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SQUIENES SOMOS?

Conecta tu institucion con la
innovacion en el sector audiovisual
y del entretenimiento.
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LAS VENTAJAS DE
PARTICIPAREN LA
EXPERIENCIA

THE CORE

CONEXION DIRECTA CON LA INDUSTRIA AUDIOVISUAL

Ofrecemos talleresy actividades disefiadas por expertos en uno de los sectores mas dinamicos.

AYUDA ATUS ESTUDIANTES A DESCUBRIR SU POTENCIAL OCULTO

Facilita su acceso a nuevas oportunidades profesionales en los sectores del entretenimiento
y audiovisuales. Sitienes estudiantes indecisos sobre su futuro, nosotros te ayudamos
a guiarlos para que descubran su verdadera vocaciony tomen decisiones con seguridad.

PARA ESTUDIANTES DE 4°ESO,1°Y 2° DE BACHILLERATO

Programas exclusivos que ayudan atus alumnos a descubrir nuevas trayectoriasy
oportunidades profesionales.

EXPERIENCIA INMERSIVA

Unaformacioén practicaen un entorno de vanguardia, con una metodologia innovadora.

UN PASO HACIA EL FUTURO PROFESIONAL

Los estudiantes exploraran las fronteras del sector audiovisual y del entretenimiento.
Con laayuda adecuada, puedesinspirarlos a descubrir las oportunidades que les esperan
en un sector en constante evolucion.
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INSTITUCIONES
EDUCATIVAS

Referentes en formacion superior
agrupadas en Planeta Formacion
y Universidades.

135.000

ESTUDIANTES

Avalan sucompromiso con la formacion
de calidad, siempre enfocada al mercado
laboral.

The Core School pertenece a Grupo
Planeta

8

PAISES

En los que Grupo Planeta opera
y esta presente.

’ @ LARAZON

ATRESMEDIA Grupo &2 Planeta

30.000

PERSONAS

Conectan diariamente a través de todas
las empresas que lo forman.




N

The Core Madrid Content City

20.000m? AT 9

CAMPUSE PROGRAMAS

INSTALACIONES ESTUDIANTES FORMATIVOS AREAS DE CONTENIDO

Punteras y Unicas en el mercado parala Han pasado por nuestras aulas en los Entre Formacion Profesional, » Cine « Contenidos
realizacion de proyectos profesionales. 3 primeros afios de vida de la escuela. Grados Universitarios y Posgrados. . Tecnologia . Musica
Audiovisual . Business

* Marketing . Comunicacion
+ Animacion v Medios
vy videojuegos

« STEM
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EN CIFRAS

1.600VI€

INVERSION

A través del programa “Espaia, Hub
Audiovisual de Europa” impulsado
por el Gobierno.

34.092\\[€

INGRESOS

Que se estima generara el sector
en 2026 solo en Espana.

Segun el informe “Oportunidades
de los Contenidos Audiovisuales”,
en Espana hay mas de 7.000
empresas relacionadas con el
mundo audiovisual,

62.000 56.000

NUEVOS EMPLEOS EMPRESAS

Supone un crecimiento del 93% en el Forman el tejido empresarial del sector
empleo de este sector en los ultimos en Espana.
3 anos.

Fuentes: Informe de PwC “Entertainment and Media Outlook 2020-2024”, 2° Informe sobre el sector audiovisual del Spain Audiovisual Hub y sitio
web Spain Audiovisual Hub: https:/[spainaudiovisualhub.mineco.gob.es/eshome




(QUE
OFRECEMOS?

SERVICIO PARA ]
INSTITUCIONES ACADEMICAS:

Ofrecemos colaboraciones formativas, apoyo en proyectos de investigacién, y programas
de becas dirigidos al alumnado, fortaleciendo el vinculo entre la parte académicay el sector
profesional.

SERVICIOA
PROFESORADO Y ORIENTACION ACADEMICA:

Facilitamos la participacion en masterclassy eventos especializados, brindamos
asesoramiento experto en ciencias del entretenimiento y audiovisuales, y proporcionamos
formacion continua para el desarrollo académico.

SERVICIO AL
ALUMNADO:

Proporcionamos orientacion académica, desarrollo competencial y organizamos actividades
educativas disenadas para explorary comprender las oportunidades dentro del sector del
entretenimiento vy los audiovisuales. Ayuda a tus estudiantes a aprovechar al maximo estas
experienciasy adescubrir el camino que mejor se adapte a sus aspiraciones profesionales.




ENFOQUE EN EL
DESARROLLO DEL TALENTO

THE CORE QUEST

Narrativa gamificada:
Experienciainteractiva de 90 minutos
que sumerge a los estudiantes en una
historia envolvente.

Interaccion activa:

Decisiones tomadas por los estudiantes
paraexplorar diversas opciones
profesionales.

Descubrimiento vocacional:
Identificacion de laverdaderavocacion
en entretenimiento y audiovisuales en
The Core School.

TECNOCREATIVOS

Concurso de relatos interactivos:
Los estudiantes crearan historias
usando conceptos de programacion
e Inteligencia Artificial.

Inscripcion y apoyo:
Inscripcionesindividuales o en equipo,
con guiade un tutor.

Formacion inicial:

Sesion en The Core, presencial o virtual,
con charlas sobre escritura interactiva
y programacion web, y apoyo continuo.

PROGRAMA DE )
MENTORIZACION

Desarrollo de proyectos
transdisciplinares:

Los estudiantes trabajaran en equipo en
retos propuestos por The Core, guiados
portutores.

Duracion y formacion:
Formacidény seguimiento continuo
durante 4 a 8 meses.

Tecnologia de vanguardia:
Proyectos realizados en instalaciones
contecnologia de ultima generacion.

TALLERES
ESPECIALIZADOS

Exploracion de las ciencias

del entretenimiento:

Talleres especializados para que los
estudiantes descubran los audiovisuales
y el entretenimiento.

Inspiraciony aprendizaje:
Talleres disefados parainspirary educar
en diversas disciplinas del sector.



TALLERES
ESPECIALIZADOS

MULTIDISCIPLINAR

LAS CIENCIAS
DEL ENTRETENIMIENTO

donde se aunan vocacion, profesiony carrera

CONTENIDO

- Introduccidon alasindustrias culturalesy creativas
- Laindustria de los videojuegos

- Laindustria audiovisual

- Laescrituracreativa

- Elcine de animacién

OBJETIVOS

Daraconocer las industrias del entretenimiento
entre los alumnos de secundaria, haciendo especial
énfasis en los roles que en ellas pueden ejercer
como profesionales:

- Videojuegos

- Audiovisual

- Escritura creativa
- Animacion

- Etc.

DURACION
2 horas



TALLERES
ESPECIALIZADOS

OUT OF THE BOX

Taller de Creatividad aplicada a la Comunicacion

CONTENIDO

En este taller se exploran medios, métodosy canales
de comunicacion alternativos a través de diversos
juegos creativos.

OBJETIVOS

Estimular laimaginaciony lainnovacion para potenciar
la comunicacioén efectiva.

DURACION
90 minutos

MARKETING Y COMUNICACION

COMUNICACION
ESPONTANEA

Habilidades de Improvisacion para jovenes
comunicadores

CONTENIDO

En este taller se desarrollan habilidades comunicativas
y expresivas mediante juegos de improvisacion.

OBJETIVOS

Fomentar la creatividad y la confianza en lainteraccidn
verbaly no verbal.

DURACION
90 minutos




TALLERES
ESPECIALIZADOS

INGENIERIA DEL PROMPT

(Como sacarle el maximo partido a las IAs?

CONTENIDO

- Introduccion alalngenieriadel Prompt

- Fundamentos de los Modelos de IA de texto
- Herramientasy recursos

- Diseno de Prompts efectivos

- Técnicas de afinamiento (Fine-Tuning)

- Control del sesgo

- Aplicaciones Practicas

- Tendencias a futuro

OBJETIVOS

- Entender qué son los modelos
de Inteligencia Artificial de texto.

- Conocer las principales herramientas

yrecursos de IAy comprender sufuncionamiento.

- Aprender acrear prompts efectivosy ajustados
adistintos planteamientosy necesidades.

DURACION
2 horas

INGENIERIA DEL SOFTWARE
Y VIDEOJUEGOS

FUNCIONAMIENTODELAIA

Los secretos de las maquinas inteligentes

CONTENIDO

- Introduccidén al Aprendizaje Automatico.

- Fundamentos de las redes neuronales.

- Entrenamiento de las redes neuronales.

- Los Grandes Modelos del Lenguaje (LLMs).

OBJETIVOS

- Eliminar los mitos alrededor de las |As,
através de lacomprension de su naturaleza
y funcionamiento.

DURACION
2 horas




la magia de los protagonistas

CONTENIDO

- Concepcion del personaje

- Técnicas de dibujo

- Expresidonvisual de la psicologia del personaje
- Rasgos representativos

OBJETIVOS

Conocer las técnicas basicasy los trucos que
emplean los profesionales para dotar de personalidad
y caracteristicas facilmente reconocibles a los
personajes de las peliculas de animacioén.

DURACION
2 horas

¢como se crean las peliculas de animacion?

CONTENIDO

- Los 12 principios de laanimacion

- Tipos de animacion

- Elpipeline de animacion

- Modeladoy animacion con Blender

OBJETIVOS

Dar a conocer las multiples profesiones que participan
en lacreacion de una pelicula animada, haciendo
especial énfasis en las labores de modelado

y animacion de personajes.

DURACION
2 horas




AQUI
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CONTACTO
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