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The Core pertenece a

Grupo Planeta, un grupo
multinacional espanol que
lidera una amplia oferta

al serviciode laculturaa
través de la edicion de libros,
lainformacion, formacion
superiory el entretenimiento
audiovisual.

THE

CORE

ESCUELA
SUPERIOR DE
AUDIOVISUALES

The Core esta ubicado en Madrid Content
City, el mayor hub audiovisual de la Unién
Europea, con oportunidades exclusivas de
conexion con la industria audiovisual del
entretenimiento.




¢POR QUE DESARROLLAR UN PROYECTO EN UN CAMPUS?

T H E CO R E Muy pocas escuelas superiores tienen, en todo ) ; =
el mundo, unasinstalaciones de este nivel —_—

ES MAS QUE en dimensidn, calidad y profesionalidad. Este ";‘Yf 3 - _A _ _

campus cuentacon 20.000 metros cuadrados ~ EEE cmmmmm=

U N C AMP U S entre platés, estudios, laboratorios, aulas, zonas — AR C O R E L A B S

comunesy unaresidencia de estudiantes.

A e  ———— Espacio donde proyectos de
R o alumnos, empresas o marcas
3 externas se dinamizan para
e sacar el maximo potencial.

~ORE _

DE TALENTO

Trabajando con The Core
podras descubrir nuestro
talento profesional para

trabajar en tus proyectos.




UTILIZACION DE
INSTALACIONES

En The Core
podras realizar
un eventoo
encontrar

las mejores
localizaciones




ESPACIOS TECNICOS
Y PLATOS
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Atrio

REF. S.000

e Parrilladeiluminacion
e Luzcontinua

e Flashes

e Mesas de bodegdn

e Fondosdeb/nycolores
e Chimeras

e Elementosrelacionados para la fotografia
fija de revista, publicidad, productoy moda




Estudio de
fotografia

REF. S.001

e Parrilladeiluminacion
e Luzcontinua

e Flashes

e Mesas de bodegdn

e Fondosdeb/nycolores
e Chimeras

e Elementosrelacionados para la fotografia
fija de revista, publicidad, productoy moda

.'li!i‘l'

g




eas de camaracompleta O
eso on 4 a de ella obre grua
otra geopo onhada pararealidad
2 entada
puesto on prompte pedal de co
of ade aclo O as de
que e aparato eshel, la pa
dispone de pantografo 2 ea de
aa oramas grise egro
5 5
dependiente paracroma
abeza oVile
» [D »,
antallas led B conectado todo e
2 a CO alora D on diterente
anale emoria O s oS para
g
diferentes esguemasde ACIO
programacion de mo ento

2
¢ J
a
# .
p—
=) ) , ) I =
o=

s X
ses S
ssssm 3]k
B e - Sl
[ B ==
L B
ELLLL) —ra
sE- am B AR

= —— - =
C = = 2222

2223 R
e 'W"'. -
p——— % W
e »

pwassy
=\
i



# -

-

=

Stage Lab

REF. S.003

155m?

Aulas escenario compuesta por una
estructura de parillade iluminacion,
controladora DMX, tarima, cicloramay
proyector.

Elementos escenograficos como teldn

de foro, peine, patas, callesy bambalinas,
incluso con acceso oculto alos camerinos
y al set contiguo para la entraday salidade
actores.

Con salade control convision directa
parael control de lailuminacidén, sonido

y proyecciones, sistema de 4 camaras
robotizadas con sistema PTZ con
posibilidad de mezcla, grabaciony emision
por streaming.

Posibilidad de conexién por fibrade
camaras de estudio para unarealizacion
multicamara con operadores.




Camerinos

REF. S.004

e 8m?
e Doscamerinos completos.

e Tcontomade agua,espejocon
luzy superficie para utensilios
de peluqueria, maquillajey
caracterizacion en general.




Estudio de
grabaciony

postproduccion
de sonido

REF.S.005

1556m?

Protools con una superficie de
control Avid S6 con mdodulos de fader,

procesado, monitorado, automatizacion,

controles tactiles, joystick para
posicionamiento de audio paratrabajar
con sistema de sonido Dolby Atmos.

Configuracion de monitorado de audio
inmersivo 7.1.4.
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Sound Studio

Radioy
podcasting

REF. S.006

e Tsalade controly locutorio preparado
acusticamente parala emisiény grabacion
de programas de radio ya sea en directo o
en formato podcasting.

¢ Tmesade mezclas digital con protocolo
DANTE, sistema de gestion de emision
AUDIOPLUS con cuatro tarjetas, puesto
multimedia para capturaen vivo de
audios, locutorio con 5 microfonosy mesa
preparada para autocontrol.

e 4 camaras PTZrobotizadas.

e Sistemade mezclas paragrabaciéno
emision por streaming.

e Se puede personalizar el locutorio en
funcion del programa creando una
identidad corporativa configurando la
iluminacion ledy la pantalla trasera
cargando lasimagenes necesarias.




4.

XR Lab

REF. S.007

e 120m?

e Laboratorio de realidades extendidas
y metaverso equipado tecnologias
inmersivas de simulaciéon como gafas de
realidad virtual, simuladoresy generadores
de holograma.

e Cromaverde.

e Traje de capturade movimiento.

e Gafas HTC Vive.

e Gafas Meta Quest 2.

e Equipamiento para produccién virtual.
¢ \olante gaming con pedales.

e Pantallas de gran formato.

e Totem/pantalla tactil vertical.

e Mesa tactil.




Salas de edicion
de imagen
y sonido

REF. S.008

Salas de postproduccién con equipos
MacPro.

Monitorado de video y audio.
Interface de sonido.
Panel de retoque de color de BlackMagic

disponibles para libre acceso orientadas
al trabajo en proyectos.




LOCALIZACIONES Y
ESPACIOS AUXILIARES
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2 clasesde 41 mesasy cableada.

REF. C101
e 5clasesentotalde 32 mesas.

AULA MAC



AULA PC

REF.C.102

e 9clasesentotal de 32 mesas.

e 2clases cableadas.




SIN ORDENADOR

REF.C.103
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e 39 mesasentotal.

¢ 13 clases cableadas.

Martes 1 Abril
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CONTACTO v

CONTACTO

TELEFONO ; i Av.de Espafa
34639329066 :

C.del Duero

CORREO
claudia.novoa@thecoreschool.com

Av.de Castillay Leon

DONDE ESTAMOS

THE CORE

ESCUELA SUPERIOR DE AUDIOVISUALES
Avenida de Espana, 4

28760 - Tres Cantos, Madrid.

Av. de los Montes

Dentro del recinto de Madrid Content City. . i

;
MAS INFORMACION
www.thecoreschool.com CORE O SUPERTOR DE

& Planeta Formacién y Universidades


Sergio Castrelo


