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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universidad Internacional de la Empresa Facultad de Ciencias Sociales Aplicadas y
de la Comunicación

28055250

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Grado Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Graduado o Graduada en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos por la Universidad Internacional de la Empresa

NIVEL MECES

2

RAMA DE CONOCIMIENTO ÁMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artes y Humanidades Industrias Culturales: diseño, animación,

cinematografía y producción audiovisual

No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

SEGUNDO PIRIZ DURAN Rector

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

SEGUNDO PIRIZ DURAN Rector

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

SEGUNDO PIRIZ DURAN Rector

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

c/Arapiles, 14 28015 Madrid 681090504

E-MAIL PROVINCIA FAX

spiriz@universidadunie.com Madrid 900494805

3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales, se informa que los

datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero

automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

información, acceso, rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, sin perjuicio de lo dispuesto en otra

normativa que ampare los derechos como cedentes de los datos de carácter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 43 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones

Públicas.

En: Madrid, AM 3 de octubre de 2023

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO
1.1-1.3 DENOMINACIÓN, ÁMBITO, MENCIONES/ESPECIALIDADES Y OTROS DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Escritura Creativa y
Desarrollo de Contenidos por la Universidad
Internacional de la Empresa

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

RAMA

Artes y Humanidades

ÁMBITO

Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

AGENCIA EVALUADORA

Fundación para el Conocimiento Madrimasd

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

MENCIÓN DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CRÉDITOS, IDIOMAS Y PLAZAS
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Internacional de la Empresa

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

094 Universidad Internacional de la Empresa

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE FORMACIÓN BÁSICA CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

240 60 6

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

24 138 12

1.4-1.9 Universidad Internacional de la Empresa
1.4-1.9.1 CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO CENTRO
RESPONSABLE

CENTRO ACREDITADO
INSTITUCIONALMENTE

28055250 Facultad de Ciencias Sociales
Aplicadas y de la Comunicación

Si No

1.4-1.9.2 Facultad de Ciencias Sociales Aplicadas y de la Comunicación
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro
MODALIDADES DE ENSEÑANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HÍBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL

Sí No Sí

PLAZAS POR MODALIDAD

40 40

NÚMERO TOTAL DE PLAZAS NÚMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

320 80

C
SV

: 7
15

22
08

48
53

68
61

69
46

34
62

6 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715220848536861694634626


Identificador : 1500216 Fecha : 07/02/2024

3 / 39

IDIOMAS EN LOS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACIÓN
JUSTIFICACIÓN DEL INTERÉS DEL TÍTULO Y CONTEXTUALIZACIÓN

Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y DE
INNOVACIÓN DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

El objetivo formativo principal es formar a escritores y creadores de contenidos en los distintos formatos y soportes de la industria del entretenimiento.

Los objetivos formativos específicos del título son:
· Dotar al alumno de los conocimientos necesarios en los distintos campos de la Narrativa Literaria y Audiovisual en diálogo transversal con otras disciplinas afi-

nes y complementarias (como la Teoría de la Literatura o la Narratología) Teoría de la Literatura y de la Narratología para su correcto desarrollo profesional.
· Enseñar a manejar los códigos y técnicas específicas de la creación narrativa escritura creativa en cada formato y soporte para su aplicación profesional.

· Capacitar para implementar los procesos de desarrollo de contenidos de entretenimiento para su aplicación profesional.

· Enseñar el marco legal y económico de la industria del entretenimiento.

· Dotar de las competencias tecnológicas básicas necesarias para desarrollar proyectos de escritura creativa en entornos digitales.

· Formar en las técnicas narrativas utilizadas en la comunicación corporativa, política y de marca personal.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE INNOVACIÓN DOCENTE

1.14 PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

Profesional capaz de aplicar técnicas de escritura creativa a la creación de contenidos en diferentes proyectos tanto literarios como audiovisuales.

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICIÓN DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE

CC07 - Conocer los aspectos legales y derechos de autor relacionados con los diferentes tipos de narraciones y la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC08 - Conocer las diferentes técnicas de redacción de textos y mensajes con objetivos comerciales o corporativos. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CC09 - Distinguir las características y técnicas utilizadas en el desarrollo de contenidos en redes y plataformas. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC11 - Entender el proceso de venta de un producto narrativo y sus ventanas de distribución. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias
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CP05 - Elaborar documentos y discursos de venta para posicionar proyectos narrativos en la industria del entretenimiento. TIPO:
Competencias

CP06 - Crear universos narrativos exportables y ampliables en técnicas y formatos diferentes. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

CP09 - Aplicar los conocimientos adquiridos en el programa en un contexto de aprendizaje de práctica profesional. TIPO:
Competencias

CP10 - Elaborar un trabajo o proyecto individual y original, de carácter integrador de los resultados de aprendizaje adquiridos en el
título que se expondrá y defenderá públicamente ante un tribunal. TIPO: Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD03 - Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación y venta de productos o valores de marca. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

CC01 - Conocer el contexto, las características y la evolución histórica de los medios audiovisuales utilizados en la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CC05 - Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta su posible
puesta en escena. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISIÓN

CRITERIOS GENERALES

De conformidad con el artículo 15 del R.D. 822/2021 donde se regula la normativa básica de los procedimientos de admisión de enseñanzas universi-
tarias oficiales de Grado, podrán acceder a los estudios de Grado aquellas personas que cumplan alguna de las condiciones recogidas en el Artículo
3.1 del R.D. 412/2014 de 6 de junio.

Estos criterios de acceso se encuentran alineados con la normativa específica de la universidad, aprobada por reso-
lución rectoral el 8 de junio de 2022, disponible en el siguiente enlace: https://www.universidadunie.com/wp-con-
tent/uploads/2022/09/3.Normativa_de_Admision_de_Grado-1.pdf

En cuanto al procedimiento de admisión, PG06, se puede consultar en el siguiente enlace: https://www.universidadunie.com/si-
tes/unie.es/files/media_files/PG06_UNIE%20-%20PROCED.%20ACCESO%20ADMISION%20Y%20MATRICULACION_v3_0.pdf https://
www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-calidad/

3.1.1. Perfil de ingreso

Con respecto al perfil de los estudiantes que inician los estudios del Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos, muestran generalmente
ciertas actitudes y conocimientos tales como:

· Habilidades Comunicativas

· Capacidad de análisis y síntesis

· Creatividad e innovación

· Destrezas en el manejo de la escritura y la sintaxis.

· Capacidad de liderazgo y trabajo en equipo

El futuro estudiante deber tener un claro interés en el mundo de la comunicación, especialmente en la escritura y el desarrollo de contenidos narra-
tivos. También se recomienda para aquellos profesionales o técnicos que han trabajado en alguna función relacionada con la industria del entreteni-
miento, tanto en soportes y formatos tradicionales como en los nuevos entornos, pero que no tienen estudios universitarios. Es recomendable acceder
al grado desde el Bachillerato de Ciencias Sociales o el Bachillerato de Arte, sin perjuicio de los estudiantes de las demás modalidades.
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3.1.2. Proceso de admisión y procedimientos de información

Una vez acreditada la vía de acceso correspondiente de acuerdo con la normativa vigente, para la admisión a un título de Grado, y a los efectos de or-
denar los candidatos en caso de una demanda superior a la oferta de plazas prevista, la Comisión Académica de Grado y Admisiones examinará los
currículos de los candidatos con el objetivo de decidir si es pertinente o no otorgarles el derecho de matriculación, de acuerdo con los perfiles de ingre-
so y los requisitos de formación previa establecidos. Para tal caso, la Comisión elaborará una lista jerarquizada de méritos de los candidatos de acuer-
do con los siguientes criterios:

1. Expediente académico 60%:

En caso de que el estudiante esté en posesión de más de una titulación de acceso al Grado, se escogerá aquella que tenga la nota media más alta en
el expediente académico.

Cuando la nota media del expediente académico de la titulación de acceso no esté en base 10, se tomará como referencia para hacer la media del ex-
pediente la siguiente valoración:

# Aprobado: 10 puntos.

# Notable: 25 puntos.

# Sobresaliente: 40 3 puntos.

# Matrícula de Honor: 60  4 puntos.

2. Entrevista personal motivacional 10% 20%.

Con la finalidad de evaluar la vocación del candidato, capacidades y objetivos, así como sus competencias para cursar el título correspondiente. Tam-
bién se valorarán otros méritos como la pertenencia a asociaciones, premios obtenidos, proyectos empresariales relacionados en marcha, autorías,
etc.

La entrevista permite conocer y acompañar al potencial estudiante en la toma de sus propias decisiones, así como establecer una relación en el proce-
so de acceso a la universidad respetuosa y comprensiva de sus intereses presentes y futuros. En la entrevista se valorarán en el candidato aspectos
como:

· La motivación por iniciar un proyecto académico universitario en esta área de conocimiento.

· La sinergia entre los intereses del estudiante y las salidas profesionales de la titulación.

· La identificación de los conocimientos, habilidades y aptitudes del estudiante en relación a la titulación a cursar que impulsarán su rendimiento académico.

Así pues, las evidencias de este interés y motivación hacia la titulación serán las siguientes:

· Obtención de premios en concursos internacionales o nacionales: 10 puntos.

· Participación en proyectos empresariales o de emprendimiento relacionados con el título: 10 puntos.

· Autoría de desarrollo de contenidos, aplicación, servicio y/o producto relacionado con el título: 5 puntos.

· Pertenencia a asociaciones profesionales y de voluntariado con antigüedad de más de 1 año: 5 puntos.

· Estancias académicas internacionales de más de 3 meses: 5 puntos.

En este criterio, se podrá obtener una ponderación máxima de hasta 10 puntos.

3. Otros méritos relacionados con la titulación 10%

También se valorarán otros méritos como la pertenencia a asociaciones, premios obtenidos, proyectos empresariales relacionados en marcha, auto-
rías, etcAsí pues, las evidencias de este interés y motivación hacia la titulación serán las siguientes:

· Obtención de premios en concursos internacionales o nacionales: 10 puntos.

· Participación en proyectos empresariales o de emprendimiento relacionados con el título: 10 puntos.

· Autoría de desarrollo de contenidos, aplicación, servicio y/o producto relacionado con el título: 5 puntos.

· Pertenencia a asociaciones profesionales y de voluntariado con antigüedad de más de 1 año: 5 puntos.

· Estancias académicas internacionales de más de 3 meses: 5 puntos.

En este criterio, se podrá obtener una ponderación máxima de hasta 10 puntos.

4. 3. Formación complementaria relacionada con el título 10%

· 10 puntos por grado / licenciatura relacionada.

· 8 puntos por máster universitario relacionado.

· 5 puntos por curso de experto universitario o equivalente.

· 3 puntos por cada curso de más de 100 horas.

· 2 puntos por cada curso de hasta 100 horas.

 En este criterio, se podrá obtener una ponderación máxima de hasta 10 puntos.

5. 4. Experiencia profesional contextualizada en el ámbito del título a cursar 10%

· 2 puntos por año de experiencia acreditada.

 En este criterio, se podrá obtener una ponderación máxima de hasta 10 puntos.

Los estudiantes de habla no española deberán poseer el nivel B2 del Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas en castellano.
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Los certificados que serán admitidos para acreditar el nivel de idioma B2 de castellano se pueden localizar en https://proyectos.crue.org/acredita-
cion/wp-content/uploads/sites/3/2022/04/Certificados-para-la-acreditacion-de-niveles-de-espanol.pdf

El procedimiento de admisión será el siguiente:

1. El estudiante solicita al departamento correspondiente el acceso al Grado.
2. La solicitud se remite al responsable académico competente, quién analizada la documentación presentada, procederá a mantener una entrevista con el estudian-

te.
3. Valoración de los méritos considerados para la ordenación de las solicitudes de admisión.
4. Comunicación del resultado a los interesados.

El órgano que realizará la admisión de estudiantes es la Comisión Académica de Admisiones que está formada por:

· Responsable del Departamento de Selección y Admisión.

· Responsable de Secretaría Académica.

· Director de título o persona en quien delegue.

El Centro garantiza una información transparente y accesible sobre los procedimientos de admisión, y dispone de sistemas de orientación al estudian-
tado.

Asimismo, asegurarán que dicha información y los procedimientos de admisión tengan en cuenta a los estudiantes con diversidad funcional o con ne-
cesidades específicas, y dispondrán de servicios de apoyo y asesoramiento adecuados, que evaluarán la necesidad de posibles adaptaciones curricu-
lares, itinerarios o estudios alternativos.

3.2 CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Convenio

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 36

Adjuntar Título Propio

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 30

DESCRIPCIÓN

Los criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos se establecen de acuerdo al Real Decreto 822/2021,
de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento
de aseguramiento de su calidad.

Estos criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos se encuentran alineados con la normativa espe-
cífica de la universidad, aprobada por resolución rectoral el 8 de junio de 2022, disponible en el siguiente enlace:
https://www.universidadunie.com/wp-content/uploads/2022/09/6.Normativa_de_Reconocimiento.pdf

El procedimiento específico del SAIC está disponible en el siguiente enlace: https://www.universidadunie.com/uni-
versidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-calidad/

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales No Universitarias

Relativo al reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales No Universitarias, se proce-
derá a actualizar los convenios vigentes realizados entre la Consejería de Educación de la Comunidad de Madrid y
la Universidad cuando se resuelva la verificación positiva del título. Estos serán accesibles en el siguiente enlace:
https://www.comunidad.madrid/servicios/educacion/convalidaciones-fp-universidad-internacional-empresa

RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS POR ACREDITACIÓN DE EXPERIENCIA LABORAL Y PROFESIONAL

Conforme a lo expuesto anteriormente, el tipo de experiencia que se precisará para el reconocimiento de las mate-
rias señaladas será el que se describe en la siguiente tabla:

Parte del plan de estudios afectado por el reconoci-
miento por experiencia profesional o laboral

Resultados del Aprendizaje vinculados que justifican
el reconocimiento por experiencia profesional o labo-
ral

Tipo de experiencia profesional que podrá ser reco-
nocida

Producción ejecutiva CCO3, CC07, CC1, HD01, CP01, CP05 Profesionales con experiencia en la puesta en marcha,

gestión y distribución de producciones audiovisuales
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Herramientas tecnológicas para la creación narrativa CC02, CC10, HD05, CP04, CP07 CP08 Profesionales con experiencia en departamentos técnicos

de producción audiovisual (Realización, cámara, edición

y postproducción) y manejo de software de guion

Industrias culturales CC01, CC03, CP05 Profesionales con experiencia en departamentos estraté-

gicos de la industria cultural y del entretenimiento (pro-

ducción, financiero, ventas, marketing)

Prácticas académicas externas I CP09 CP10 Profesionales de la producción audiovisual con expe-

riencia profesional acreditada en cualquiera de los de-

partamentos que comprenden la producción audiovisual.

Prácticas académicas externas II CP09 CP10 Profesionales de la producción audiovisual con expe-

riencia profesional acreditada en cualquiera de los de-

partamentos que comprenden la producción audiovisual.

La experiencia que se compute para el reconocimiento de una asignatura no podrá utilizarse para otra adicional.

Se reconocerán hasta 6 ECTS por 12 meses de experiencia profesional acreditada.

3.3 MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA

La organización de la movilidad de los estudiantes propios y de acogida se encuentra recogida en el procedimiento PG11 del SAIC, accesible a través
del siguiente enlace: https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-calidad/

Las acciones de movilidad internacional se impulsarán desde el Vicerrectorado responsable del ámbito académico y que se publicarán periódicamen-
te en la web de la Facultad/Escuela. Igualmente, se facilitará la llegada de estudiantes de otras universidades. En la convocatoria anual para estancias
internacionales disponible a través del campus virtual se informará de los requisitos y condiciones de elegibilidad generales y específicos de cada Fa-
cultad/Escuela. Los solicitantes que obtengan una de las ayudas o becas recibirán las indicaciones necesarias para preparar su estancia de movilidad
internacional y las informaciones referentes a los trámites que tienen que llevar a cabo antes, durante y después de la finalización de su estancia de
movilidad.

El responsable académico competente de la Facultad/Escuela coordinará con el Vicerrectorado competente lo relativo a la gestión y asignación de es-
tancias internacionales, y tendrá el soporte de la Secretaria Académica que será la encargada de dar información, asesoramiento y gestión de los pro-
gramas, tanto al responsable como a los estudiantes que realicen estancia internacional (incoming y outgoing).

Estas disposiciones generales se extraen del marco normativo académico previsto por la Universidad. Del mismo modo, resultarán de aplicación las
normas que eventualmente se aprueben por los órganos nacionales o internacionales competentes para cada Programa específico de movilidad.

MOVILIDAD DE ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA EMPRESA EN UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

Los estudiantes podrán optar a un Programa de Movilidad siempre que cumplan, además de aquellos que especifique cada Programa, los siguientes
requisitos generales:

· Estar matriculados en la Universidad, durante el plazo de presentación de solicitudes, en estudios conducentes a la obtención de un título oficial de Grado, Más-
ter o Doctorado o en enseñanzas universitarias no oficiales. Quedan excluidos los estudiantes que estén acogidos en la Universidad en cualquier programa nacio-
nal o internacional de movilidad, así como los estudiantes visitantes.

· Haber superado un mínimo de 60 créditos ECTS del plan de estudios conducente al título para el que solicita la movilidad según se especifique en la convocato-
ria de cada programa de movilidad concreto (los estudiantes de Máster y Doctorado están exentos de este requisito). En ningún caso, el candidato habrá comple-
tado el título correspondiente en el momento de comenzar la movilidad.

· Acreditar el nivel de conocimiento lingüístico establecido por las Universidades de destino, con el fin de garantizar un adecuado aprovechamiento académico du-
rante la estancia.

El estudiante completará una solicitud online de estancia internacional en los plazos y en la forma que se establezca en cada curso académico, que
serán comunicados en la convocatoria anual de estancias internacionales. No se admitirán solicitudes de estudiantes que no se encuentren matricula-
dos, o que no cumplan con los requisitos y condiciones que se señalen en la presente normativa.

El responsable académico de la Facultad/Escuela para los Programas de movilidad internacional revisará, valorará y resolverá las solicitudes. Se asig-
nará una puntuación a cada Estudiante solicitante teniendo en cuenta la nota media del expediente. A los estudiantes de nuevo ingreso se les asignará
una puntuación de 5. Se elaborará un informe en el que se recoja la relación de candidatos admitidos con la puntuación obtenida, así como de exclui-
dos con la causa de exclusión. Los resultados se informarán a los interesados mediante el cauce reglamentario. El estudiante podrá recurrir la decisión
adoptada en el plazo de cuatro días hábiles a partir del día siguiente en el que se hagan públicos los resultados, a través de una instancia dirigida al
Decano o Director del Centro, o al representante del órgano competente, en su caso, quién emitirá la correspondiente resolución.

Los estudiantes que soliciten una beca Erasmus o que se acojan a cualquier otro tipo de beca, se regirán por las condiciones de la misma, así como
por las previstas en la normativa académica y en la Guía de Movilidad Internacional publicada por la Universidad en el campus virtual. El estudiante es
responsable de realizar y cumplimentar en fecha y forma todos los requerimientos asociados a su movilidad y beca.

Los estudiantes deberán formalizar, con carácter previo a la estancia, un Acuerdo de estudios en el modelo normalizado (Learning Agreement), en el
que constarán las actividades que se vayan a realizar en destino y las asignaturas y créditos de la Universidad por las que serán reconocidos. Dicho
Acuerdo, que tendrá carácter vinculante, será firmado por el estudiante y el Responsable Académico de la Facultad/Escuela, además será refrendado
por el Decano/Director del Centro y/o el Responsable académico en aquellos programas que así lo requieran. No se aceptarán cambios en el Acuerdo
de estudios que sin el visto bueno previo del responsable académico de la Facultad/Escuela para los Programas de movilidad internacional.

La adjudicación de la beca no será firme hasta que se produzca la aceptación del estudiante por la Universidad de acogida y se hayan completado to-
dos los trámites exigidos.

Una vez finalizada la estancia, el estudiante deberá presentar en la Secretaría de su Facultad/Escuela una instancia normalizada por la que se solicite
el reconocimiento de las actividades realizadas en la institución de destino, a la que se deberá acompañar un certificado original de las actividades rea-
lizadas, y, en su caso, las calificaciones obtenidas, así como el Acuerdo de Estudios, y las modificaciones al mismo si las hubiera.
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En ningún caso se aceptará la solicitud de reconocimiento de asignaturas o créditos de los que el Estudiante no se encuentre matriculado en la Univer-
sidad.

El reconocimiento de estudios se llevará a cabo por la Comisión de Programas de Movilidad del Centro tomando en consideración la Tabla de conver-
sión de calificaciones que estará publicada en el campus virtual de la Universidad. La Tabla será sometida a revisiones periódicas por parte del Vice-
rrectorado competente.

La Comisión remitirá las actas a la Secretaría Académica de la Universidad para que sean incorporadas al expediente del estudiante.

El estudiante podrá recurrir el acuerdo de la Comisión en el plazo de cuatro días hábiles a partir del día siguiente en el que se hagan públicos los resul-
tados, mediante instancia dirigida al Decano o Director del Centro, quién emitirá la correspondiente resolución.

No se podrá obtener más de una beca de movilidad para un mismo curso académico cuyos períodos de estancia sean simultáneos.

En el supuesto de que un estudiante fuese seleccionado para participar en más de un Programa de Movilidad, deberá atenerse a las condiciones y
plazos de cada resolución para que la aceptación o renuncia de la plaza sea efectiva.

Los estudiantes que, habiendo participado en un Programa de Movilidad y deseen repetir su experiencia en dicho programa, podrán hacerlo siempre
que el propio programa lo permita, sin financiación y, en cualquier caso, cuando quedasen plazas disponibles.

La Universidad Internacional de la Empresa dispone de los siguientes acuerdos de colaboración en el marco de los programas de movilidad internacio-
nal:

País Nombre Convenio Área

Alemania University of Heidelberg X Salud

Alemania Ludwig-Maximilians-Universität München LMU X Tecnología, Salud

Alemania Otto Friedrick University of Bamberg X Tecnología, Salud

Argentina UADE - Universidad Argentina de la Empresa X Turismo, Salud y Empresa

Argentina Universidad de Buenos Aires (UBA) X Todas

Argentina Universidad Empresarial Siglo 21 X Empresa, Salud

Bélgica University of Liege X Salud

Bélgica VIVES University of Applied Sciences X* Tecnología, Salud

Canadá Université du Québec X* Todas

Chile Universidad Mayor X Todas

Chile Universidad Andres Bello X Todas

Chile Universidad de Valparaiso X Todas excepto Comunicación

Chile Universidad del Desarrollo X Todas

Chipre Open University of Cyprus X Salud

Colombia Pontificia Universidad Javeriana - Bogotá X Empresa, Tecnología y Salud

Colombia UNAB Universidad Autónoma de Bucaramanga X Todas

Colombia Universidad ICESI X* Todas

Colombia Universidad Nuestra Señora del Rosario X* Todas

Colombia Universidad San Buenaventura X Empresa, Tecnología, CCSS

Colombia Universidad Santo Tomás X Todas, excepto turismo

Costa Rica Universidad Latinoamericana de Ciencia y Tecnología

(ULACIT)

X Tecnología, CCSS

Ecuador UIDE Universidad Internacional de Ecuador X* Todas

Ecuador Universidad Internacional SEK X Todas

Ecuador Universidad Pontificia Católica del Ecuador - PUCE X Todas

Ecuador Universidad San Francisco de Quito X Empresa, Salud

Eslovenia University of Ljubljana X* Todas

Francia Université Paris-Est Creteil Val-de-Marne X* Tecnología, CCSS, Salud

Holanda Hanze University of Applied Sciences X* Empresa, Tecnología, Comunicación, Salud

Holanda Hogeschool van Amsterdam - Amsterdam University

of Applied Sciences

X* Empresa, Salud

Italia Università Cattolica del Sacro Cuore X* Todas menos Tecnología

Italia Universitá degli Studi di Perugia X Salud

Italia Universitá degli Studi di Pavia X Salud

Italia Universitá di Pisa X* Empresa, Salud

Italia Universitá degli Studi di Foggia X* Salud

Italia Università di Torino X* Todas

Italia Universitá Federico II X* Turismo, Empresa, Salud

México TEC Tecnológico de Monterrey X* Empresa, comunicación, salud y tecnología

México Universidad Anáhuac del Mayab X* Todas

México Universidad de Guadalajara X Todas
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México Lottus Education X* Todas

Perú Universidad de Ciencias Aplicadas - UPC X* Todas

Perú Universidad de Lima X* Comunicación, Empresa, CCSS

Perú Universidad de Piura X Todas

Perú Universidad ESAN X Empresa, CCSS

Portugal ISCTE X Empresa, CCSS

Portugal Universidade da Beira Interior Portugal X Empresa, CCSS

Rep. Dominicana Pontificia Universidad Madre Maestra # PUCMM X Comunicación, Empresa, Salud

UK Cardiff Metropolitan University X* Empresa, CCSS

UK Coventry University X* Todas

UK London Metropolitan University X* Todas

UK Nottingham Trent University X* Todas

USA Florida International University X Tecnología, CCSS, Salud

USA Kean University X* Empresa, comunicación, CCSS y tecnología

USA Pace University - New York X* Todas

USA UC Berkeley X Empresa, CCSS, Salud

Turquía Abant Izzet Baysal University X Salud

(*) Las columnas con asterisco indican convenios de movilidad estudiantil y prácticas.

4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
4.1 ESTRUCTURA BÁSICA DE LAS ENSEÑANZAS

DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.1 SIN NIVEL 1

NIVEL 2: Estética, pensamiento y creación

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 19|Historia del arte y de la expresión artística, y bellas artes

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CC01 - Conocer el contexto, las características y la evolución histórica de los medios audiovisuales utilizados en la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Historia de los medios audiovisuales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 21|Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC01 - Conocer el contexto, las características y la evolución histórica de los medios audiovisuales utilizados en la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Sociología y psicología del espectador

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 10|Ciencias sociales, trabajo social, relaciones laborales y recursos humanos,
sociología, ciencia política y relaciones internacionales

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Documentación para la creatividad

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 21|Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP06 - Crear universos narrativos exportables y ampliables en técnicas y formatos diferentes. TIPO: Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos
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NIVEL 2: Herramientas tecnológicas para la creación narrativa

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Estilo literario

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 16|Filología, estudios clásicos, traducción y lingüística

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Creación de personajes

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 21|Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC05 - Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta su posible
puesta en escena. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Narrativa audiovisual

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 21|Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Industrias culturales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 21|Industrias Culturales: diseño, animación, cinematografía y producción audiovisual

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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CP05 - Elaborar documentos y discursos de venta para posicionar proyectos narrativos en la industria del entretenimiento. TIPO:
Competencias

CC01 - Conocer el contexto, las características y la evolución histórica de los medios audiovisuales utilizados en la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Literatura Dramática

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 16|Filología, estudios clásicos, traducción y lingüística

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Desarrollo de formatos de entretenimiento

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC11 - Entender el proceso de venta de un producto narrativo y sus ventanas de distribución. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos
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NIVEL 2: Estructuras narrativas, tramas y géneros

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CC05 - Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta su posible
puesta en escena. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Novela

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Dramaturgia

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC05 - Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta su posible
puesta en escena. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Guion de Cine

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Análisis e Interpretación de textos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6
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DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Ficción sonora

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Públicos y audiencias

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC11 - Entender el proceso de venta de un producto narrativo y sus ventanas de distribución. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Teoría de la literatura y teoría comparada

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER ÁMBITO

Básica 16|Filología, estudios clásicos, traducción y lingüística

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Taller de proyectos I

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos
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CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Diseño de videojuegos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Guion de series

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
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4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Redacción publicitaria

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC08 - Conocer las diferentes técnicas de redacción de textos y mensajes con objetivos comerciales o corporativos. TIPO:
Conocimientos o contenidos

HD03 - Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación y venta de productos o valores de marca. TIPO: Habilidades o
destrezas

NIVEL 2: Cómic y novela gráfica

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias
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HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC06 - Identificar los conceptos y elementos básicos del guion y las características de su aplicación práctica según las pautas
formales del formato específico. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Propiedad intelectual y derechos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC07 - Conocer los aspectos legales y derechos de autor relacionados con los diferentes tipos de narraciones y la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

NIVEL 2: Investigación y metodología científica

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP03 - Elaborar informes y análisis de obras en relación con su interés comercial y dramático. TIPO: Competencias

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Producción ejecutiva

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC07 - Conocer los aspectos legales y derechos de autor relacionados con los diferentes tipos de narraciones y la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC11 - Entender el proceso de venta de un producto narrativo y sus ventanas de distribución. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP05 - Elaborar documentos y discursos de venta para posicionar proyectos narrativos en la industria del entretenimiento. TIPO:
Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Taller de proyectos II

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Narrativas y visualización de datos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Taller de producción en streaming

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Género, multiculturalidad y comunicación

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas
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HD04 - Comunicar problemas narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como no expertos para un correcto
desarrollo TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Comunicación política

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

HD03 - Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación y venta de productos o valores de marca. TIPO: Habilidades o
destrezas

NIVEL 2: Adaptación e intertextualidad

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

CP06 - Crear universos narrativos exportables y ampliables en técnicas y formatos diferentes. TIPO: Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

CC04 - Identificar los aspectos formales, de género y de contenido de los clásicos de la literatura. TIPO: Conocimientos o
contenidos

NIVEL 2: Documental y no-ficción

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP02 - Crear relatos originales o adaptados para su comercialización según las necesidades formales y de contenidos de cada
formato. TIPO: Competencias

HD01 - Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés y representatividad del público al que se dirige. TIPO: Habilidades
o destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC05 - Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta su posible
puesta en escena. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Creación de contenidos en plataformas y redes sociales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC09 - Distinguir las características y técnicas utilizadas en el desarrollo de contenidos en redes y plataformas. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Venta de proyectos y marca personal

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC07 - Conocer los aspectos legales y derechos de autor relacionados con los diferentes tipos de narraciones y la creación de
contenidos. TIPO: Conocimientos o contenidos

CC11 - Entender el proceso de venta de un producto narrativo y sus ventanas de distribución. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP05 - Elaborar documentos y discursos de venta para posicionar proyectos narrativos en la industria del entretenimiento. TIPO:
Competencias

CC03 - Comprender el funcionamiento de los diversos sectores de las industrias culturales. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Narrativas interactivas y participativas

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC09 - Distinguir las características y técnicas utilizadas en el desarrollo de contenidos en redes y plataformas. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

CP06 - Crear universos narrativos exportables y ampliables en técnicas y formatos diferentes. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Tecnocreatividad

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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CC10 - Conocer las nuevas herramientas tecnológicas empleadas en la creación narrativa. TIPO: Conocimientos o contenidos

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

CP07 - Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar narrativas interactivas y participativas. TIPO: Competencias

CP08 - Generar relatos que expresen una visión autoral. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Prácticas Académicas Externas I

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Prácticas Externas

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP09 - Aplicar los conocimientos adquiridos en el programa en un contexto de aprendizaje de práctica profesional. TIPO:
Competencias

NIVEL 2: Branded content

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC08 - Conocer las diferentes técnicas de redacción de textos y mensajes con objetivos comerciales o corporativos. TIPO:
Conocimientos o contenidos

CP01 - Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en los distintos
formatos y soportes para la industria del entretenimiento. TIPO: Competencias

HD03 - Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación y venta de productos o valores de marca. TIPO: Habilidades o
destrezas

NIVEL 2: Comunicación corporativa

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6
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DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC08 - Conocer las diferentes técnicas de redacción de textos y mensajes con objetivos comerciales o corporativos. TIPO:
Conocimientos o contenidos

HD03 - Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación y venta de productos o valores de marca. TIPO: Habilidades o
destrezas

NIVEL 2: Gamificación

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP06 - Crear universos narrativos exportables y ampliables en técnicas y formatos diferentes. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

HD05 - Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de creación narrativa. TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Formatos contemporáneos de creación

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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CC12 - Entender la psicología y el comportamiento del individuo relacionado con la sociedad de su tiempo. TIPO: Conocimientos o
contenidos

CP04 - Crear narrativas especializadas para las plataformas y soportes de nueva generación. TIPO: Competencias

HD02 - Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato en la generación de relatos originales. TIPO: Habilidades o
destrezas

CC02 - Identificar las técnicas, herramientas y modos de creatividad y de documentación utilizados en la creación de universos
narrativos reales o imaginados. TIPO: Conocimientos o contenidos

NIVEL 2: Prácticas Académicas Externas II

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP09 - Aplicar los conocimientos adquiridos en el programa en un contexto de aprendizaje de práctica profesional. TIPO:
Competencias

NIVEL 2: Trabajo Fin de Grado

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CP10 - Elaborar un trabajo o proyecto individual y original, de carácter integrador de los resultados de aprendizaje adquiridos en el
título que se expondrá y defenderá públicamente ante un tribunal. TIPO: Competencias

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 2

4.2 ACTIVIDADES Y METODOLOGÍAS DOCENTES

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases Expositivas

Seminarios

Clases prácticas

Tutorías

Trabajo autónomo

Prueba de evaluación final

Realización de las prácticas académicas externas en la empresa - institución - organización.

Elaboración de la Memoria de Prácticas
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Exposición y defensa pública del trabajo fin de título.

Clases expositivas síncronas

Seminarios síncronos

Clases prácticas síncronas

Actividades Dirigidas Asíncronas

METODOLOGÍAS DOCENTES

Lección magistral participativa

Estudio de casos

Aprendizaje Basado en Problemas o Problem Based Learning

Simulación

Aprendizaje basado en el juego (Game-based Learning, Serious Games)

Aprendizaje Orientado a Proyectos o Basado en Proyectos (ABP) o Learning by Projects o Project Based Learning (PBL)

Observación

Aprendizaje Basado en Entornos Laborales

Seguimiento

4.3 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Evaluación Final: prueba o examen presencial

Resolución de problemas

Estudio de casos / Proyectos

Otras actividades de evaluación continua

Evaluación Final: prueba o examen virtual

Informe del tutor académico

Informe del tutor de la empresa / institución

Memoria de Prácticas

Evaluación del Trabajo Fin de Título

Evaluación de la Defensa del Trabajo Fin de Título

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.

OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOS MATERIALES E INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2024

Ver Apartado 7: Anexo 1.

7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

No aplica.

7.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD

ENLACE https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-
calidad

8.2 INFORMACIÓN PÚBLICA

La Universidad Internacional de la Empresa desarrollará anualmente un Programa específico de información, asesoramiento y orientación al estudian-
te que abarca la oferta de todos sus grados y másteres y que no sólo se dirige a los futuros o potenciales estudiantes, sino que será de interés para la
dirección y profesorado de los diferentes centros educativos de secundaria españoles e internacionales.

Dicho programa comportará la preparación y difusión de material explicativo de cada grado y máster: objetivos, estructura y plan de estudios, perfil de
ingreso y procedimiento de matrícula, salidas profesionales, prácticas en empresas e instituciones, proceso de ingreso, proceso de matrícula, ayudas
al estudio, residencias universitarias, etcétera.

Este material se distribuirá a través de diferentes canales y formatos: información presencial, folletos publicitarios, redes sociales, asistencias a ferias
de educación, publicidad, web y sesiones de presentación en centros educativos, así como las Jornadas de puertas abiertas, con especial atención a
Madrid y a los municipios cercanos. Sin menoscabo de lo anterior, también se diseñará un programa de las características anteriores con vocación in-
ternacional, centrado en países latinoamericanos y en países europeos.

La información pública disponible, centralizada en la página web, se encuentra estructurada en el procedimiento PG05, accesible en el siguiente enla-
ce: https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-calidad/

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

08805333J SEGUNDO PIRIZ DURAN

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

c/Arapiles, 14 28015 Madrid Madrid

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

calidad@universidadunie.com 681090504 900494805 Rector

REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

08805333J SEGUNDO PIRIZ DURAN

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

c/Arapiles, 14 28015 Madrid Madrid

EMAIL MÓVIL FAX CARGO
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spiriz@universidadunie.com 681090504 900494805 Rector

SOLICITANTE

El responsable del título no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

08805333J SEGUNDO PIRIZ DURAN

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

c/Arapiles, 14 28015 Madrid Madrid

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

spiriz@universidadunie.com 681090504 900494805 Rector

INFORME PREVIO DE LA COMUNIDAD AUTÓNOMA
Informe previo de la Comunidad Autónoma: Ver Apartado Informe previo de la Comunidad Autónoma: Anexo 1.
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Apartado 1: Anexo 6
Nombre :ALEGACIONES 2 DIMENSION 1.10 1.14 - GREC.pdf

HASH SHA1 :8A49B2C54643C2F67995382E2AC478BEA4B8BB51

Código CSV :715121575261976581264214
Ver Fichero: ALEGACIONES 2 DIMENSION 1.10 1.14 - GREC.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :ALEGACIONES DIMENSION 4 - GREC.pdf

HASH SHA1 :FB2DB3964DC8FF5FA75A58A4439D3FB093BE41A1

Código CSV :710107422996908470735775
Ver Fichero: ALEGACIONES DIMENSION 4 - GREC.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :ALEGACIONES DIMENSION 5 PDI - GREC.pdf

HASH SHA1 :8E0D9F15AF9B62084C9A10541BC4ECD63CC39C77

Código CSV :710064759514415830252537
Ver Fichero: ALEGACIONES DIMENSION 5 PDI - GREC.pdf
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Apartado 5: Anexo 2
Nombre :DIMENSION 5 APOYO - GREC.pdf

HASH SHA1 :30993EDAB94D2585094393C71FA220F23188D792

Código CSV :681145964523737655941528
Ver Fichero: DIMENSION 5 APOYO - GREC.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre :ALEGACIONES DIMENSION 6 - GREC.pdf

HASH SHA1 :A9954B5B3EA5AFBD0F160F56EE930777D15602DA

Código CSV :710064771508577182230269
Ver Fichero: ALEGACIONES DIMENSION 6 - GREC.pdf
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Apartado 7: Anexo 1
Nombre :ALEGACIONES DIMENSION 7 - GREC.pdf

HASH SHA1 :1AA088F74A6FE29772B6F0338282937442D72589

Código CSV :710064781559523750335635
Ver Fichero: ALEGACIONES DIMENSION 7 - GREC.pdf
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Apartado Informe previo de la Comunidad Autónoma: Anexo 1
Nombre :UNIE_IV_G_ESCRITURA_CREAT.pdf

HASH SHA1 :5CF3FAFB97E3E4B1790DB57D697ECC722E952ACC

Código CSV :681145343716303796155479
Ver Fichero: UNIE_IV_G_ESCRITURA_CREAT.pdf
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ALEGACIONES AL INFORME PROVISIONAL DE EVALUACIÓN DE LA SOLICITUD 
DE VERIFICACIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS OFICIAL 


 
 
 


FECHA: 24/01/2024 
 


ID TÍTULO: 1500216 
 
 
 


Denominación del título Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


Universidad solicitante Universidad Internacional de la Empresa 


Universidades 
participantes 


Universidad Internacional de la Empresa 


Centros 
Facultad de Ciencias Sociales Aplicadas y de la 
Comunicación 


Iteración 2 


Rama de conocimiento  Artes y Humanidades 


 
 
Con fecha 26 de enero de 2024 se recibe en la Universidad la propuesta de Informe 
elaborada por la Fundación para el Conocimiento Madri+d con los aspectos que 
necesariamente deben ser modificados, a fin de obtener un informe favorable. 
 
Sobre la base de dicha Propuesta, se elabora este documento con las subsanaciones 
solicitadas y se actualiza la Memoria para la Solicitud de Verificación del Grado en 
Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos por la Universidad Internacional de 
la Empresa (UNIE), con las modificaciones pertinentes señaladas en código de color. 
 
Para facilitar el seguimiento de las presentes alegaciones, se sigue el orden propuesto 
en el Informe Provisional, ordenándose las modificaciones en función de los aspectos 
a subsanar, y especificando cada uno de los criterios afectados.  
 
*Códigos de color:  
 
Respuestas a Informe 24 de enero de 2024: 
 


- Azul: respuesta al Informe provisional de alegaciones y recomendaciones 
Fundación Madri+d. 


- Tachado y en azul: partes eliminadas de la versión anterior de la Memoria a verificar. 
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ASPECTOS A SUBSANAR 
 
DIMENSIÓN 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL 
TÍTULO 
 


No se han trasladado los cambios señalados en las alegaciones a la memoria. Se deben 
realizar los cambios en el texto de la memoria. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión de Evaluación, se ha realizado una revisión 
de los cambios señalados y su transcripción al resto de los apartados de la memoria.  
 
Se hace saber a la Comisión de la Evaluación que los cambios realizados como 
respuesta al primer informe provisional recibido fueron señalados en la Aplicación 
Informática del Ministerio en letra color rojo, tal y como se indicó en las Alegaciones al 
Informe Provisional. Se aclara también que la aplicación informática del ministerio está 
experimentando problemas a la otra de mostrar colores en el borrador de impresión de 
la memoria de verificación desde que se transaccionó del modelo de memoria del 
RD1393/2007 al vigente establecido por el RD822/2021 
 
Con respecto a los ASPECTOS A  SUBSANAR sobre los objetivos:  
 


1. Se debe revisar el objetivo formativo principal ya que, tal y como está redactado, 
“formar a escritores y creadores de contenido en …", es confuso; quizás se 
quiere decir “formar escritores y creadores de contenido en …”.  


2. No es coherente el plan de estudios con la denominación del título y los objetivos 
que se plantean. Muchos de los objetivos específicos se centran en la escritura 
y la creación literaria, pero en el plan de estudios aparecen muchas asignaturas 
de creación visual o artística. 


3. En este sentido, también se debe revisar el uso de los términos “escritura” y 
“narrativa” ya que hay cierta confusión metodológica entre ellos. Esta confusión 
se refleja también en el apartado de competencias y habilidades, en las que se 
mencionan los “proyectos narrativos” y las “narrativas innovadoras” abriendo así 
la posibilidad a otros discursos no escritos. 


 
Se revisaron los objetivos, tanto el principal como los específicos, realizando los 
cambios que se muestran a continuación y que se justificaron en las alegaciones 
anteriores: 
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Captura de Pantalla de la Aplicación Informática del Ministerio 


 


 
Captura de pantalla de la Memoria PDF que se extrae de la Aplicación Informática del Ministerio. 


 
Con respecto al ASPECTO A  SUBSANAR sobre los perfiles de egreso:  
 
Con respecto a los perfiles de egreso, estos son muy amplios y sería conveniente una 
mayor concreción. Además, se deben revisar los términos empleados, como, por 
ejemplo, el de "copy publicitario", que es una denominación coloquial en la jerga del 
sector (copywriter). 
 
Se procedió a realizar los cambios indicados, incluyendo la información en el archivo 
pdf que se adjunta en la Dimensión 1.10. 
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Captura de Pantalla Archivo PDF de la Dimensión 1.10 


 
Como observamos en las capturas de pantalla adjuntas, los cambios introducidos en 
color rojo en la Aplicación Informática del Ministerio, no se muestran. Por ello, creemos 
que la Comisión de Evaluación no ha localizado los cambios realizados. 
 
DIMENSIÓN 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE 
APRENDIZAJE 
 


Se deben trasladar los cambios que se han realizado en los resultados de aprendizaje 
en las alegaciones a la memoria. 


 
Se hace saber a la Comisión de la Evaluación que los cambios realizados como 
respuesta al primer informe provisional recibido, se incluyeron en esta Dimensión. En la 
Aplicación Informática del Ministerio no se pueden identificar los cambios ya que sólo 
se permite texto en color negro sin color o tachado. 
 
Por ello, se decidió incluir la tabla con los Resultados de Aprendizaje con los cambios 
en las Alegaciones al Informe Provisional. 
 


 
Captura de Pantalla de los Resultados de Aprendizaje de Tipo Competencias en la Aplicación Informática 


del Ministerio que han sufrido cambios 
 


 
Captura de Pantalla de los Resultados de Aprendizaje de Tipo Competencias de las Alegaciones al 


Informe Provisional del Archivo PDF de la Dimensión 1.10. 
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DIMENSIÓN 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 
 


Se debe incluir el texto con la información solicitada en la memoria en lugar de remitir a 
enlaces. Además, en la memoria, con respecto al procedimiento de admisión se 
encuentra el mismo enlace que remite a un documento general. 


 
Se hace saber a la Comisión de la Evaluación que el sistema de remitir a enlaces es 
necesario para cumplir con el requisito de las 10.000 palabras establecido en el Anexo 
II del Real Decreto 822/2021: 
 


La extensión de la memoria se limita a un máximo de 10.000 palabras, que 
podrán contener referencias a documentos oficiales de la universidad 
(convenios, normativas o acreditaciones institucionales) o del centro, con 
hipervínculos, en su caso, a su ubicación en la web institucional del centro o de 
la universidad. 


 
Estos documentos oficiales podrán referirse a aspectos comunes a un conjunto 
de planes de estudios de la universidad, y deberán estar accesibles 
públicamente, sin necesidad de incorporarlos en su literalidad en cada memoria 
del plan de estudios.  


 
Relacionado con el comentario de un documento general, se aclara que este título sigue 
los mecanismos establecidos en la normativa específica de grados de la Universidad, 
así como en el Procedimiento PG06 de Admisión y Matriculación, los cuales son 
adecuados y suficientes para las características de esta titulación. 
 


La entrevista personal no debe incluir aspectos evaluables a partir de evidencias 
objetivas o documentación. 
En la valoración de los méritos se debe incluir “hasta [X]” para que se puedan ponderar. 


 
En atención a la observación de la Comisión sobre el proceso de admisión, se reitera 
que por parte de la Universidad que sólo se realizará la ordenación de los candidatos 
en caso de una demanda superior a la oferta de plazas prevista. 
 
En cualquier caso, se ha aprovechado la observación de la Comisión para revisar de 
nuevo el proceso, las ponderaciones de los elementos, así como realizar algunos 
cambios que se ajustan más a la realidad de los estudiantes candidatos a esta titulación, 
en concreto respecto a “la entrevista personal motivacional y a “otros méritos 
relacionados”. 


 


 Porcentaje Puntuación total 


1. Expediente académico 60 6 


2. Entrevista motivacional 10 1 


3. Otros méritos relacionados con la titulación 10 1 


4. Formación complementaria 10 1 


5. Experiencia profesional 10 1 


TOTAL 100% 10 


 
Relativo a las últimas indicaciones de la Comisión de Evaluación se procede a introducir 
una frase en cada uno de los criterios de admisión que se evalúan, donde se indica la 
ponderación máxima a alcanzar en cada uno de ellos. 
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DIMENSIÓN 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 
 


Se prevé la contratación del perfil 3; sin embargo, en las tablas siguientes, se 
proporciona información sobre los méritos de investigación específicos, por lo que 
parece que ya está contratado. Se debe aclarar esta información. 


 
Se hace saber a la Comisión de Evaluación que, tal y como consta en la página 38 de 
la Guía para la Verificación y Modificación de los Títulos Oficiales de Grado y Máster de 
la FM+D (versión octubre 2023), “Si al presentar la memoria no se dispone aún de la 
totalidad del personal docente necesario, se aportará la información sobre el perfil 
docente que exige la asignatura ...”  
 
Es por ello que los méritos de investigación indicados en el perfil 3, que está pendiente 
de contratar, son los previstos como adecuados para impartir la docencia de las 
asignaturas vinculadas. 
 
DIMENSIÓN 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 
INFRAESTRUCTURAS, PRÁCTICAS Y SERVICIOS 
 


Con respecto a los medios materiales, se indica que un ordenador y un móvil son 
suficientes para realizar las prácticas en la modalidad virtual. Sin embargo, en la 
modalidad presencial se utilizarán un estudio de radio, cámaras, luces, mesas de 
mezclas, etc. Se debe explicar cómo pueden un ordenador y un móvil sustituir todos los 
recursos que se plantean utilizar en la modalidad presencial. 
 
Además, puesto que se aclara que la capacitación tecnológica es un complemento y 
que los recursos no buscan “una alta capacitación tecnológica”, se debe replantear el 5º 
objetivo específico del grado en el que aparece la capacitación tecnológica. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión de Evaluación, se aclara que el uso del 
estudio de radio, cámaras, luces y demás equipamiento en modalidad presencial se 
circunscribe a un número muy limitado de asignaturas dentro del grado.  
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Se reitera también que el uso de estos recursos en la modalidad presencial será básico 
y en ningún caso se hará un uso exhaustivo de ninguno de ellos, ya que esto no forma 
parte de los objetivos principales del Grado. Además, gracias al gran avance de las 
tecnologías móviles, el uso de los equipos profesionales puede ser sustituido por un 
móvil y un ordenador como recursos para el aprendizaje en la modalidad virtual del 
presente plan de estudios.  
 
Pese a que no es el objeto del título, son numerosas las publicaciones académicas que 
han abordado la democratización de la tecnología desde el inicio de la era digital. El 
sociólogo Manuel Castells, por ejemplo, lleva décadas estudiando el impacto de la 
globalización, Internet y la accesibilidad de las nuevas tecnologías en el discurso 
mediático. El profesor Henry Jenkins, quien acuñara el termino transmedia storytelling, 
también posee una gran cantidad de artículos y libros, analizando y clasificando las 
nuevas formas y usos del relato desde la irrupción de Internet y la democratización en 
la producción de contenidos. Desde el campo de la reflexión estética, son también 
muchas las voces que potencian la presencia de este tipo de tecnologías en los planes 
de estudio. Valga como único ejemplo el tratamiento que Hito Steyerl dedica a la llamada 
"imagen pobre", que para la teórica alemana es la respuesta directa a los modos de 
producción profesionales y que se levanta sobre dos pilares: la captación con equipos 
domésticos y la transmisión libre a partir de plataformas gratuitas. La propia artista ha 
desarrollado multitud de acciones de guerrilla que han sido expuestas en, entre otros, el 
Museo Reina Sofía o el Moma de Nueva York. 
 
A nivel profesional, existen multitud de usos de la tecnología móvil, desde el Mobile 
Journalism (MoJo), o periodismo móvil, que ha integrado el uso del smartphone en las 
redacciones profesionales1 o las películas Tangerine (Rowe, 2015), que se rodó 
íntegramente con un Iphone 5s, y High Flying Bird (Soderbergh, 2019) que el reconocido 
director grabó con un iPhone 8. Ninguno de los casos anteriores son experimentos de 
baja calidad sino que se tratan de trabajos profesionales visibles en cabeceras 
periodísticas de primera línea en todo el mundo o en Filmin y Netflix en el caso de los 
largometrajes. 
 
No se pedirá que los estudiantes del Grado tengan un móvil de alta gama ya que 
cualquier smartphone medio tiene unas características suficientes para grabar piezas 
con la calidad requerida. Cabe destacar que en la modaldad presencial, dentro de la 
asignatura Herramientas tecnológicas para la creación narrativa, también se verán las 
técnicas de grabación con tecnología móvil ya que su conocimiento se presenta 
fundamental en el contexto mediático actual. 
 
El uso que se hará del estudio de radio en la asignatura Ficción Sonora podrá igualmente 
ser sustituido con las prestaciones del programa Audition que forma parte de la Suite 
Adobe con la que trabajarán los estudiantes. El estudio de radio, y su mesa de mezclas, 
se utilizará en la modalidad presencial únicamente para captar las voces, toda la 
postproducción se hará desde ordenadores. Para captar el sonido en la modalidad 
online podrán usar su móvil o un micrófono conectado al ordenador.  
 
En la asignatura Tecnocreatividad se trabajarán con experiencias inmersivas 
disponibles para soportes móviles. Los estudiantes podrán adquirir visores fácilmente 
accesibles, tipo Google cardboard, para convertir sus móviles en gafas VR. 
 


                                            
1 MONTGOMERY, Robb (2020). Mobile journalism. EEUU 
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Finalmente, otra asignatura que hará uso de los recursos técnicos será Taller de 
Producción en Streaming. En este caso huelga decir que la adaptación al formato online 
es totalmente accesible con un ordenador y un móvil ya que la inmensa mayoría de 
contenidos que se producen por streaming se generan utilizando esta tecnología. No es 
necesario el uso de luces profesionales.  
 
Con todo lo explicado anteriormente, se aclara que estos recursos suponen un 
complemento para el estudiante, pero en ningún caso son esenciales para los objetivos 
del título, ya que la mayoría se centran en las capacidades de creación y gestión 
narrativa y no en la alta capacitación tecnológica. Así mismo, se garantiza que se 
encuentran alternativas para la modalidad virtual que permiten la adquisición de los 
resultados de aprendizaje establecidos en el título. 
 
Con respecto al 5º objetivo se procede a revisar la redacción y adecuarla a lo comentado 
anteriormente:    
 


− Dotar de las competencias tecnológicas básicas necesarias para desarrollar 
proyectos de escritura creativa en entornos digitales. 


 
DIMENSIÓN 8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE CALIDAD 
 


En enlace que se ha proporcionado no funciona. Se debe revisar. 


 
Atendiendo a las indicaciones de la Comisión de Evaluación, se ha revisado el enlace, 
observando que la Aplicación Informática del Ministerio, al generar el borrado de 
impresión, añade los caracteres “8.2” al hipervínculo. 
 


 
Captura de Pantalla del Error en la Aplicación Informática del Ministerio. 


 
Se aclara en cualquier caso que el enlace correcto es el que figura en el texto del 
apartado: 
https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-gestion-de-la-calidad  
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ALEGACIONES AL INFORME PROVISIONAL DE EVALUACIÓN DE LA SOLICITUD 
DE VERIFICACIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS OFICIAL 


 
 
 


FECHA: 22/11/2023 
 


ID TÍTULO: 1500216 
 
 
 


Denominación del título Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


Universidad solicitante Universidad Internacional de la Empresa 


Universidades 
participantes 


Universidad Internacional de la Empresa 


Centros 
Facultad de Ciencias Sociales Aplicadas y de la 
Comunicación 


Rama de conocimiento  Artes y Humanidades 


 
 
Con fecha 24 de noviembre de 2023 se recibe en la Universidad la propuesta de Informe 
elaborada por la Fundación para el Conocimiento Madri+d con los aspectos que 
necesariamente deben ser modificados, a fin de obtener un informe favorable. 
 
Sobre la base de dicha Propuesta, se elabora este documento con las subsanaciones 
solicitadas y se actualiza la Memoria para la Solicitud de Verificación del Grado en 
Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos por la Universidad Internacional de 
la Empresa (UNIE), con las modificaciones pertinentes señaladas en color rojo. 
 
Para facilitar el seguimiento de las presentes alegaciones, se sigue el orden propuesto 
en el Informe Provisional, ordenándose las modificaciones en función de los aspectos 
a subsanar, y especificando cada uno de los criterios afectados.  
 
*Códigos de color:  


- Rojo (RGB 0;0;255): respuesta al Informe provisional de alegaciones y 


recomendaciones Fundación Madri+d. 


- Tachado y en rojo: partes eliminadas de la versión anterior de la Memoria a verificar. 
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ASPECTOS A SUBSANAR 
 
DIMENSIÓN 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL 
TÍTULO 
 


Se debe revisar el objetivo formativo principal ya que, tal y como está redactado, “formar 
a escritores y creadores de contenido en …", es confuso; quizás se quiere decir “formar 
escritores y creadores de contenido en …”. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, se ha tenido en cuenta la sugerencia de la 
misma y se ha ajustado el objetivo.  
 


No es coherente el plan de estudios con la denominación del título y los objetivos que 
se plantean. Muchos de los objetivos específicos se centran en la escritura y la creación 
literaria, pero en el plan de estudios aparecen muchas asignaturas de creación visual o 
artística. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, tras repasar exhaustivamente los objetivos 
del título en relación con la denominación, se ha detectado que, ciertamente, se podía 
encontrar una falta de precisión en la manera de utilizar las relaciones entre escritura, 
creación literaria y narrativa.  
 
En este sentido, es interesante comenzar señalando (y es algo que se volverá a reforzar 
en el presente informe) que en el paradigma que sirve de base para el diseño de la 
memoria, el campo de la llamada Narrativa Audiovisual cubre al mismo tiempo los 
procesos concretos de escritura (desde la sinopsis hasta el desarrollo del guion literario 
y técnico), hasta su traducción concreta en elementos visuales/artísticos formales (la 
llamada “puesta en forma” que incluye, a su vez, la “puesta en escena”, la “puesta en 
cuadro” y la “puesta en serie”). Existe una abundantísima bibliografía que justifica dicha 
etiqueta y que cubre desde los estudios seminales de Gaudreault y Jost2 hasta la 
exploración exhaustiva de todos los campos propuesta por Javier Gómez Tarín en su 
obra Elementos de Narrativa Audiovisual3. Es totalmente cierto que, como señala la 
Comisión, los objetivos formativos no recogían correctamente dicha dimensión y, por lo 
tanto, se han reformulado los dos primeros objetivos en los siguientes términos: 
 


− Dotar al alumno de los conocimientos necesarios en los distintos campos de la 
Narrativa Literaria y Audiovisual en diálogo transversal con otras disciplinas 
afines y complementarias (como la Teoría de la Literatura o la Narratología)  
Teoría de la Literatura y de la Narratología para su correcto desarrollo 
profesional. 


− Enseñar a manejar los códigos y técnicas específicas de la creación narrativa 
escritura creativa en cada formato y soporte para su aplicación profesional. 


 
 


                                            
2 GAUDREAULT, A. y JOST, F. (1999). El relato cinematográfico: cine y narratología. Barcelona: Paidós. 
3 GÓMEZ TARÍN, F. J. (2011). Elementos de Narrativa Audiovisual: Expresión y Narración. Santander: 
Shangrila. En esta misma dirección, hay algunas referencias posteriores que también se alinean con el 
diseño del grado, como por ejemplo los volúmenes corales SEDEÑO, A. y GUARINOS, V. (coords) 
(2013). Narrativas Audiovisuales digitales: convergencia de medios, multiculturalidad y transmedia. 
Madrid: Fragua, o SÁNCHEZ MESA, D. (coord.) (2019). Narrativas transmediales: la metamorfosis del 
relato en los nuevos medios digitales. Barcelona: Gedisa. 
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En este sentido, también se debe revisar el uso de los términos “escritura” y “narrativa” 
ya que hay cierta confusión metodológica entre ellos. Esta confusión se refleja también 
en el apartado de competencias y habilidades, en las que se mencionan los “proyectos 
narrativos” y las “narrativas innovadoras” abriendo así la posibilidad a otros discursos 
no escritos. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, alineado con la redacción anterior, se han 
modificado los usos de dichos términos, optando por “narrativa” para potenciar las dos 
vertientes mayoritarias (literaria y audiovisual) trabajadas por los estudiantes del Grado. 
Del mismo modo, desde la Universidad se considera que con la nueva redacción 
también se permite la relación transversal con el resto de narrativas que se trabajan en 
el programa (“seriales”, “ludológicas”, “documentales”, “expandidas”, etc…) 
 
En cuanto a las competencias y habilidades, estas se han abordado en las indicaciones 
de la Dimensión 2.  
 


Con respecto a los perfiles de egreso, estos son muy amplios y sería conveniente una 
mayor concreción. Además, se deben revisar los términos empleados, como, por 
ejemplo, el de "copy publicitario", que es una denominación coloquial en la jerga del 
sector (copywriter). 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, se han reformulado los perfiles de egreso 
siguiendo las directrices de la Comisión, que pasan a ser los siguientes: 
 


− Guionista de ficción, entretenimiento, documental, videojuegos y experiencias 
inmersivas 


− Creador de formatos de ficción y entretenimiento. 


− Creador literario Novelista 


− Dramaturgo 


− Copy publicitario Copywriter 


− Creador de contenidos en plataformas digitales 


− Asesor de comunicación 


− Creador de estrategias de Storytelling en ámbito profesional 


− Analista del discurso escrito y audiovisual 
 
Ciertamente, el perfil de egreso “creador literario” presentaba poca concreción por lo 
que se ha concretado en “novelista” y “dramaturgo”. Por el mismo motivo, se elimina el 
perfil “asesor de comunicación”, ya que esta salida se concreta en el siguiente perfil al 
que se ha querido añadir “… en ámbito profesional” para especificarlo completamente.  
 
DIMENSIÓN 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE 
APRENDIZAJE 
 


Se deben revisar todos los resultados del proceso de formación y de aprendizaje 
eliminando la confusión terminológica entre “escritura” y “narrativa”.  
También se deben revisar las competencias para evitar solapamientos como los que se 
detectan entre la CP04 - "Crear narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes y la CP06" - "Crear universos narrativos adaptables a distintas técnicas y 
formatos". 
Además, muchas de las competencias son realmente concreciones de otras. Esto 
sucede, por ejemplo, con respecto a las anteriores con la CP07 - "Desarrollar narrativas 
seriadas siguiendo las características formales y de contenido de cada soporte", y la 


C
SV


: 7
15


12
15


75
26


19
76


58
12


64
21


4 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715121575261976581264214





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


19 
 


CP09 - "Generar textos dramáticos siguiendo los principios formales y de contenido de 
cada formato". 


 
Atendiendo a la indicación de la comisión, se ha revisado todo el marco de Resultados 
del Proceso de Formación y Aprendizaje para acometer los cambios indicados. El marco 
queda ahora configurado de la siguiente manera: 
 


Código Descripción Tipo 


CC01 
Conocer el contexto, las características y la evolución 
histórica de los medios audiovisuales utilizados en la 
escritura y la creación de contenidos.  


Conocimientos 
o contenidos 


CC02 
Identificar las técnicas, herramientas y modos de 
creatividad y de documentación utilizados en la creación 
de universos narrativos reales o imaginados. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC03 
Comprender el funcionamiento de los diversos sectores 
de las industrias culturales. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC04 
Identificar los aspectos formales, de género y de 
contenido de los clásicos de la literatura. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC05 
Seleccionar las técnicas y herramientas utilizadas en la 
elaboración de un texto dramático, teniendo en cuenta 
su posible puesta en escena. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC06 
Identificar los conceptos y elementos básicos del guion 
y las características de su aplicación práctica según las 
pautas formales del formato específico. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC07 
Conocer los aspectos legales y derechos de 
autor relacionados con los diferentes tipos de 
narraciones y la creación de contenidos. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC08 
Conocer las diferentes técnicas de redacción de textos y 
mensajes con objetivos comerciales o corporativos. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC09 
Distinguir las características y técnicas utilizadas en el 
desarrollo de contenidos en redes y plataformas. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC10 
Conocer las nuevas herramientas 
tecnológicas empleadas en la creación narrativa. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC11 
Entender el proceso de venta de un producto narrativo y 
sus ventanas de distribución. 


Conocimientos 
o contenidos 


CC12 
Entender la psicología y el comportamiento del individuo 
relacionado con la sociedad de su tiempo. 


Conocimientos 
o contenidos 


HD01 
Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés 
y representatividad del público al que se dirige. 


Habilidades o 
destrezas 


HD02 
Aplicar las técnicas narrativas propias de cada formato 
en la generación de relatos originales. 


Habilidades o 
destrezas 


HD03 
Elaborar contenidos narrativos orientados a la creación 
y venta de productos o valores de marca. 


Habilidades o 
destrezas 


HD04 


Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo. 


Habilidades o 
destrezas 


HD05 
Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de 
creación narrativa. 


Habilidades o 
destrezas 


CP01 
Trabajar en equipos multidisciplinares orientados al 
desarrollo de contenidos de ficción y entretenimiento en 


Competencias 


C
SV


: 7
15


12
15


75
26


19
76


58
12


64
21


4 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715121575261976581264214





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


20 
 


Código Descripción Tipo 


los distintos formatos y soportes para la industria del 
entretenimiento. 


CP02 
Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato. 


Competencias 


CP03 
Elaborar informes y análisis narrativos de obras en 
relación con su interés comercial y dramático. 


Competencias 


CP04 


Crear narrativas especializadas para las plataformas y 
soportes de nueva generación. 
Crear narrativas innovadoras para las nuevas 
plataformas y soportes  


Competencias 


CP05 
Elaborar documentos y discursos de venta para 
posicionar proyectos narrativos en la industria del 
entretenimiento. 


Competencias 


CP06 


Crear universos narrativos exportables y ampliables en 
técnicas y formatos diferentes. 
Crear universos narrativos adaptables a distintas 
técnicas y formatos  


Competencias 


CP07 
Desarrollar narrativas seriadas siguiendo las 
características formales y de contenido de cada soporte 


Competencias 


CP07 
CP08 


Aplicar las herramientas tecnológicas para desarrollar 
narrativas interactivas y participativas. 


Competencias 


CP08 
CP09 


Generar relatos que expresen una visión autoral 
Generar textos dramáticos siguiendo los principios 
formales y de contenido de cada formato 


Competencias 


CP09 
CP10 


Aplicar los conocimientos adquiridos en el programa en 
un contexto de aprendizaje de práctica profesional. 


Competencias 


CP10 
CP11 


Elaborar un trabajo o proyecto individual y original, de 
carácter integrador de los resultados de aprendizaje 
adquiridos en el título que se expondrá y defenderá 
públicamente ante un tribunal. 


Competencias 


 
Relacionado con la percepción de solapamiento indicado entre las competencias CP04 
y CP06, es cierto que con la redacción inicial pueden parecer solapadas, pero dichas 
competencias ofrecen un matiz que, a juicio de la Universidad, justifica la presentación 
de estas como dos competencias independientes.  
 
La CP04 se diseñó haciendo referencia a la creación narrativa orientada 
específicamente hacia los nuevos medios, que incorporan desde Video on Demand 
hasta retransmisiones en vivo en Twitch o hilos dramáticos en Twitter. Por otro lado, la 
CP06 hace referencia, a su vez, al diseño de un universo narrativo lo suficientemente 
rico como para poder ser “expandido” en diferentes técnicas y formatos.  
 
En cualquier caso, y para clarificar al máximo dicho aspecto, se propone la siguiente 
formulación de las dos competencias: 
 


CP04 
Crear narrativas especializadas para las plataformas y 
soportes de nueva generación. 


Competencias 


CP06 
Crear universos narrativos exportables y ampliables en 
técnicas y formatos diferentes. 


Competencias 
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En relación con la indicación de la Comisión relacionada con la CP07 y la CP09, se ha 
decidido eliminar la CP07, puesto que era una concreción de otras.  
 
Con este cambio, se renombran los restantes resultados de aprendizaje de tipo 
competencia. 
 
En otro orden de cosas, fruto de la revisión competencial, se ha decidido reformular la 
CP09 para explicitar una competencia básica que no venía concretada en ninguna de 
las anteriores y que se considera fundamental para cualquier creador. En concreto. la 
competencia Generar relatos que expresen una visión autoral rinde cuentas a la 
tradición historiográfica de las narrativas audiovisuales (y sus expansiones 
contemporáneas) al utilizar una terminología propia que remite, en primer lugar, a la 
tradición impuesta por los Cahiers du Cinéma a mediados del siglo pasado, pero 
también a sus posteriores evoluciones ideológicas, técnicas y creativas. Para su 
comprensión en toda su complejidad se puede remitir al reciente trabajo de David 
Oubiña4, si bien una síntesis esquemática podría ser la siguiente: la visión autoral es la 
conjunción de elementos radicalmente subjetivos en el campo de la forma (lo que Font5 
denominó "estilemas") que se ofrecen contra las expectativas normativas y los lugares 
comunes narratológicos. El autor es capaz de desviarse de las soluciones habituales en 
los modos de representación de su contexto concreto para generar nuevos procesos de 
significación que, a su vez, amplían, matizan y complejizan los debates estéticos y 
sociales. 
 


CP08 
CP09 


Generar relatos que expresen una visión autoral Generar 
textos dramáticos siguiendo los principios formales y de 
contenido de cada formato 


Competencias 


 
DIMENSIÓN 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 
 


En cuanto al proceso de admisión, se incluye el enlace 
https://www.universidadunie.com/universidad-privadamadrid/sistema-de-gestion-de-la-
calidad/. Se debe evitar remitir a un enlace que incluye información no directamente 
relacionada con la dimensión. 


 
Se hace saber a la Comisión de Evaluación que dentro del Sistema de Aseguramiento 
Interno de la Calidad de la Universidad Internacional de la Empresa se definen los 
procedimientos clave para el desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje, entre 
los que se encuentran el PG06, Acceso, Admisión y Matriculación, que está 
directamente relacionado con esta dimensión. Se ha utilizado este enlace para evitar 
que este quedase obsoleto cuando se actualice el procedimiento. No obstante, se han 
incluido los enlaces a la versión vigente del mismo: 
https://www.universidadunie.com/sites/unie.es/files/media_files/PG06_UNIE%20-%20P
ROCED.%20ACCESO%20ADMISION%20Y%20MATRICULACION_v3_0.pdf 
 


También se deben revisar los criterios de admisión ya que no son objetivos o no están 
objetivados en apartados evaluables, de modo que no permiten una relación ordenada 
de candidatos, pues tampoco están ponderados internamente. Por ejemplo, aunque la 
experiencia profesional tiene un peso del 10 % en la baremación, no se tiene constancia 
de cómo se valorará ese 10 %. Lo mismo sucede con la entrevista personal que tiene 


                                            
4 OUBIÑA, David (2023). Caligrafía de la imagen. De la política de los autores al cine de autor. Pringles: 
Prometeo. 
5 FONT, Domènec (2022). Paisajes de la modernidad: cine europeo 1960-1980. Barcelona: Paidós 
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un peso del 20 %, y para la que no se establecen los criterios objetivos de valoración. 
Se deben revisar todos los criterios de admisión y su ponderación. 


 
Atendiendo a las indicaciones de la Comisión de Evaluación, se han revisado y 
actualizado los criterios de admisión para que sean objetivos y permitan obtener una 
relación ordenada de candidatos. 
 


Con respecto al requisito del nivel B2 para estudiantes no hispanohablantes, se debe 
indicar el procedimiento de acreditación que será admitido. 


 
Atendiendo a las indicaciones de la Comisión de Evaluación, se procede a incluir la 
siguiente frase que recoge el listado admitido para la acreditación del idioma B2 de 
español: 
 


“Los certificados que serán admitidos para acreditar el nivel de idioma B2 de 
castellano se pueden localizar en https://proyectos.crue.org/acreditacion/wp-
content/uploads/sites/3/2022/04/Certificados-para-la-acreditacion-de-niveles-
de-espanol.pdf” 


 
DIMENSIÓN 4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 
 


Se deben indicar en este apartado los mecanismos de coordinación docente. 


 
Se indica a la Comisión que en la “Guía para la verificación y modificación de los títulos 
oficiales de Grado y Máster, adaptada al RD 822/2021 (v2 - octubre 2023)” no se 
establece la necesidad de indicar los mecanismos de coordinación docente. 
 
En todo caso y con el fin de atender la solicitud, se introduce en la memoria el siguiente 
punto: 
 
4.1.2. Coordinación docente: 


La coordinación docente es fundamental para garantizar el correcto desempeño de la 
docencia y la mejora continua del título, así como para asegurar la adquisición de los 
resultados de aprendizaje de los estudiantes. 
 
La Universidad es la responsable de la organización y gestión de todos los títulos, a 
través de su sistema de dirección y coordinación general liderados por el/la rector/a y 
vicerrector/a responsable del ámbito académico-docente. 
 
En cada facultad, además del decano/a se cuenta con la figura del vicedecano/a 
académico/a y los directores de titulación. 
 
Las reuniones de coordinación se planificarán anualmente, teniendo en cuenta el 
calendario académico y las fechas de inicio y fin de los semestres de docencia en cada 
uno de los títulos. 
 
Los procedimientos de coordinación docente de UNIE están recogidos en el 
“Procedimiento PG-08 Coordinación de las Enseñanzas”. 
 
Coordinación Docente en el Centro (CDC) 
 


C
SV


: 7
15


12
15


75
26


19
76


58
12


64
21


4 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715121575261976581264214





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


23 
 


Este tipo de coordinación permite establecer las directrices comunes en las titulaciones 
del centro y favorece la realización de actividades conjuntas entre titulaciones del mismo 
centro, aportando valor a los estudiantes. 
 
El responsable principal de este tipo de coordinación será el decano. 
 
El decano/a o la persona en quien delegue convocará a los directores/as de título 
anualmente al principio de cada curso para compartir las directrices comunes y  el 
diseño de las actividades conjuntas entre las titulaciones del mismo centro.   
 
Además, habrá reuniones periódicas con los directores de título para fomentar la 
coordinación entre los diferentes títulos.  
 
4.1.2.1. Coordinación Docente en el Título (CDT) 
 


El responsable principal de este tipo de coordinación será la dirección del título o 
el coordinador de directores en el caso de títulos que tengan varios directores. 
 
El director se ocupará de todas las acciones de coordinación de las diferentes 
asignaturas, velará por el no solapamiento de contenido entre ellas y por el respeto 
a las Guías docentes aprobadas, manteniendo reuniones periódicas con el 
profesorado de la titulación a los efectos de realizar una coordinación efectiva. Al 
menos se realizará una reunión al inicio del curso y otra al final de semestre.  
 
En cada titulación se dispondrá también de un Coordinador Académico. Sus 
funciones son las propias de la gestión operativa de los títulos: apoyo al 
profesorado en temas técnicos como la carga de materiales docentes en el 
campus virtual que sirve de soporte a la docencia presencial, así como en la 
gestión técnica del aula (pizarra, micrófonos, espacios), y apoyo en la operativa 
para la realización de actividades extracurriculares.  


 
4.1.2.1.1. Coordinación horizontal (CH):  


 
Esta coordinación durante el desarrollo del curso académico es 
fundamental para garantizar que no hay solapamientos de contenidos 
ni lagunas en los mismos a lo largo del curso, así como que la carga 
de trabajo del estudiante se encuentre nivelada a lo largo del curso. 
Asimismo, es imprescindible coordinar los calendarios de entrega de 
las pruebas o trabajos evaluables, así como los criterios de evaluación 
adoptados en los mismos, de forma que se puedan dar a conocer al 
estudiante y éste conozca qué ha de demostrar para superar las 
asignaturas.  
 
La coordinación se realiza a través de reuniones lideradas por la 
dirección de título en las que se convoca al claustro de profesores con 
el objetivo de revisar los indicadores académicos de éxito y tomar 
decisiones sobre mejoras a desarrollar para garantizarlos. Las 
reuniones tendrán lugar al principio de cada semestre en los estudios 
de grado y al principio de cada edición en los estudios de másteres 
universitarios.  
 
En el caso de los títulos que tengan verificada e implantada más de 
una modalidad, la dirección del título o el coordinador de directores 
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organizará una reunión de coordinación entre los directores de título 
de las modalidades con el fin de garantizar que los resultados de 
aprendizaje que los estudiantes deben adquirir, sean los mismos 
independientemente de la modalidad cursada. 


 
4.1.2.1.2. Coordinación vertical (CV): 


 
Asimismo, y con idéntica periodicidad, se realizan reuniones de 
coordinación de módulo con el profesorado vinculado y el director de 
la titulación para garantizar la adecuada continuidad en el aprendizaje 
del estudiantado. En estas reuniones fundamentalmente se debe 
garantizar la adquisición de competencias y habilidades descritas en 
el módulo asociadas a cada materia y asignatura. De esta forma, se 
garantiza que profesores que se encuentran en distintos semestres y/o 
cursos aseguren a través de la metodología, los contenidos, las 
actividades formativas y la evaluación la consecución de las 
competencias. 


 
4.1.2.1.3. Coordinación transversal (CT): 


 
Se realizan reuniones de coordinación entre el director del título y los 
responsables de las diferentes actividades programadas en el título 
que tienen como objetivo la adquisición de competencias 
transversales, tales como: 


 


− Prácticas. La dirección de título y el coordinador de la asignatura 
de prácticas externas se reúne con el equipo del Servicio de 
Carreras Profesionales al inicio de cada edición para revisar las 
guías de prácticas que se envían cada año a los centros 
colaboradores.  Es el coordinador de prácticas, quien en contacto 
con el tutor académico y del centro realiza el seguimiento de los 
estudiantes en su proceso de incorporación al ámbito profesional 


− Trabajo Fin de Título (TFT). El coordinador del TFT se reúne con 
los directores de los trabajos al inicio del curso académico para 
revisar la guía, establecer el calendario, rúbricas y fechas de 
defensa. En ocasiones se precisan reuniones intermedias donde 
se resuelven cuestiones relativas a particularidades de cada 
trabajo a realizar. Finalizadas las defensas se realiza una reunión 
de cierre y propuesta de mejoras.  


 
4.1.2.1.4. Mentorías: 


 
Las mentorías son un elemento básico de coordinación desempeñado 
por el Director del Título, su objetivo es estimular y dirigir el aprendizaje 
de los estudiantes, aclarar dudas y tratar incidencias 
 
Se realizarán como mínimo de forma conjunta una vez al semestre y 
tantas veces como sea necesario. 


 
Todos estos mecanismos de coordinación docente son analizados y revisados por la 
estructura de gestión de calidad, encargada de la implantación y desarrollo del Sistema 
de Aseguramiento Interno de la Calidad (SAIC), formada por la Comisión de Calidad del 
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Centro (CCC), la Comisión de Calidad del Título (CCT) y el o los Responsables de 
Calidad designados para cada centro:  
 
- Comisión de Calidad del Centro, Facultad o Escuela:  Está compuesta como mínimo 


por el Decano o Director, el o los Responsables de Calidad del centro, los 
vicedecanos, un representante de cada titulación, un miembro del Personal Docente 
e Investigador, un miembro del Vicerrectorado de Calidad, un representante del 
PAS, un estudiante y un técnico de calidad. Se reúne una vez al año con carácter 
ordinario y, con carácter, extraordinario, cuantas veces se precise. 


 
Sus objetivos principales son: 
 


• Proponer los objetivos de calidad del centro, facultad o escuela. 


• Coordinar la implantación y desarrollo de los planes de estudio. 


• Proponer acciones de mejora continua. 


• Realizar el seguimiento de los objetivos de calidad del centro. 


• Aprobar las memorias de seguimiento de los títulos. 
 


- Comisión de Calidad del Título: Está compuesta como mínimo por el director o 
directores de la titulación, el Responsable de Calidad del centro, un miembro del 
Personal Docente e Investigador que participe en la titulación, un representante del 
PAS, un estudiante, un empleador y un miembro del Vicerrectorado de Calidad. Se 
reúne, al menos dos veces al año con carácter ordinario y, con carácter, 
extraordinario, cuantas veces se precise. 


 
Sus competencias principales son: 
 


• Analizar, para cada curso académico, los indicadores estandarizados de 
rendimiento académico establecidos en el Sistema de Aseguramiento 
Interno de la Calidad con arreglo a las indicaciones de los reguladores en 
materia de seguimiento y acreditación. 


• Redactar, para cada curso académico, la memoria del título. 


• Proponer modificaciones a las memorias de verificación del programa, y 
demás acciones correctoras sobre su impartición. 


 


Se debe revisar la denominación de las asignaturas y sus contenidos prácticos ya que 
tal y como están planteadas no es posible deducir el enfoque de las asignaturas y 
resultan demasiado generales. Por ejemplo en las asignaturas “Documental para la 
creatividad” y “Documental y no-ficción”, solo aparece un contenido de “Práctica de 
documental y no ficción” y no es posible deducir cuál es la finalidad de la asignatura ya 
que no se puede saber si tienen que filmar un documental o solo escribir el guion. 
Asimismo, en “Diseño para videojuegos” los contenidos pueden ser teóricos (o no) pero 
uno de los resultados del aprendizaje es “conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa”. No es posible averiguar si se trata de narrativa 
escrita o visual 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, se indica a la misma que el grado se ha 
diseñado para que todas sus asignaturas tengan metodologías activas que permitan al 
estudiante adquirir el conocimiento poniendo en práctica todo lo aprendido en el aula. 
Estos contenidos prácticos se centran en la escritura de relatos, guiones y contenidos 
sin llegar a las fases producción y postproducción salvo en determinadas asignaturas 
cuyos contenidos así lo explicitan. 
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Del mismo modo, existen unas asignaturas cuyo contenido práctico adquiere mayor 
relevancia para adquirir sus resultados de aprendizaje. Por ello, se han revisado los 
contenidos de la asignatura, y se ha añadido y matizado el contenido práctico de las 
asignaturas que así lo requieren. En concreto: 
 


En “Documental y no-ficción” se matiza: 
 


- Práctica de escritura de guion y postproducción de documental y no ficción 
 


En “Desarrollo de formatos de entretenimiento”, se añade: 
 


- Práctica de creación de formato y biblia de entretenimiento 
 


En “Diseño de videojuegos” se añade: 
 


- Práctica de diseño narrativo y guion de videojuego 
 


En “Cómic y novela gráfica” se matiza: 
 


- Práctica de guion de cómic y novela gráfica 
 


En “Creación de contenidos en plataformas y redes sociales” se añade: 
 


- Práctica de creación, diseño narrativo y ejecución de contenidos en 
plataformas y redes sociales 


 
En “Tecnocreatividad” se añade: 
 


- Práctica de creación y producción básica de narrativas tecnológicas 
 


En “Gamificación” se añade: 
 


- Práctica de creación y producción básica de narrativa gamificada 
 


En “Narrativas y visualización de datos” se añade: 
 


- Práctica de creación narrativa de visualización de datos 
 


En “Formatos contemporáneos de creación” se añade: 
 


- Práctica de experimentación narrativa 
 
Respecto a la asignatura que en el Informe Provisional se define como “Documental 
para la creatividad”, se entiende que se refiere a la que figura en la memoria como 
“Documentación para la creatividad”. Esta asignatura tiene un contenido y objetivos 
distintos a “Documental y no-ficción”. En este caso, se realzarán ejercicios de 
documentación para la creación narrativa como ejercicios de clase. 
 


También se deben revisar los contenidos de las asignaturas para adecuarlos a los 
créditos asignados. Así, por ejemplo, se debe revisar los contenidos de las asignaturas 
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"Herramientas tecnológicas para la creación narrativa", y “Diseño de videojuegos”, ya 
que poseen unos contenidos muy extensos para 6 ECTS. 


 
Atendiendo a la indicación de la comisión, se han revisado los contenidos de todas las 
asignaturas necesarias para adecuarlos a los créditos asignados: 
 


En “Diseño de videojuegos” se fusionan los dos primeros contenidos en uno de 
caracter introductorio: 


 


• Géneros y formatos de videojuegos 


• Flujos de trabajo en la creación del videojuego 


• Introducción al ecosistema de los videojuegos 
 


En “Herramientas tecnológicas para la creación narrativa” se eliminan dos 
contenios por considerarse demasiado técnicos para los objetivos del grado y se 
añaden los conceptos básicos de audio en el segundo contenido. 


 


• Software de escritura 


• Captación y registro de vídeo y audio para la producción de piezas 
audiovisuales. 


• Introducción a la edición gráfica y audiovisual. 


• Las fuentes de iluminación y su uso aplicado 


• Principios de la señal digital. 


• Fundamentos de la captura de sonido 


• Introducción a la edición gráfica y audiovisual 
 


En “Estética, pensamiento y creación” se ha eliminado una errata: 
 


• Introducción al Pensamiento y la Estética. 


• Análisis de las formas artísticas, plásticas y audiovisuales. 


• Teoría general del arte. 


• Valoración estética de las corrientes de la teoría sobre el arte desarrolladas 
en el siglo XX. 


• Estudio de la evolución de las ideas estéticas. 


• Teoría 
 


En “Dramaturgia” se ha suprimido el siguiente contenido para favorecer el trabajo 
de creación dramatúrgica en lugar de su análisis y documentación. 


 


• Documentación y análisis en profundidad de una obra dramática y de su 
contexto, privilegiando la óptica dramatúrgica para proponer caminos de 
trabajo para una posterior escenificación. 


 


También se deben revisar los contenidos de la asignatura "Literatura dramática" puesto 
que no están relacionados con las habilidades, destrezas y competencias que se 
esperan adquirir. 


 
Atendiendo a la indicación de la comisión, se han revisado los contenidos de la 
asignatura y se considera que son los adecuados para el curso por lo que se procede a 
modificar la asignación de los resultados de aprendizaje para una mejor adecuación. Al 
ser una asignatura de primer curso, se eliminan la HD04 y CP03 por ser resultados de 
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aprendizaje obtenibles en cursos posteriores con asignaturas con menor carga teórica 
y mayor capacidad analítica por parte del estudiante. 
 


Conocimientos y 
contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y de 
contenido de los clásicos de la literatura 


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con su interés 
y representatividad del público al que se dirige 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, problemas 
narrativos de manera eficaz tanto a compañeros expertos como 
no expertos para un correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras en 
relación con su interés comercial y dramático 


 


En algunas asignaturas la diferencia entre el número de horas presenciales en la 
modalidad presencial y las de interactividad síncrona en la modalidad virtual es 
considerable. Por ejemplo, la asignatura "Documentación para la creatividad" tiene 62 
horas presenciales mientras que la modalidad virtual tiene 32 horas de interactividad 
síncrona. Lo mismo ocurre con las asignaturas "Herramientas tecnológicas para la 
creación narrativa" y "Estilo literario". Se debe explicar cómo se compensan las horas 
de diferencia entre las dos modalidades. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión de Evaluación, desde la Universidad se 
entiende la observación detallada sobre la diferencia de horas entre la modalidad 
presencial y la interactividad síncrona señalada. A continuación, se proporciona una 
explicación sobre cómo se distribuyen las horas síncronas para cada modalidad.  
 
En la modalidad virtual, las horas de interactividad síncrona se diseñan para maximizar 
la participación activa de los estudiantes y promover el diálogo en tiempo real. Estas 
sesiones se centran en aspectos cruciales de la asignatura, optimizando el tiempo 
dedicado a la instrucción directa y facilitando la resolución de dudas de manera eficiente. 
 
Como particularidad de la modalidad virtual, se prevé desarrollar materiales didácticos 
enriquecidos y se dispone de actividades asíncronas específicas para cada asignatura, 
las cuales se reflejan en la Actividad Formativa “Actividades Dirigidas Asíncronas”. Estas 
actividades están diseñadas para profundizar en los conceptos presentados durante las 
sesiones síncronas, brindando a los estudiantes la oportunidad de explorar y aplicar los 
conocimientos de manera individual o en grupo. Ejemplos de estas actividades utilizadas 
en las asignaturas pueden ser: 


o La visualización de demostraciones en video, conferencias o lecciones 
pregrabadas. 


o La realización de comentarios a publicaciones de expertos. 
o La audición de podcast de otros estudiantes que conforman el grupo de clase. 
o La realización de discusiones a través de los foros del curso. 
o La interpretación de informes o documentos profesionales. 
o Las salas de escape en OneNote para la resolución colaborativa de 


problemas. 
o Los diarios reflexivos sobre temáticas específicas. 
o La creación de líneas temporales. 
o La generación de muros interactivos donde los estudiantes compartan textos, 


imágenes, dibujos, etc relacionados con un tema, usando programas tipo 
Padlet. 
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Desde la Universidad se entiende la importancia de garantizar una experiencia 
equitativa en ambas modalidades como una prioridad y se quiere manifestar su 
compromiso a seguir optimizando la estructura del programa para asegurar la calidad y 
equivalencia entre la modalidad presencial y virtual.  
 
DIMENSION 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 
 


Se indica la previsión de incorporación de nuevo profesorado incluyendo un plan de 
contratación, pero no se aclara su número. Se debe indicar el número de profesores que 
se tiene previsto incorporar. 


 
Siguiendo la indicación de la Comisión, se procede a añadir el número de los profesores 
que se tiene previsto contratar por curso académico: 
 


Perfiles Curso de incorporación 


3, 4, 12 2024/2025 


10, 14, 22, 16 2025/2026 


18, 20, 24, 27, 28 2026/2027 


6, 7, 9, 11, 17, 21 2028/2029 


 


Se debe aportar el compromiso de contratación avalado por la universidad para 
garantizar la viabilidad del título. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión de Evaluación, se incluye el compromiso 
solicitado en el Anexo I a estas alegaciones. 
 


Aun habiendo un mismo número de estudiantes en cada modalidad (presencial y virtual), 
el número de horas de cada grupo destinado a la dirección de TFG es distinto: 10 horas 
para la modalidad presencial y 15 para la virtual, por lo que suman una cantidad distinta: 
400 horas totales para la presencial y 600 para la virtual. Sin embargo, en la tabla 5b 
aparecen consignadas 600 horas para ambas modalidades. 


 
Atendiendo a las indicaciones de la Comisión de Evaluación, se ha procedido a revisar 
las Tablas 5b, 5d, 5g y 5h y se ha detectado una errata por la que las horas de dedicación 
al TFG en ambas modalidades por estudiante es de 10 horas. Por tanto, el cómputo 
total es 400 horas por modalidad. 
 
Se corrige la tabla 5b y se corrobora que en el resto de tablas, el número de horas total 
destinadas al TFG son 400 horas por modalidad. 
 


Además, en la tabla 5d, el total de horas de dedicación del profesorado al TFG en la 
modalidad virtual es de tan solo 400 horas. Se debe aclarar cuál es el número de TFG 
que cada profesor/a puede dirigir, y se debe consignar el número de horas de dedicación 
por TFG. 


 
Como ya se ha indicado anteriormente, el número de horas dedicadas a cada TFG son 
10 horas/estudiante (que están consignados en la tabla 5b), por tanto, el cómputo total 
por modalidad son 400 horas. 
 
Con respecto al número de TFG que cada profesor puede dirigir, se ha incluido en 
debajo de la tabla 5d el siguiente texto: 
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DIRECCIÓN DE TFG: 


Los perfiles 2 y 3 dirigirán 10 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial.  


Los perfiles 6 y 10 dirigirán 10 TFG de los estudiantes de la modalidad virtual. 


Los perfiles 7, 8 y 9 dirigirán  5 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial y 5 


TFG de la modalidad virtual. 


El perfil 13 dirigirá 5 TFG de los estudiantes de la modalidad virtual. 


El perfil 27 dirigirá 5 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial. 
 


Asimismo, se debe recoger la carga total (tanto en la modalidad presencial como en la 
virtual) en la dedicación del profesorado, de modo que se pueda evaluar si el número 
de perfiles docentes es suficiente. 


 
Atendiendo a las indicaciones de la Comisión de Evaluación, se ha incluido en la tabla 
5d la dedicación total en horas de cada perfil al grado, ya que en las tablas 5g y 5h se 
incluye la dedicación total por modalidad. 
 


Del mismo modo, en la tabla 5b, no está claro por qué si el total de alumnos por 
modalidad es de 40 en cada una y la dedicación de media a cada alumno/a en las 
prácticas externas es de 5 horas, al final suman 400 horas de dedicación en cada 
modalidad. 


 
Se hace saber a la Comisión de Evaluación que el plan de estudios consta de 2 
asignaturas de Prácticas Académicas Externas (I y II), por tanto, se había realizado el 
cómputo de ambas asignaturas. 
 
No obstante, para que la información quede más clara, se han diferenciado en la Tabla 
5b las horas de supervisión de las Prácticas Académicas Externas I y II, quedando de 
la siguiente manera: 
 
Tabla 5b. Prácticas académicas externas y Dirección de TFG 
 


Modalidad 
Actividad del 


profesor 


Conjunto de horas en 
el título de dedicación 


del profesorado 
destinadas 


Horas de dedicación 
media por estudiante 


destinadas 


Presencial 


Dirección de TFG 
400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas I 


200 horas 
400 horas 


5 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


Virtual 
Dirección de TFG 


400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 


200 horas 
400 horas 


5 horas 
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Modalidad 
Actividad del 


profesor 


Conjunto de horas en 
el título de dedicación 


del profesorado 
destinadas 


Horas de dedicación 
media por estudiante 


destinadas 


Académicas 
Externas I 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


 


Se debe aclarar si los grupos son de 40 estudiantes por modalidad y por profesor. La 
Tabla 5b indica 15 horas de dedicación media para la modalidad presencial y 20 para la 
modalidad virtual. Se debe explicar esta diferencia en la dedicación docente entre las 
modalidades. 


 
Como se ha indicado anteriormente, se ha procedido a clarificar la información de la 
tabla 5b, quedando de la siguiente manera: 
 
Tabla 5b. Prácticas académicas externas y Dirección de TFG 
 


Modalidad 
Actividad del 


profesor 


Conjunto de horas en 
el título de dedicación 


del profesorado 
destinadas 


Horas de 
dedicación media 


por estudiante 
destinadas 


Presencial 


Dirección de 
TFG 


400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas I 


200 horas 
400 horas 


5 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


Virtual 


Dirección de 
TFG 


400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas I 


200 horas 
400 horas 


5 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


 


Se deben indicar las competencias digitales (experiencia y formación en docencia 
virtual) de aquellos perfiles docentes encargados de la docencia en la modalidad virtual. 


 
Se procede a indicar a la Comisión que para clarificar las competencias previas del 
claustro se introduce una columna en la tabla 5e con la experiencia previa del 
profesorado en competencias digitales.  
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Se indica a la Comisión que la Universidad Internacional de Empresa garantiza la 
formación de todo su claustro en las competencias propias de la modalidad virtual, fruto 
de ello, la Universidad posee un plan de formación que se incluye en el punto 5.2.  
 
DIMENSIÓN 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 
INFRAESTRUCTURAS, PRÁCTICAS Y SERVICIOS 
 


Se detallan medios materiales como estudios de TV, radio, fotografía, etc. Se deben 
aclarar las alternativas con las que podrá contar el alumnado de la modalidad a 
distancia. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, se aclara que el uso de los espacios y 
equipamiento como estudios de tv, radio, fotografía o cámaras se circunscribe a un 
número limitado de asignaturas dentro del grado. Estos recursos suponen un 
complemento para el estudiante, pero en ningún caso son esenciales para los objetivos 
del título, ya que la mayoría se centran en las capacidades de creación y gestión 
narrativa y no en la alta capacitación tecnológica. Cabe señalar que el quinto objetivo 
de grado, “dotar de las competencias tecnológicas necesarias para desarrollar 
proyectos en entornos digitales”, enmarca la tecnología como un complemento y no 
como una esencia. En todo caso, muchas de estas tecnologías digitales son accesibles 
desde Internet (análisis de audiencias, editores de texto interactivo, aplicaciones de 
inteligencia artificial, repositorios...) por lo que su uso será igual en ambas modalidades. 
Tal es el caso de las licencias de software como Final draft y la suite Adobe. 
 
A continuación, se listan aquellas que dispondrán de cámaras, luces, equipamiento de 
realidad extendida, estudio de tv o radio y sus alternativas para la modalidad online. 
 


Asignatura Recursos presencial Recursos online 


Herramientas 
tecnológicas para la 
creación narrativa 


Cámaras, luces 
Cámara de ordenador personal, 
iluminación personal, móvil o cámara 
propia.  
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Asignatura Recursos presencial Recursos online 


Ficción sonora Estudio de radio Ordenador personal y suite de Adobe 


Tecnocreatividad Equipo de realidad extendida Ordenador personal, teléfono móvil 


Taller de 
producción en 


streaming 


Cámaras, luces, mesas de 
mezcla, plató 


Cámara de ordenador personal, 
iluminación personal, móvil o cámara 
propia, suite Adobe y software libre tipo 
OBS 


Taller de proyectos 
I 


Según la naturaleza del proyecto, 
ninguno o cualquiera de los 
anteriores 


Según la naturaleza del proyecto, 
ninguno o cualquiera de los anteriores 


Taller de proyectos 
II 


Según la naturaleza del proyecto, 
ninguno o cualquiera de los 
anteriores 


Según la naturaleza del proyecto, 
ninguno o cualquiera de los anteriores 


 


Puesto que se establecen grupos de 40 alumnos, se debe garantizar que se dispone de 
40 puestos multimedia. 


 
Atendiendo a la indicación de la comisión, se garantiza que se dispone de puestos 
suficientes para los estudiantes. Se ha indicado esta cuestión en el apartado 6.1. de la 
memoria: 
 


“En cualquier caso, se garantiza la disponibilidad de puestos multimedia para 
todos los estudiantes del título.” 


 


Se menciona el uso de la herramienta SMOWL para garantizar la identificación del 
estudiante y el control del entorno. Se debe aclarar el número de cámaras que deben 
tener los estudiantes y si este sistema permite la grabación del entorno de 360º. 


 


Atendiendo a la indicación de la Comisión de Evaluación, se ha realizado una revisión 
de los contenidos del apartado específico de la memoria en el que se aborda todo lo 
relacionado con los exámenes no presenciales: “Programa de garantía de calidad en los 
procesos de evaluación con exámenes no presenciales de UNIE”, incluido en el anexo 
a la Dimensión 4. 


Para clarificar la información sobre los sistemas que tiene la Universidad y garantizar el 
control de entorno en las pruebas de evaluación, se han reforzado los aspectos 
relacionados con el mismo. En este sentido, se ha incorporado el apartado “3.3.2 
Aseguramiento de la identidad del estudiante en el proceso de pruebas parciales y 
finales (exámenes no presenciales y control de entorno)”, e incluido la segunda cámara 
en las pruebas de evaluación. 


DIMENSIÓN 7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 
 


Se prevé la implantación de dos cursos, 1º y 2º, en el 24/25, y 3º y 4º en el 25/26. Puesto 
que este título es de nueva implantación y no procede de un plan anterior u otro 
relacionado, se debe explicar cómo se prevé contar con alumnado para el 2º curso el 
primer año de implantación y cómo se podrá proceder a la implantación de los cursos 
sucesivos en el 25/26. 


 
Atendiendo a la indicación de la Comisión, se ha ajustado la implantación del título a 
una implantación progresiva curso a curso. 
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DIMENSIÓN 8 
 


Se debe revisar el enlace, https://www.universidadunie.com/universidad-
privadamadrid/sistema-de-gestion-de-lacalidad/ ya que no funciona. 


 
Se hace saber a la Comisión de Evaluación que se ha revisado el enlace y se ha 
comprobado que funciona correctamente.  
 
Hemos observado que en el enlace aportado por la Comisión le falta un guión entre 
privada y madrid que en la memoria si aparece. 
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ANEXO I: COMPROMISO DE CONTRATACIÓN Y AVALADO POR LA 
UNIVERSIDAD 
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1.10 Justificación del interés académico, científico, profesional y 
social del título e incardinación en el contexto de la 
planificación estratégica de la universidad o del sistema 
universitario de la Comunidad Autónoma. 


 
En las siguientes páginas ofreceremos nuestra propuesta del Grado en Escritura 
Creativa y Desarrollo de Contenidos, que sigue y matiza las líneas clásicas de la 
formación en Creative Writing tal y cómo ha sido entendida desde la esfera 
anglosajona, pero con marcadas diferencias que pretenden tener en cuenta tanto 
la sólida tradición hispánica en el ámbito de la literatura y el pensamiento, como 
las demandas profesionales y tecnológicas del mercado. Como se verá, uno de 
nuestros grandes retos es hacer convivir los contenidos y valores propios de la 
tradición humanística con las oportunidades que ofrece el nuevo panorama 
tecnológico y profesional, tanto nacional como internacional.  
 
En nuestro grado se formará al estudiante tanto en las herramientas temáticas y 
formales propias de la tradición literaria como en las últimas vertientes creativas 
que se han ido generando a partir de las diferentes revoluciones tecnológicas en 
la creación, difusión y monetización de relatos. El enfoque combinará una sólida 
reflexión teórica en los campos del lenguaje, la narratología, la Teoría de la 
Literatura y otros campos afines con ejercicios eminentemente prácticos y con la 
ejecución de proyectos que les permitan comprender y participar con garantías 
en el sector empresarial. Contarán con dos talleres específicos de desarrollo de 
proyectos en segundo y tercer curso que les ayudarán a concluir su formación 
con el correspondiente Trabajo Fin de Grado, además de las Prácticas 
Académicas Externas obligatorias y optativas. Dichas actividades podrán 
adaptarse a sus intereses profesionales concretos y les permitirán demostrar la 
correcta adquisición de contenidos y competencias. 
 
En lo tocante a la correcta adquisición de saberes propios del campo 
humanístico, los alumnos y alumnas adquirirán una formación transversal y 
holística que les permita tomar contacto con ámbitos fundamentales para la 
creación literaria como la Sociología, la Historia, pero con una marcada apuesta 
por los procesos propios del lenguaje y una correcta comprensión crítica de las 
corrientes, creadores y creadoras e hitos específicos de cada etapa. En el campo 
concreto de la escritura creativa, se realizará en paralelo una formación 
complementaria en técnicas y en formatos, de tal modo que el maridaje entre 
contenidos prácticos y teóricos se despliegue de la manera más orgánica e 
integrada posible. Así, en el primer caso se apostará tanto por técnicas 
tradicionales con una indudable trayectoria histórica —estudio de tramas, 
personajes, estructuras, estilos, arquetipos…— como por sus evoluciones 
contemporáneas en la esfera online —tecnocreatividad, narrativa y visualización 
de datos, por citar apenas dos ejemplos. En lo tocante a los formatos, se optará 
por dar relevancia específica a diferentes ámbitos —del teatro a la ficción sonora, 
pasando por el cómic, el cine o las narrativas online— buscando siempre el 
estudio comparado y crítico de sus posibilidades formales y temáticas propias. 
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Finalmente, el alumnado tendrá acceso a contenidos propios del mundo 
profesional con diferentes asignaturas que les permitirán comprender y practicar 
los rudimentos propios de la producción ejecutiva, el sector editorial, la gestión 
de marca personal o las exigencias legales que determinarán su futura actividad 
productiva. 
 
INTERÉS ACADÉMICO 
 
Como señalábamos, el presente grado ha sido diseñado teniendo en cuenta un 
enfoque holístico y transversal capaz de responder a ámbitos propios de las 
Humanidades en relación con las llamadas Ciencias Sociales, más 
concretamente, con los estudios propios de las Ciencias de la Comunicación. 
Para ello, el primer dato que nos gustaría ofrecer es que nuestra diferencia con 
respecto a los actuales planes de otras titulaciones afines es, precisamente, la 
apuesta claramente humanística frente a unos paradigmas de saber cómo los 
que actualmente parecen dominar, a juzgar por las publicaciones habituales en 
las revistas de alto impacto, de carácter netamente cuantitativo/positivista.  
 
La reivindicación del pensamiento y de las aproximaciones ensayísticas, 
cualitativas y creativas nos parece fundamental incluso desde aquellas 
asignaturas que toman la empresa o la tecnología como base: el manejo y 
comprensión de datos resultará fundamental para el estudiantado, pero se 
apostará siempre por el planteamiento crítico, el cuestionamiento y la capacidad 
de comparar, relacionar y, en resumen, operar en la escritura desde la 
complejidad y la profundidad. Obviamente, en un momento de cuestionamiento 
de las disciplinas y de los objetos de estudio —al menos, desde las tradicionales 
posiciones esencialistas—, nos parece de sentido común trabajar tanto con la 
necesidad de certezas como con la capacidad para ponerlas en duda.  
 
Sabiendo de antemano la complejidad que dicho objetivo entraña, el diseño del 
programa cuenta con diferentes ejes totalmente interrelacionados que se 
despliegan a lo largo de todo el programa formativo. De nuevo, hemos apostado 
por una propuesta holística en la que las diferentes disciplinas puedan convivir y 
desplegarse formativamente de manera interconectada, ofreciendo una 
sistematización en cuatro ejes como la siguiente:   
 


a) Eje Teórico-Humanístico: En el que se pretende dotar de un 
conocimiento específico de nivel de grado en diferentes campos de la 
Teoría de la Literatura y de la Narratología necesarios para su correcto 
desarrollo profesional. Se producirá un intercambio abierto con diferentes 
disciplinas paralelas como la Filosofía del Arte, la Sociología, la 
Hermenéutica… Del mismo modo, se hará especial hincapié en aquellos 
contenidos que pongan en valor la pluralidad de opiniones y 
pensamientos, la defensa de las libertades democráticas y de los 
Derechos Humanos. 


b) Eje de Técnicas y Formatos: En el que se pretende dotar de un 
conocimiento amplio de las diferentes posibilidades de la escritura 
creativa, con especial hincapié en el aprendizaje práctico y en la 
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adquisición de competencias que posibiliten el ejercicio de la profesión en 
diferentes contextos, plataformas y medios. La evolución de las 
asignaturas ha sido diseñada para que el alumnado pueda evolucionar 
progresivamente tanto en campos vinculados con la literatura (desde la 
dramaturgia hasta la novela, desembocando en los nuevos formatos 
narrativos) como en aquellos otros formatos propios de la cultura popular 
contemporánea (cine, cómic), e incluso de aquellas nuevas técnicas de 
creación de contenido y difusión cultural en redes. 


c) Eje de Desarrollo Empresarial: En el que se permite fomentar un 
completo saber sobre los marcos legales y económicos en los que se 
desarrolla actualmente la actividad vinculada a la Escritura Creativa. Se 
pondrá especial hincapié en el emprendizaje y la autoempleabilidad, 
buscando perfiles capaces de combinar un conocimiento especializado 
con una actividad flexible. 


d) Eje de Desarrollo Tecnológico: El presente Grado se apoya en un 
diseño basado en las necesidades actuales del mercado, por lo que 
incorpora contenidos específicos vinculados con los videojuegos, las 
narrativas on line —los llamados new media, que desarrollaremos más 
adelante—, narrativas interactivas y participativas, Tecnocreatividad 
(Narrativas para Realidad Virtual, Realidad Aumentada…) 


 
Creemos que nuestra propuesta del grado con esta cuádruple visión ya muestra 
una serie de elementos diferenciadores con el resto de la oferta actual pero, lo 
que es más importante, combina elementos propios de la tradición humanística 
con elementos claramente demandados por el presente económico y social, 
según una lógica científica que desarrollaremos a continuación.  
 
INTERÉS CIENTÍFICO 
 
Para justificar el carácter transversal de la presente propuesta nos gustaría 
apoyarnos en dos publicaciones de indudable interés en el ámbito de la 
epistemología en el campo de las humanidades. La primera de ellas es el 
reciente Metamodernism, the future of Theory (Josephson Storm, 2021), cuya 
apuesta, por lo que el autor llama las Human Sciences, se apoya en una triple 
base que hemos respetado en el diseño del plan de estudios: el respeto por la 
realidad (económica, productiva, social y material, que nos obliga a formarnos 
en ámbitos como la tecnología o la empresa), la fundamentación de unos valores 
que se traduzcan en una apuesta democrática y de pensamiento crítico, y por 
supuesto, el respeto hacia el conocimiento entendido como la puesta en valor de 
la tradición literaria, artística, filosófica… Este triple eje está llamado a situarse 
en un momento de profundo replanteamiento histórico y académico en el que la 
Universidad no puede ser entendida ni como productora de saber estéril ni como 
simple correa de transmisión de los alumnos al mundo profesional. Para 
Josephson Storm, las Humanidades se encuentran ahora atravesadas entre dos 
retos que tocan directamente al diseño del Grado: 
 


A) En primer lugar, la propia evolución de las disciplinas desde los embates 
del posestructuralismo y la puesta en crisis de los planteamientos 
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esencialistas hace que cada vez se pueda hablar con mayor dificultad de 
«Estudios Culturales», «Estudios Literarios» o «Estudios sobre Cine», por 
poner tres ejemplos que aquí nos impactan. En efecto, parece que 
estamos atravesando una crisis categorial/conceptual, que también ha 
sido explorada en el ámbito hispánico por autores como Antonio Monegal 
(2022: 29-37), y que señala que los procesos culturales únicamente 
pueden ser entendidos ya desde un esfuerzo integrador, colectivo y en 
perpetuo autocuestionamiento productivo. Esto es, que frente a una 
indudable erosión de los marcos económicos y sociales en los que se 
desarrollan las actividades creativas —véase el monográfico de 
Remedios Zafra 2017)—, no parece sensato apostar únicamente por una 
formación basada en la especificidad conceptual, sino por un continuo 
proceso de apertura, debate y encuentro. Obviamente, esta manera de 
trabajar está en el núcleo del diseño de la Universidad contemporánea en 
Europa, si bien los trabajos consultados parecen señalar que, en el caso 
de las Ciencias Humanas y Sociales, es más bien una cuestión de 
supervivencia. En cualquier caso, tanto Storm como Monegal terminan 
señalando que lo importante es actualmente el proceso, es decir, 
preguntarnos qué (y cómo) funciona la Escritura Creativa en la actualidad 
por encima de las etiquetas clausuradas conceptuales. 


B) Esta crisis conceptual obliga directamente a operar con una movilidad en 
las herramientas epistemológicas, que ya no son simples definiciones 
universales, sino campos de acción y creación en continuo 
desplazamiento. Dicha afirmación también tiene sus riesgos, ya que como 
bien han señalado estudios sobre la transmisión universitaria como el de 
Alejandro Zaera-Polo (2022) o el de Santos Zunzunegui y Aranzubia Cob 
(2022), dicha movilidad puede tener como consecuencia o bien la falta de 
rigor en el compromiso con la propia disciplina, o bien la falta de 
especialidad en aquellos campos que exigen de un sólido conocimiento 
de la tradición. Para evitar dichos problemas, el diseño del plan de 
estudios ha tenido buen cuidado en apoyar un sólido conocimiento en las 
bases de la escritura creativa, y de ahí nuestro interés en los contenidos 
y competencias propias de la dramaturgia, la teoría literaria, la 
hermenéutica, el análisis de textos, etc… 


 
La segunda publicación que hemos tomado como referencia ha sido el The 
Routledge Companion to Narrative Theory (Dawson y Mäkelä, 2022), que ofrece 
dos bases prácticas y teóricas que justifican plenamente la existencia de nuestro 
grado. La primera de ellas es de índole estrictamente académico y apunta a la 
evolución de la narratología en los últimos treinta años: de un saber localizado 
principalmente en los Departamentos de Teoría del Lenguaje y apoyado en una 
sólida tradición de corte estructuralista, la Narratología ha tendido a ampliarse a 
toda velocidad tanto a partir de sus maridajes iniciales con el posestructuralismo, 
hasta acabar siendo una parte fundamental de las actividades políticas 
contemporáneas —de la construcción de «identidades» a la «hegemonía por el 
relato y el contrarelato»—, así como del intercambio de mensajes, afectos y 
valores en el ámbito de las redes sociales —«storytelling»—, y de su impacto en 
los mecanismos de venta y promoción de las empresas. Aunque más adelante 
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volveremos a esta idea, nos gustaría señalar que el hecho de que en 2022 se 
edite un Companion dedicado exclusivamente a la narratología y a la escritura 
creativa no se entiende sin la eclosión del «Narrative Turn», que desde hace una 
década ya ha impactado en ámbitos tan diferentes como la gestión empresarial 
(Fenton y Langley, 2011) o la construcción de la imagen de marca (Chang, Li, 
Yan & Kumar, 2019). Este «giro narrativo» recupera la función social de los 
contadores de historias en un mundo globalizado y en continua hibridación, tanto 
para la construcción de mensajes que ayuden a la ciudadanía a clarificar sus 
posiciones como en el ámbito de la denuncia de aquellos mecanismos narrativos 
tóxicos que pretenden la manipulación y la generación de nuevas líneas de 
exclusión. Basta con realizar un breve repaso por la continua aparición de 
trabajos vinculados con las Fake News, la Infoxicación o la necesidad de 
controlar aquellos relatos que saltan a la esfera pública para darse cuenta de 
hasta qué punto nuestro actual ecosistema personal pende directamente de 
mecanismos narratológicos. 
 
Nos gustaría señalar, además, que en el momento de redactar estas líneas se 
acaba de editar una segunda parte del trabajo editado por Routledge: The 
Handbook of Critical Discourse Analysis (Flowerdew y Richardson, 2023), que 
incorpora al menos dos de los ejes de nuestro plan de estudios (Interdisciplinarity 
y Domains and Media). 
 
Nos gustaría, además, añadir una breve aportación. Creemos que este tipo de 
estudios pueden ayudar, con toda humildad, a potenciar la creación de 
investigaciones y trabajos en el ámbito de la escritura creativa en habla hispana 
más allá de las muy meritorias tradiciones heredadas de la Teoría de la Literatura 
o de la Pedagogía Contemporánea. El maridaje entre tecnología, empresa y 
creación literaria es, sin duda, una de las áreas de mejora que se pueden 
proponer en nuestro campo, ya que muchos trabajos vienen perfilados desde 
áreas ajenas como el marketing, los videojuegos o la publicidad, desconociendo 
a menudo los complejos aparatajes teóricos de nuestro campo. Nos gustaría 
proponer nuestro grado también como una posibilidad académica de primer 
orden para ayudar a paliar esta situación. 
 
INTERÉS PROFESIONAL Y SOCIAL 
 
En un informe de marzo de 2023 sobre los desafíos a los que nos ha conducido 
el nuevo ecosistema mediático (Dhiman, 2023), se hacía especial hincapié en la 
creación de nuevos perfiles profesionales en términos vinculados con la 
creación, difusión y puesta en duda de relatos: desde el manejo de datos 
masivos (big data) para generar narrativas hasta el análisis crítico de contenidos 
ideológicos con sus inevitables riesgos de polarización. Como señalábamos 
anteriormente, desde el comienzo del proclamado Narrative Turn hemos podido 
constatar que los elementos políticos, empresariales y sociales son ya 
inseparables de la creación literaria y de las industrias del entretenimiento. Como 
si fuera una suerte de vaso comunicante, la guerra por la comunicación —y la 
necesidad de generar perfiles éticos en la misma— es, actualmente, una guerra 
por el relato. 
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Del mismo modo, los datos del campo de la creación de contenidos y del 
entretenimiento en lo tocante al empleo joven son, cuanto menos, alentadores y 
nos permiten detectar una tendencia al alta. Según el informe de junio de 2023 
sobre Jóvenes y Mercado de Trabajo del Ministerio de Trabajo y Economía 
Social del Gobierno de España (p. 17) se puede apreciar un aumento entre 2022 
y 2023 de 34.900 jóvenes empleados en sectores artísticos y de entretenimiento 
entre 16 y 29 años. Las cifras públicas ofrecen también otros datos sobre los que 
merece la pena reflexionar: en nuestro campo, según datos del INE recogidos 
en 2022, todavía se aprecia una notable brecha de género que sitúa al campo 
del entretenimiento en el puesto 15 de la clasificación nacional sobre ocupación 
femenina. Es un dato preocupante —nuestro campo acoge únicamente al 1,8% 
de las mujeres profesionalmente activas en España— que pone de manifiesto 
hasta qué punto es relevante formar en igualdad de condiciones y garantizando 
en lo posible una serie de contenidos que apuesten por la paridad y las buenas 
prácticas en términos de género. Estos datos, además, pueden redondearse con 
las conclusiones del Informe realizado al alimón por Dama (la Asociación de 
Derechos de Autor de Medios Audiovisuales) y la Academia de Cine publicaron 
en 2021 y que sigue siendo, a nuestro juicio, uno de los barómetros más 
completos de nuestra realidad profesional. Allí quedaba consignado que pese a 
que los puestos de trabajo en el campo parecían tener una cierta continuidad —
se hablaba literalmente de un «núcleo estable de la profesión» (p. 13)—, 
prácticamente todos los entrevistados (una muestra de 444 participantes) afirmó 
que su subsistencia se basaba en una continua movilidad de técnicas y formatos. 
Es decir: que la supervivencia en la profesión exigía una continua capacidad para 
moverse entre diferentes parámetros de la escritura creativa y que era necesario 
tener una formación básica en dramaturgia, guion cinematográfico, creación de 
contenidos online… Lo que, obviamente, hemos querido reflejar en el diseño de 
nuestro plan de estudios. 
 
En otros informes provenientes del sector privado, se puede apreciar también 
una apuesta solvente por la creación de contenidos narrativos en relación con 
las nuevas tecnologías: hace un año el análisis The Potential Global Economic 
Impact of the Metaverse señalaba hasta una aportación de dichas técnicas al 
2,8% del PIB mundial —específicamente, en las llamadas on-ramp experiences, 
es decir, las interacciones concretas de forma narrativa entre usuarios. Ese 
mismo año, la consultora McKinsey & Company hablaba de la creación de más 
de 10.000 puestos de trabajo únicamente en la Unión Europea en los primeros 
años. A todo esto, habría que sumarle también las posibilidades de empleo que 
emergen, muy especialmente después de la pandemia, en todos los campos 
vinculados con el streaming y las tecnocreatividades.  
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JUSTIFICACIÓN DE LA MODALIDAD DE ENSEÑANZA ELEGIDA  
 
El grado se oferta en las modalidades de enseñanza presencial y virtual. 
 
En el Real Decreto 822/2021 se indica que: “se entiende por modalidad docente 
presencial en un título aquella en que el conjunto de la actividad lectiva que 
enmarca el plan de estudios se desarrolla de forma presencial (interactuando el 
profesorado y el estudiantado en el mismo espacio físico, sea este el aula, 
laboratorios o espacios académicos especializados)”. 
 
Tal y como se recoge en el Real Decreto 822/2021, “se entiende por modalidad 
docente virtual en un título aquella en que el conjunto de la actividad lectiva que 
se enmarca en el plan de estudios se articula a través de la interacción 
académica entre el profesorado y el estudiantado que no requiere la presencia 
física de ambos en el mismo espacio docente de la universidad. Esta modalidad 
de enseñanza universitaria se caracteriza fundamentalmente por basarse en el 
uso intensivo de tecnologías digitales de la información y la comunicación. En 
términos de carga crediticia, un título podrá definirse como impartido en 
modalidad virtual cuando al menos un 80 por ciento de créditos (ECTS) que lo 
configuran se imparten en dicha modalidad de enseñanza”. 


Una solución para los profesionales en activo que no tienen suficiente tiempo 
para asistir a las clases de un título presencial son los ofertados en la modalidad 
virtual que aprovechan las ventajas que ofrece Internet y las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación (TIC). Esta modalidad está diseñada para facilitar 


C
SV


: 7
15


12
15


75
26


19
76


58
12


64
21


4 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715121575261976581264214





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


43 
 


el acceso a cualquier persona interesada en estudiar y que tenga dificultades 
para asistir a las clases presenciales, ya sea por cuestiones geográficas, 
laborales o personales.  


El uso de plataformas virtuales en los procesos de enseñanza-aprendizaje es 
cada vez más habitual y permite aprovechar todo su potencial para mejorar la 
calidad de la docencia universitaria y permitir que los estudiantes adquieran y 
desarrollen competencias que faciliten su inserción laboral. 


El profesor del título tiene la capacidad de subir en cualquier momento todos 
aquellos contenidos necesarios para el correcto desarrollo del curso, además de 
crear todas aquellas pruebas y actividades oportunas para su estudiantado, 
corrigiéndolas, haciendo anotaciones y calificándolas en la misma plataforma 
virtual. 


Por su parte, los estudiantes pueden seguir el desarrollo de las clases con una 
flexibilidad de horarios impensable en la enseñanza presencial, además de 
acceder a todos los contenidos impartidos, a referencias bibliográficas, etc. 
proporcionando una total flexibilidad en el aprendizaje, ya que puede decidir 
cuándo estudiar, el ritmo de su estudio, la forma en que empleará los materiales 
y recursos didácticos, entre otras ventajas. Estos materiales incluyen en todos 
los casos una estructura similar.  


Esta flexibilidad de horarios hace referencia a la flexibilidad intrínseca que tiene 
el hecho de que las clases se impartan online, pues esto posibilita el poder cursar 
estos estudios sin tener que desplazarse a las instalaciones de la Universidad, 
permitiendo conciliar los estudios con labores profesionales y familiares. Así 
mismo, el hecho de que todas las clases sean grabadas y accesibles desde el 
campus virtual, da lugar a la flexibilidad en el aprendizaje mencionada 
anteriormente, pues los estudiantes podrán visionar de nuevo las clases que 
deseen, así como recurrir a ellas para momentos puntuales de consulta o no 
perderse ninguna clase en el caso de que tuvieran que faltar a una sesión. 
Además, la distribución de las Actividades Formativas dando un mayor peso a 
las actividades dirigidas asíncronas permite realizar las tareas de manera flexible 
y autónoma, sin la necesidad de coincidir en tiempo real con el profesor o 
compañeros, alcanzando los mismos objetivos y resultados de aprendizaje que 
los estudiantes de la modalidad presencial, pero posibilitando a los mismos 
hacerlo desde un camino más flexible y adaptado a sus horarios individuales. 
 
Los estudiantes dispondrán de la Guía de Programa para la orientación del 
estudiante, donde se encuentra recogida información actualizada acerca del plan 
de estudios, el calendario académico, los programas de las materias con la 
descripción de sus objetivos, contenidos, competencias, resultados de 
aprendizaje, actividades formativas y sistemas de evaluación.  


En esta modalidad, la tutoría tanto presencial como a través de medios 
telemáticos y virtuales (chat, correo electrónico, atención telefónica) adquiere un 
papel especialmente relevante, fomenta la participación activa de los estudiantes 
y promueve la comunicación entre profesores y estudiantes. 
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La modalidad de enseñanza virtual responde a las necesidades y urgencias de 
la población, especialmente acusadas por la coyuntura propia desde la 
pandemia, y proporciona una flexibilidad muy valorada y demandada por los 
estudiantes y sus progenitores. A este hecho debemos sumar las posibilidades 
que ofrecen en este momento las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación (TIC), que permiten afrontar con todas las garantías el reto de 
cursar telemáticamente los contenidos propios de cualquier titulación. 


Actualmente, y como resultado del escenario que ha generado la pandemia, los 
principales operadores de telefonía han adecuado sus infraestructuras para dar 
soporte a la demanda de ancho de banda que reclamaban los usuarios para 
poder teletrabajar o bien recibir docencia online.  


De igual forma, son varias las plataformas virtuales de las que se dispone para 
poder hacer seguimiento académico de los estudiantes cuando éstos se 
encuentran cursando estudios de manera no presencial, a lo que habría que 
añadir los medios propios que desde hace tiempo ofrecen los centros de 
enseñanza para estos fines. A través de estas plataformas, el profesor puede 
aportar a los estudiantes todo tipo de contenidos y recursos docentes, crear las 
pruebas, prácticas y controles que sean pertinentes para la evaluación de la 
materia y la adecuada adquisición de competencias, corregir todo el material 
generado por los estudiantes y aportar el correspondiente feedback, entre otras. 


Por otro lado, con el uso de todas estas herramientas, la atención al estudiante 
está absolutamente garantizada, al ofrecer servicios de videoconferencia, 
compartición de recursos, correo electrónico, notificaciones electrónicas, chat, 
áreas específicas para observaciones, etc. 


En esta titulación, la modalidad de enseñanza virtual se justifica el hecho dado 
que garantiza la adquisición de las competencias por parte del estudiantado. Su 
carácter de educación on-line, la metodología docente de cada una de las 
materias sigue, en líneas generales, la de propia de la Universidad, que trata de 
reproducir en la pantalla del ordenador las interacciones características de un 
aula física. El estudiantado dispondrá en todo momento de una Guía Docente 
definida, que será además comentada por el profesorado propio de la 
Universidad al inicio de cada materia, y que orientará su trabajo y dedicación 
temporal. Además, el estudiantado contará con un material de trabajo completo, 
diseñado específicamente para obtener el mayor rendimiento que las 
herramientas virtuales posibilitan (enlaces de consulta, de ampliación de 
contenidos, bibliografía, material multimedia, etc.). 


Por tanto, al tratarse, sobre todo, de personas en activo que quieren perfeccionar 
esos conocimientos y habilidades, la docencia se ofrece de manera virtual para 
poder conciliar la vida laboral, familiar y los estudios.  


DIFERENCIAS ENTRE TÍTULOS DE LA MISMA UNIVERSIDAD  
 
Actualmente, los dos grados más similares ofertados en la UNIE son el Grado 
en Marketing y Comunicación y el Grado en Comunicación Audiovisual.  
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En el primer caso, no hay asignaturas que compartan denominaciones comunes, 
y la sinergia entre competencias/contenidos no sería en ningún caso superior a 
unos 12-18 créditos (de un total de 240).  
 
En el segundo caso, al tratarse de un campo ligeramente más afín al que aquí 
se plantea, se detectan inevitables conexiones en lo que toca al campo del cine, 
la ficción serial y el entretenimiento. Sin embargo, los contenidos paralelos no 
convergerían nunca por encima de los 30 créditos, y además, los descriptores 
de todas las asignaturas en ambas memorias están redactados para los objetivos 
específicos de cada título. Por poner un ejemplo concreto, el tratamiento de la 
Historia del Cine en el caso del Grado en Comunicación Audiovisual ocupa una 
asignatura completa (6 ECTS, primer curso), al entender que es necesaria dicha 
profundización para posteriormente cursar asignaturas específicas de dirección, 
postproducción, etc… En el caso del Grado que aquí solicitamos, contamos con 
una asignatura de Historia de los Medios Audiovisuales (6 ECTS, primer curso) 
que preparara específicamente para poder desarrollar posteriormente las 
asignaturas concretas de redacción de guiones cinematográficos, seriales o de 
entretenimiento. Obviamente, hemos optado por mantener aquellos rasgos 
diferenciales transversales propios de la UNIE, pero siempre integrándolos de 
manera coherente en los objetivos principales del título que aquí se reflejan. 
 
INCARDINACIÓN DEL TÍTULO EN LA PLANIFICACIÓN ESTRATÉGICA 
 
Respecto a la incardinación en la planificación institucional, la Universidad 
Internacional de la Empresa (UNIE) busca convertirse en un referente a nivel 
nacional mediante la formación de profesionales en diferentes áreas de 
conocimiento. 
 
En este sentido, este título se enmarca en la estrategia de la Universidad por 
apostar en la oferta de titulaciones del ámbito de las humanidades, comenzando 
con el Grado en Escritura Creativa y Creación de Contenidos, y profundizando 
en titulaciones de posgrado, a destacar las recientemente verificadas titulaciones 
de Máster Universitario en Guion Audiovisual y Máster Universitario en Gestión 
del Entretenimiento, así como futuras propuestas de Máster Universitario. De 
esta forma, se pretende dar respuesta a la necesidad de formarse en este campo 
a través de titulaciones oficiales, permitiendo a los profesionales mantenerse 
actualizados y liderar el sector. 
 
REFERENTES EXTERNOS  
 
El plan de estudios propuesto tiene un marcado carácter diferencial con respecto 
a lo que actualmente se ofrece en los contextos públicos y privados de nuestro 
campo. Ciertamente, al tener un carácter transversal es inevitable que se 
generen trasvases e intercambios —por ejemplo, en la Universidad de Sevilla, 
Grado en Comunicación Audiovisual, imparte una asignatura de 6 ECTS 
específica de Escritura Creativa—, y hay contenidos narrativos en los diferentes 
planes de estudio de Comunicación Audiovisual, Diseño de Videojuegos, 
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Publicidad, Literatura… Sin embargo, en el momento en el que ponemos el foco 
en titulaciones de grado y posgrado realmente vinculadas con nuestra propuesta, 
podemos detectar cuáles son los elementos diferenciadores específicos. Con 
ánimo de situar algunos ejemplos, ofrecemos la siguiente comparativa. 
 
A nivel de Grado, el único plan que comparte parcialmente nuestra denominación 
es el Grado en Literatura y Escritura Creativa (Universidad de Navarra): El 
plan de estudios de la Universidad de Navarra comparte con el nuestro su 
apuesta por la formación humanística y transversal, si bien no cuenta 
prácticamente con contenidos en el ámbito de la formación tecnológica o 
empresarial. Del mismo modo, nuestro Grado ofrece una oferta mayor en lo 
tocante al TFG y a las prácticas académicas externas. Nuestra apuesta incorpora 
bases mucho más amplias en lo tocante a las industrias mediáticas, a los nuevos 
medios y al entretenimiento, pero comparte créditos y contenidos propios de 
disciplinas como la ética, la sociología, la redacción… Nos gustaría señalar que 
dicho plan, además, ha agotado su matrícula en el curso 22/23, lo que demuestra 
la demanda de este tipo de estudios. 
 
El campo de la Escritura Creativa suele estar más representado en los estudios 
de postgrado, como por ejemplo el Máster en Escritura Creativa (Universidad 
Complutense de Madrid), el Máster Universitario en Escritura Creativa (UNIR) 
o el Experto en Escritura, Estilo y Creatividad (VIU). De nuevo, en todos los 
casos, nos encontramos con una formación mucho menos específica y que 
descuida tanto los créditos propios de la tecnología como de la empleabilidad. 
En el ejemplo de la Universidad Complutense se incorporan muy parcialmente 
con una asignatura sobre «no ficción periodística» (6 ECTS) y una general 
«Nuevos soportes de la escritura creativa» (3 ECTS). El Máster de la UNIR sí 
que incorpora elementos propios de la empleabilidad a partir de la asignatura 
«Gestión, Edición y Promoción de la Obra Literaria» (6 ECTS), pero lógicamente 
no puede ahondar en formatos como los videojuegos, el cómic o la escritura 
cinematográfica o serial. No cuenta con optatividad. Finalmente, el caso de la 
VIU cuenta con apenas 24 créditos ECTS introductorios que no hibridan 
contenidos con las humanidades ni preparan para la aplicación empresarial o 
tecnológica de los conocimientos. 
 
Por lo tanto, podemos ver cómo el diseño de nuestro grado cumple con los 
intereses académicos, profesionales e investigadores dentro de una lógica 
innovadora y plenamente compatible con la oferta universitaria actual.   
 
ECTS DE MATRÍCULA MÍNIMA Y MÁXIMA NECESARIOS SEGÚN CURSO Y 
TIPO DE MATRÍCULA (TIEMPO COMPLETO/TIEMPO PARCIAL) 
 


 TIEMPO COMPLETO TIEMPO PARCIAL 


ECTS 
MATRÍCULA 


MÍNIMA 


ECTS 
MATRÍCULA 


MÁXIMA 


ECTS 
MATRÍCULA 


MÍNIMA 


ECTS 
MATRÍCULA 


MÁXIMA 


PRIMER AÑO 60 60 24 42 


RESTO DE AÑOS 48 72 24 42 
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1.14 Perfiles fundamentales de egreso 


 
El perfil de egreso del Grado en Escritura Creativa y Creación de Contenidos es 
el de un profesional capaz de aplicar técnicas de escritura creativa a la creación 
de contenidos en diferentes proyectos tanto literarios como audiovisuales. 
Además, conocerá las tradiciones, técnicas y formatos propios de la disciplina, y 
será capaz de valerse de diferentes herramientas tecnológicas que le permitan 
desenvolverse en un contexto de cambio y evolución constante. A partir de los 
conocimientos elementales en el campo de la estructura, la forma, la creación de 
tramas y personajes podrá interpretar, analizar y desarrollar textos y ofrecer 
soluciones específicas desde el campo de la narrativa. Del mismo modo, será 
consciente de las implicaciones éticas de su profesión y del marco legal y 
económico en el que se desarrolla. 
 
Las principales salidas profesiones de los egresados serán: 
 


− Guionista de ficción, entretenimiento, documental, videojuegos y 


experiencias inmersivas 


− Creador de formatos de ficción y entretenimiento. 


− Creador literario Novelista 


− Dramaturgo 


− Copy publicitario Copywriter 


− Creador de contenidos en plataformas digitales 


− Asesor de comunicación 


− Creador de estrategias de Storytelling en ámbito profesional 


− Analista del discurso escrito y audiovisual 


 


Habilita para profesión regulada: No 


 


Profesión regulada: - 


Acuerdo: - 


Norma: - 


 


Condición de acceso para título profesional: No 


 


Título profesional: - 


Condición/Tipo de Vinculación: - 


Norma: - 
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4. Planificación de las enseñanzas 


4.1 Estructura básica de las enseñanzas 


 
4.1.1 Descripción del plan de estudios 


 
El plan de estudios está organizado en 8 semestres, de manera que se impartirán 
un total de 240 créditos con asignaturas de 6 y 12 ECTS.  
 
Los estudiantes cursarán 60 ECTS de asignaturas básicas, 138 ECTS de 
asignaturas obligatorias, 24 ECTS de asignaturas optativas, 6 ECTS de la 
asignatura de Prácticas Académicas Externas y 12 ECTS de la asignatura de 
Trabajo Fin de Grado.  
 
Las asignaturas básicas se cursarán entre el primer y el segundo curso del 
Grado. Esto permite que los estudiantes adquieran los conocimientos más 
elementales. 
 
Las asignaturas obligatorias se cursarán a lo largo de los cuatro cursos del plan 
de estudios. Esto permite que todos los estudiantes adquieran los principales 
resultados de aprendizaje necesarios para el desarrollo del resto de las 
asignaturas. 
 
Las asignaturas optativas se cursarán entre tercer y cuarto curso del plan de 
estudios, permitiendo al estudiante formarse en el campo de actuación de su 
interés. 
 
Se asignan 6 ECTS a las Prácticas Académicas Externas, que se cursarán 
durante el segundo semestre del cuarto curso del plan de estudios. Se deberán 
realizarse presencialmente.  
 
El Trabajo Fin de Grado de 12 ECTS será de carácter obligatorio y constituirá la 
culminación académica del estudiante a través de la realización de un proyecto 
original con un carácter netamente integrador de todos los conocimientos 
adquiridos, bajo la supervisión y dirección de los profesores/as y tutores/as 
implicados en el seguimiento de cada uno de los estudiantes. 
 
En la siguiente tabla se proporciona la distribución de los créditos teniendo en 
cuenta el tipo de materia:  
 


Tabla 4.1.1. Distribución del Plan de Estudios en créditos ECTS, por tipo de 
materia 


 


CARÁCTER ECTS 


Básico 60 


Obligatorio 138 


Optativo 24 
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CARÁCTER ECTS 


Prácticas Académicas 
Externas 


6 


Trabajo Fin de Grado / Máster 12 
 


Tabla 4.1.2. Distribución de las Asignaturas de Carácter Básico por Ámbito de 
Conocimiento 


 


Ámbito de Conocimiento  Asignatura Curso ECTS 


Historia del arte y de la expresión 
artística, y bellas artes 


Estética, pensamiento 
y creación 


1 6 


Industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


Historia de los medios 
audiovisuales 


1 6 


Ciencias sociales, trabajo social, 
relaciones laborales y recursos 
humanos, sociología, ciencia política y 
relaciones internacionales 


Sociología y psicología 
del espectador 


1 6 


Industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


Documentación para 
la creatividad 


1 6 


 Filología, estudios clásicos, traducción 
y lingüística 


Estilo literario 1 6 


Industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


Creación de 
personajes 


1 6 


Industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


Narrativa audiovisual 1 6 


Industrias culturales: diseño, 
animación, cinematografía y producción 
audiovisual 


Industrias culturales 1 6 


Filología, estudios clásicos, traducción y 
lingüística 


Dramaturgia 1 6 


Filología, estudios clásicos, traducción y 
lingüística 


Teoría de la literatura y 
teoría comparada 


2 6 


 
Tabla 4.1.3. Plan de Estudios  


 


Denominación de la Asignatura Tipología Créditos 
Organización 


Temporal 


Curso Semestre 


Estética, pensamiento y creación Básica 6 1 1 


Historia de los medios 
audiovisuales 


Básica 6 1 1 


Sociología y psicología del 
espectador 


Básica 6 1 1 


Documentación para la 
creatividad 


Básica 6 1 1 
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Denominación de la Asignatura Tipología Créditos 


Organización 
Temporal 


Curso Semestre 


Herramientas tecnológicas para 
la creación narrativa 


Obligatoria 6 1 1 


Estilo literario Básica 6 1 2 


Creación de personajes Básica 6 1 2 


Narrativa audiovisual Básica 6 1 2 


Industrias culturales Básica 6 1 2 


Literatura Dramática Básica 6 1 2 


Desarrollo de formatos de 
entretenimiento 


Obligatoria 6 2 3 


Estructuras narrativas, tramas y 
géneros 


Obligatoria 6 2 3 


Novela  Obligatoria 6 2 3 


Dramaturgia Obligatoria 6 2 3 


Guion de Cine Obligatoria 6 2 3 


Análisis e Interpretación de textos Obligatoria 6 2 4 


Ficción sonora Obligatoria 6 2 4 


Públicos y audiencias Obligatoria 6 2 4 


Teoría de la literatura y teoría 
comparada 


Básica 6 2 4 


Taller de proyectos I Obligatoria 6 2 4 


Diseño de videojuegos Obligatoria 6 3 5 


Guion de series Obligatoria 6 3 5 


Redacción publicitaria Obligatoria 6 3 5 


Cómic y novela gráfica Obligatoria 6 3 5 


Propiedad intelectual y derechos Obligatoria 6 3 5 


Investigación y metodología 
científica 


Obligatoria 6 3 6 


Producción ejecutiva Obligatoria 6 3 6 


Taller de proyectos II Obligatoria 6 3 6 


Narrativas y visualización de 
datos 


Optativa  6 3 o 4 6 


Taller de producción en 
streaming 


Optativa  6 3 o 4 6 


Género, multiculturalidad y 
comunicación 


Optativa 6 3 o 4 6 


Comunicación política Optativa 6 3 o 4 6 


Adaptación e intertextualidad Optativa 6 3 o 4 6 


Documental y no-ficción Obligatoria 6 4 7 


Creación de contenidos en 
plataformas y redes sociales 


Obligatoria 6 4 7 


Venta de proyectos y marca 
personal 


Obligatoria 6 4 7 


Narrativas interactivas y 
participativas 


Obligatoria 6 4 7 


Tecnocreatividad Obligatoria 6 4 7 


Prácticas Académicas Externas I 
Prácticas 


Académicas 
externas 


6 4 8 
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Denominación de la Asignatura Tipología Créditos 


Organización 
Temporal 


Curso Semestre 


Branded content Optativa 6 3 o 4 8 


Comunicación corporativa Optativa 6 3 o 4 8 


Gamificación Optativa 6 3 o 4 8 


Formatos contemporáneos de 
creación 


Optativa 6 3 o 4 8 


Prácticas Académicas Externas II Optativa 6 4 8 


Trabajo Fin de Grado 
Trabajo fin de 
grado / máster 


12 4 8 


 
Tabla 4.1.4. Resumen del plan de estudios (estructura semestral) 


 
 Semestre 1 Semestre 2 


Curso 1 


ECTS: 6 
Asignatura: Estética, pensamiento y 
creación 


ECTS: 6 
Asignatura: Estilo literario 


ECTS: 6 
Asignatura: Historia de los medios 
audiovisuales 


ECTS: 6 
Asignatura: Creación de personajes 


ECTS: 6 
Asignatura: Sociología y psicología del 
espectador 


ECTS: 6 
Asignatura: Narrativa audiovisual 


ECTS: 6 
Asignatura: Documentación para la 
creatividad 


ECTS: 6 
Asignatura: Industrias culturales 


ECTS: 6 
Asignatura: Herramientas 
tecnológicas para la creación narrativa 


ECTS: 6 
Asignatura: Literatura Dramática 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


 Semestre 3 Semestre 4 


Curso 2 


ECTS: 6 
Asignatura: Desarrollo de formatos de 
entretenimiento 


ECTS: 6 
Asignatura: Análisis e Interpretación de 
textos 


ECTS: 6 
Asignatura: Estructuras narrativas, 
tramas y géneros 


ECTS: 6 
Asignatura: Ficción sonora 


ECTS: 6 
Asignatura: Novela  


ECTS: 6 
Asignatura: Públicos y audiencias 


ECTS: 6 
Asignatura: Dramaturgia  


ECTS: 6 
Asignatura: Teoría de la literatura y 
teoría comparada 


ECTS: 6 
Asignatura: Guion de Cine 


ECTS: 6 
Asignatura: Taller de proyectos I 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


 Semestre 5 Semestre 6 


Curso 3 


ECTS: 6 
Asignatura: Propiedad intelectual y 
derechos   


ECTS: 6 
Asignatura: Investigación y metodología 
científica 


ECTS: 6 
Asignatura: Guion de series 


ECTS: 6 
Asignatura: Producción ejecutiva 
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ECTS: 6 
Asignatura: Redacción publicitaria 


ECTS: 6 
Asignatura: Taller de proyectos II 


ECTS: 6 
Asignatura: Cómic y novela gráfica 


ECTS: 6 
Asignatura: Optativa 1 


ECTS: 6 
Asignatura: Diseño de videojuegos 


ECTS: 6 
Asignatura: Optativa 2 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


 Semestre 7 Semestre 8 


Curso 4 


ECTS: 6 
Asignatura: Documental y no-ficción 


ECTS: 6 
Asignatura: Optativa 3 


ECTS: 6 
Asignatura: Creación de contenidos en 
plataformas y redes sociales 


ECTS: 6 
Asignatura: Optativa 4 


ECTS: 6 
Asignatura: Venta de proyectos y 
marca personal 


ECTS: 6 
Asignatura: Prácticas Académicas 
Externas 


ECTS: 6 
Asignatura: Narrativas interactivas y 
participativas 


ECTS: 12 
Asignatura: Trabajo Fin de Grado 


ECTS: 6 
Asignatura: Tecnocreatividad 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 5 


TOTAL ECTS: 30 
N.º Asignaturas: 4 


 
4.1.2 Coordinación docente 


 
La coordinación docente es fundamental para garantizar el correcto desempeño 
de la docencia y la mejora continua del título, así como para asegurar la 
adquisición de los resultados de aprendizaje de los estudiantes. 
 
La Universidad es la responsable de la organización y gestión de todos los 
títulos, a través de su sistema de dirección y coordinación general liderados por 
el/la rector/a y vicerrector/a responsable del ámbito académico-docente. 
 
En cada facultad, además del decano/a se cuenta con la figura del vicedecano/a 
académico/a y los directores de titulación. 
 
Las reuniones de coordinación se planificarán anualmente, teniendo en cuenta 
el calendario académico y las fechas de inicio y fin de los semestres de docencia 
en cada uno de los títulos. 
 
Los procedimientos de coordinación docente de UNIE están recogidos en el 
“Procedimiento PG-08 Coordinación de las Enseñanzas”. 
 
Coordinación Docente en el Centro (CDC) 
 
Este tipo de coordinación permite establecer las directrices comunes en las 
titulaciones del centro y favorece la realización de actividades conjuntas entre 
titulaciones del mismo centro, aportando valor a los estudiantes. 
 
El responsable principal de este tipo de coordinación será el decano. 
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El decano/a o la persona en quien delegue convocará a los directores/as de título 
anualmente al principio de cada curso para compartir las directrices comunes y  
el diseño de las actividades conjuntas entre las titulaciones del mismo centro.   
 
Además, habrá reuniones periódicas con los directores de título para fomentar la 
coordinación entre los diferentes títulos.  
 
4.1.2.1. Coordinación Docente en el Título (CDT) 
 


El responsable principal de este tipo de coordinación será la dirección del 
título o el coordinador de directores en el caso de títulos que tengan varios 
directores. 
 
El director se ocupará de todas las acciones de coordinación de las 
diferentes asignaturas, velará por el no solapamiento de contenido entre 
ellas y por el respeto a las Guías docentes aprobadas, manteniendo 
reuniones periódicas con el profesorado de la titulación a los efectos de 
realizar una coordinación efectiva. Al menos se realizará una reunión al 
inicio del curso y otra al final de semestre.  
 
En cada titulación se dispondrá también de un Coordinador Académico. 
Sus funciones son las propias de la gestión operativa de los títulos: apoyo 
al profesorado en temas técnicos como la carga de materiales docentes en 
el campus virtual que sirve de soporte a la docencia presencial, así como 
en la gestión técnica del aula (pizarra, micrófonos, espacios), y apoyo en la 
operativa para la realización de actividades extracurriculares.  


 
4.1.2.1.1. Coordinación horizontal (CH):  


 
Esta coordinación durante el desarrollo del curso académico es 
fundamental para garantizar que no hay solapamientos de 
contenidos ni lagunas en los mismos a lo largo del curso, así 
como que la carga de trabajo del estudiante se encuentre 
nivelada a lo largo del curso. Asimismo, es imprescindible 
coordinar los calendarios de entrega de las pruebas o trabajos 
evaluables, así como los criterios de evaluación adoptados en 
los mismos, de forma que se puedan dar a conocer al estudiante 
y éste conozca qué ha de demostrar para superar las 
asignaturas.  
 
La coordinación se realiza a través de reuniones lideradas por la 
dirección de título en las que se convoca al claustro de 
profesores con el objetivo de revisar los indicadores académicos 
de éxito y tomar decisiones sobre mejoras a desarrollar para 
garantizarlos. Las reuniones tendrán lugar al principio de cada 
semestre en los estudios de grado y al principio de cada edición 
en los estudios de másteres universitarios.  
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En el caso de los títulos que tengan verificada e implantada más 
de una modalidad, la dirección del título o el coordinador de 
directores organizará una reunión de coordinación entre los 
directores de título de las modalidades con el fin de garantizar 
que los resultados de aprendizaje que los estudiantes deben 
adquirir, sean los mismos independientemente de la modalidad 
cursada. 


 
4.1.2.1.2. Coordinación vertical (CV): 


 
Asimismo, y con idéntica periodicidad, se realizan reuniones de 
coordinación de módulo con el profesorado vinculado y el 
director de la titulación para garantizar la adecuada continuidad 
en el aprendizaje del estudiantado. En estas reuniones 
fundamentalmente se debe garantizar la adquisición de 
competencias y habilidades descritas en el módulo asociadas a 
cada materia y asignatura. De esta forma, se garantiza que 
profesores que se encuentran en distintos semestres y/o cursos 
aseguren a través de la metodología, los contenidos, las 
actividades formativas y la evaluación la consecución de las 
competencias. 


 
4.1.2.1.3. Coordinación transversal (CT): 


 
Se realizan reuniones de coordinación entre el director del título 
y los responsables de las diferentes actividades programadas en 
el título que tienen como objetivo la adquisición de competencias 
transversales, tales como: 


 


− Prácticas. La dirección de título y el coordinador de la 
asignatura de prácticas externas se reúne con el equipo del 
Servicio de Carreras Profesionales al inicio de cada edición 
para revisar las guías de prácticas que se envían cada año a 
los centros colaboradores.  Es el coordinador de prácticas, 
quien en contacto con el tutor académico y del centro realiza 
el seguimiento de los estudiantes en su proceso de 
incorporación al ámbito profesional 


− Trabajo Fin de Título (TFT). El coordinador del TFT se reúne 
con los directores de los trabajos al inicio del curso 
académico para revisar la guía, establecer el calendario, 
rúbricas y fechas de defensa. En ocasiones se precisan 
reuniones intermedias donde se resuelven cuestiones 
relativas a particularidades de cada trabajo a realizar. 
Finalizadas las defensas se realiza una reunión de cierre y 
propuesta de mejoras.  


 
4.1.2.1.4. Mentorías: 
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Las mentorías son un elemento básico de coordinación 
desempeñado por el Director del Título, su objetivo es estimular 
y dirigir el aprendizaje de los estudiantes, aclarar dudas y tratar 
incidencias 
 
Se realizarán como mínimo de forma conjunta una vez al 
semestre y tantas veces como sea necesario. 


 
Todos estos mecanismos de coordinación docente son analizados y revisados 
por la estructura de gestión de calidad, encargada de la implantación y desarrollo 
del Sistema de Aseguramiento Interno de la Calidad (SAIC), formada por la 
Comisión de Calidad del Centro (CCC), la Comisión de Calidad del Título (CCT) 
y el o los Responsables de Calidad designados para cada centro:  
 
- Comisión de Calidad del Centro, Facultad o Escuela:  Está compuesta como 


mínimo por el Decano o Director, el o los Responsables de Calidad del centro, 
los vicedecanos, un representante de cada titulación, un miembro del 
Personal Docente e Investigador, un miembro del Vicerrectorado de Calidad, 
un representante del PAS, un estudiante y un técnico de calidad. Se reúne 
una vez al año con carácter ordinario y, con carácter, extraordinario, cuantas 
veces se precise. 


 
Sus objetivos principales son: 
 


• Proponer los objetivos de calidad del centro, facultad o escuela. 


• Coordinar la implantación y desarrollo de los planes de estudio. 


• Proponer acciones de mejora continua. 


• Realizar el seguimiento de los objetivos de calidad del centro. 


• Aprobar las memorias de seguimiento de los títulos. 
 


- Comisión de Calidad del Título: Está compuesta como mínimo por el director 
o directores de la titulación, el Responsable de Calidad del centro, un 
miembro del Personal Docente e Investigador que participe en la titulación, 
un representante del PAS, un estudiante, un empleador y un miembro del 
Vicerrectorado de Calidad. Se reúne, al menos dos veces al año con carácter 
ordinario y, con carácter, extraordinario, cuantas veces se precise. 


 
Sus competencias principales son: 
 


• Analizar, para cada curso académico, los indicadores 
estandarizados de rendimiento académico establecidos en el 
Sistema de Aseguramiento Interno de la Calidad con arreglo a las 
indicaciones de los reguladores en materia de seguimiento y 
acreditación. 


• Redactar, para cada curso académico, la memoria del título. 


• Proponer modificaciones a las memorias de verificación del 
programa, y demás acciones correctoras sobre su impartición. 
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4.1.3. 2. Prácticas Académicas Externas 


 
Las prácticas académicas externas se entienden como una actividad docente 
oficial y regulada que se realiza en un entorno profesional vinculado al título 
cursado, como un factor clave en la formación integral de los estudiantes y, 
asimismo, se contempla como uno de los principales instrumentos de trabajo 
para la inserción laboral del estudiantado, una vez haya completado sus estudios 
y deba insertarse en un mercado laboral. 
 
En la Dimensión 6, Apartado 2 se amplía la información. 
 
4.1.4. 3. Trabajo Fin de Grado 


 
Con la finalidad de ordenar todos los aspectos relativos a la gestión, seguimiento 
y evaluación del Trabajo Fin de Grado (TFG), se establecen por la Universidad 
las directrices básicas para esta asignatura en la titulación oficial referida y 
conforme a lo dispuesto en la normativa específica de la Universidad. 
 
El propósito del trabajo fin de grado es que el estudiante profundice y adquiera 
especialización en un tema de su interés en alguno de los contenidos y/o 
competencias relacionadas con su titulación. 
 
Este trabajo podrá consistir en la realización de un proyecto o un estudio de caso 
original, de carácter aplicado, global e integrador de la formación recibida en el 
transcurso del plan de estudios. 
 
El estudiante estará orientado en su elección y desarrollo por su tutor/a en 
coherencia con lo que disponga, a tal efecto, el plan de su titulación. 
 
La normativa de la Universidad relacionada con los Trabajos Fin de Grado y 
Máster es accesible en el siguiente enlace: 
https://www.universidadunie.com/sites/unie.es/files/media_files/9.Normativa_de
_Trabajo_Fin_de_Titulacion_v.pdf.  
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4.1.5. 4. Vinculación Asignaturas – Resultados de Aprendizaje 


 


Asignaturas 
CC 
01 


CC 
02 


CC 
03 


CC 
04 


CC 
05 


CC 
06 


CC 
07 


CC 
08 


CC 
09 


CC 
10 


CC 
11 


CC 
12 


HD 
01 


HD 
02 


HD 
03 


HD 
04 


HD 
05 


CP 
01 


CP 
02 


CP 
03 


CP 
04 


CP 
05 


CP 
06 


CP 
07 


CP
07
CP 
08 


CP
08 
CP 
09 


CP
09 
CP 
10 


CP
10 
CP 
11 


Estética, pensamiento y creación X           X                  


Historia de los medios audiovisuales X X X                           


Sociología y psicología del espectador            X                  


Documentación para la creatividad  X           X          X       


Herramientas tecnológicas para la creación narrativa  X        X       X    X    X     


Estilo literario    X            X    X          


Creación de personajes     X       X    X              


Narrativa audiovisual  X              X    X          


Industrias culturales X  X                   X        


Literatura Dramática    X         X   X    X          


Desarrollo de formatos de entretenimiento      X     X   X  X  X X           


Estructuras narrativas, tramas y géneros    X X           X    X          


Novela  X            X  X   X       X   


Dramaturgia  X   X         X  X   X       X   


Guion de Cine  X    X        X  X   X       X   


Análisis e Interpretación de textos    X         X   X    X          


Ficción sonora  X    X        X   X X X       X   


Públicos y audiencias   X        X X                  


Teoría de la literatura y teoría comparada    X         X   X              


Taller de proyectos I  X        X    X   X X        X   


Diseño de videojuegos  X    X    X    X  X   X  X    X X   


Guion de series  X    X        X    X X     X  X   


Redacción publicitaria        X       X               


Cómic y novela gráfica  X    X        X  X  X X       X   


Propiedad intelectual y derechos        X           X            


Investigación y metodología científica  X                  X          


Producción ejecutiva   X    X    X  X     X    X        
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Asignaturas 
CC 
01 


CC 
02 


CC 
03 


CC 
04 


CC 
05 


CC 
06 


CC 
07 


CC 
08 


CC 
09 


CC 
10 


CC 
11 


CC 
12 


HD 
01 


HD 
02 


HD 
03 


HD 
04 


HD 
05 


CP 
01 


CP 
02 


CP 
03 


CP 
04 


CP 
05 


CP 
06 


CP 
07 


CP
07
CP 
08 


CP
08 
CP 
09 


CP
09 
CP 
10 


CP
10 
CP 
11 


Taller de proyectos II  X        X    X   X X        X   


Documental y no-ficción  X    X        X     X           


Creación de contenidos en plataformas y redes sociales         X X    X   X    X   X X X   


Venta de proyectos y marca personal   X    X    X           X        


Narrativas interactivas y participativas         X X    X   X    X  X X X X   


Tecnocreatividad          X    X   X    X    X X   


Género, multiculturalidad y comunicación            X X   X              


Comunicación política            X   X               


Adaptación e intertextualidad    X         X      X    X       


Branded content        X       X   X            


Comunicación corporativa        X       X               


Gamificación              X   X      X       


Narrativas y visualización de datos          X       X        X     


Formatos contemporáneos de creación  X          X  X       X         


Taller de producción en streaming          X       X X       X     


Prácticas Académicas Externas I                            X  


Prácticas Académicas  Externas II                            X  


Trabajo Fin de Grado                             X 
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4.1.6. 5. Plan de Estudios detallado 


 
Asignatura 1 


Denominación  Estética, pensamiento y creación 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción al Pensamiento y la Estética. 


• Análisis de las formas artísticas, plásticas y 
audiovisuales. 


• Teoría general del arte. 


• Valoración estética de las corrientes de la teoría 
sobre el arte desarrolladas en el siglo XX. 


• Estudio de la evolución de las ideas estéticas. 


• Teoría 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC01 Conocer el contexto, las características y la 
evolución histórica de los medios audiovisuales 
utilizados en la escritura y la creación de contenidos.  
CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las categorías estéticas como base de la cultura contemporánea. 


• Aplicar de manera creativa los conceptos estéticos en el campo literario y audiovisual. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 
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Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 2 


Denominación  Historia de los medios audiovisuales 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Orígenes de la industria de la comunicación  


• Función y evolución de la imagen y la 
comunicación 


• Arte y audiovisual 


• La radio  


• La televisión  


• El video 


• La animación y videojuegos 


• El cine 


• Medios digitales 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC01 Conocer el contexto, las características y la 
evolución histórica de los medios audiovisuales 
utilizados en la escritura y la creación de contenidos.  
CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC03 Comprender el funcionamiento de los diversos 
sectores de las industrias culturales 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la historia y la evolución de los medios a través de la estética, la industria, la 
sociedad y la cultura.  


• Interpretar los códigos, signos y símbolos de la imagen en su extensión comunicativa. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 3 


Denominación  Sociología y psicología del espectador 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción a la sociedad del espectáculo. 


• El poder de la imagen en la Psicología de masas. 


• Los situacionistas. 


• Aproximación transdisciplinar a la Sociología 
desde la creación narrativa. 


• Análisis, problemática y controversia sobre el 
papel de los medios de comunicación. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Entender el comportamiento del individuo dentro del contexto grupal. 


• Conocer una aproximación transdisciplinar a la Sociología desde la creación narrativa. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 
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Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 4 


Denominación  Documentación para la creatividad 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Creatividad y documentación 


• Los referentes narrativos 


• Documentación para universos imaginados y de 
ciencia ficción 


• Documentación para narrativas históricas 


• Técnicas de análisis documental aplicado a los 
formatos propios de la Comunicación Audiovisual. 


• Introducción a los centros de documentación 
propios de la disciplina: filmotecas, archivos 
audiovisuales, mediatecas y otros centros. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 


Competencias 


CP06 Crear universos narrativos exportables y 
ampliables en técnicas y formatos diferentes. Crear 
universos narrativos adaptables a distintas técnicas y 
formatos 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Capacidad para acceder y gestionar fuentes documentales primarias y secundarias para 
la profundización de la idea narrativa. 


• Aplicar los métodos de documentación como herramienta de creatividad narrativa. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 
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Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 5 


Denominación  Herramientas tecnológicas para la creación narrativa 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 1; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Software de escritura 


• Captación y registro de vídeo y audio para la 
producción de piezas audiovisuales. 


• Introducción a la edición gráfica y audiovisual. 


• Las fuentes de iluminación y su uso aplicado 


• Principios de la señal digital. 


• Fundamentos de la captura de sonido 


• Introducción a la edición gráfica y audiovisual 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los fundamentos tecnológicos para la elaboración de proyectos audiovisuales 


• Manejo del software específico para la creación de guiones y proyectos audiovisuales 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 6 


Denominación  Estilo literario 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• La lengua española: evolución del castellano al 
español y actual contacto con otras lenguas. 


• Redacción de contenidos y estilos literarios. 


• El estilo como herramienta autoral. 


• Gramática y sintaxis 


• El lenguaje, la lingüística y la gramática 


• La variación y la corrección 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura  


Habilidades y 
destrezas  


HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Manejo de la redacción, sintaxis y ortografía para la creación narrativa.  


• Capacidad para estudiar, comparar y practicar del estilo como herramienta autoral. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 
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Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 7 


Denominación  Creación de personajes 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Análisis de la situación dramática y la 
construcción del personaje. 


• Estudio diacrónico y coral del personaje y su 
aplicación práctica. 


• La dimensión dramática del personaje  


• Creación de diálogos 


• Caracterización y arco de transformación 


• Los conflictos de personaje 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC05 Seleccionar las técnicas y herramientas 
utilizadas en la elaboración de un texto dramático, 
teniendo en cuenta su posible puesta en escena 
CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Aplicar los principios teóricos para la creación de personajes dimensionados y completos 
siguiendo los principios narrativos 


• Identificar y desarrollar conflictos, motivaciones y meta verosímiles para el personaje 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 
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Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 8 


Denominación  Narrativa audiovisual 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción a la narratología como disciplina: Del 
surgimiento de los estudios sobre los mitos al 
storytelling contemporáneo 


• Mecanismos fundamentales de la Narrativa 
Audiovisual: Puesta en escena, puesta en forma, 
puesta en cuadro y puesta en serie 


• Introducción al sistema de Narradores audiovisual 
y al concepto de Punto de Vista narrativo. 


• La imagen como fuente generadora de conflictos 
en el proceso creativo. 


• El paradigma moderno 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 


Habilidades y 
destrezas  


HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer y aplicar los códigos y principios teóricos de la narrativa audiovisual.  


• Capacidad para realizar una lectura crítica y analítica de las estrategias discursivas del 
relato audiovisual y su impacto en el espectador. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 
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Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 9 


Denominación  Industrias culturales 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• La cultura y su evolución industrial 


• Sectores de la industria cultural 


• La gestión cultural 


• Patrimonio cultural 


• Producción de eventos culturales 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC01 Conocer el contexto, las características y la 
evolución histórica de los medios audiovisuales 
utilizados en la escritura y la creación de contenidos.  
CC03 Comprender el funcionamiento de los diversos 
sectores de las industrias culturales 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 
CP05 Elaborar documentos y discursos de venta para 
posicionar proyectos narrativos en la industria del 
entretenimiento 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer el mapa de los diferentes agentes que operan en el marco nacional e 
internacional de los intercambios de comunicación.   


• Integrar el carácter transversal de las relaciones económicas y empresariales. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 
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Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 10 


Denominación  Literatura Dramática 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 1; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• La “invención” del teatro: el teatro en la época 
clásica 


• La tragedia y la comedia antigua a la luz de la 
Poética aristotélica. 


• Los tragediógrafos griegos (Esquilo, Sófocles, 
Eurípides) y los comediógrafos (Aristófanes). 


• El apogeo del teatro isabelinoShakespeare 


• El teatro en el siglo XVIII: la propuesta ilustrada. 


• El teatro realista y naturalista. 


• El Teatro del Absurdo y las nuevas corrientes 
teatrales. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura 


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la Historia de la literatura dramática desde la antigüedad clásica hasta la 
contemporánea. 


• Analizar textos canónicos de la literatura dramática para su posible puesta en escena. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 11 


Denominación  Desarrollo de formatos de entretenimiento 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Evolución histórica y tendencias actuales 


• Géneros de entretenimiento: características y 
formatos 


• Guion de entretenimiento: guion abierto vs guion 
cerrado. 


• Concursos y mecánicas 


• La biblia de entretenimiento 


• Dirección y producción de entretenimiento. 


• Práctica de creación de formato y biblia de 
entretenimiento 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 
CC11 Entender el proceso de venta de un producto 
narrativo y sus ventanas de distribución 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la evolución y características de los géneros y formatos de entretenimiento. 


• Crear formatos de entretenimiento desde la idea original hasta la propuesta de valor 
comercial. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 
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Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 12 


Denominación  Estructuras narrativas, tramas y géneros 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Estructuras dramáticas clásicas 


• Estructura en tres actos y sus variaciones 


• Estructuras episódicas y seriadas 


• Nuevas estructuras narrativas 


• Estructura y personaje 


• Componentes del proceso imaginario del escritor 
y las diferentes etapas de su oficio 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura  
CC05 Seleccionar las técnicas y herramientas 
utilizadas en la elaboración de un texto dramático, 
teniendo en cuenta su posible puesta en escena 


Habilidades y 
destrezas  


HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las estructuras y tramas aplicadas a los distintos formatos y soportes de la 
creación narrativa. 


• Conocer las características formales y de contenido de los principales géneros narrativos 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 
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Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 13 


Denominación  Novela 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción a la novela como género narrativo 


• Estudio teórico e histórico de la narrativa: 
antecedentes, evolución y esplendor: la novela de 
los siglos XIX y XX  


• La novela en la era de la auto-ficción. 


• El best seller. 


• Práctica de novela: Técnicas, pautas y 
posibilidades. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la evolución y características formales de la novela  


• Crear relatos novelados siguiendo los principios y técnicas narrativas específicas 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 14 


Denominación  Dramaturgia 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Análisis de las potencialidades escénicas del 
texto dramático y posterior traducción a un 
lenguaje escénico 


• Documentación y orientación de las tareas de 
intervención sobre el texto de acuerdo a una 
propuesta definida 


• Estudio de las diferentes poéticas (literarias y 
escénicas) de la historia del teatro como formas 
expresivas 


• Estudio de la evolución de las teorías teatrales 
(dramáticas, dramatúrgicas y escénicas) y sus 
aplicaciones prácticas. 


• Documentación y análisis en profundidad de una 
obra dramática y de su contexto, privilegiando la 
óptica dramatúrgica para proponer caminos de 
trabajo para una posterior escenificación. 


• Trabajo dramatúrgico 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC05 Seleccionar las técnicas y herramientas 
utilizadas en la elaboración de un texto dramático, 
teniendo en cuenta su posible puesta en escena 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer el oficio de dramaturgo y sus herramientas concretas  


• Capacidad para crear textos dramáticos cuyo sistema de signos literarios puedan ser 
traducidos a un lenguaje escénico 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


90 
 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 15 


Denominación  Guion de Cine 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Estructura del guion cinematográfico clásico y sus 
evoluciones: detonante, puntos de giro y clímax. 


• Características y evolución de la narrativa 
cinematográfica 


• Formato de guion cinematográfico 


• Escribir en imágenes 


• Escaleta 


• El oficio del guionista cinematográfico 


• Práctica de guion 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los principios técnicos y formales del guion de cine.  


• Aplicar la técnica propia del guion de cine para la creación narrativa 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 
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Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 16 


Denominación  Análisis e Interpretación de textos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Analizar hermenéuticamente las imágenes y 
símbolos de los textos dramáticos en su contexto. 


• Análisis del texto:, acción, situación, tema, 
conflicto dramático, estructuras y personajes. 


• La crítica y el análisis audiovisual: Similitudes y 
divergencias. 


• Evolución de los discursos críticos: de la 
divulgación hasta el análisis especializado 


• Tendencias contemporáneas del análisis textual: 
Nuevas modalidades de la cinefilia, video-análisis, 
y modelos de intertextualidad entre formatos, 
plataformas y narrativas. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura  


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Analizar hermenéuticamente las imágenes y símbolos del texto dramático 


• Conocer la evolución del análisis textual así como las tendencias contemporáneas. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 17 


Denominación  Ficción sonora 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Géneros y evolución de la ficción sonora 


• Teoría y práctica de los fundamentos de las 
narraciones y ficciones sonoras. 


• Formato de guion de ficción sonora 


• Creación de atmósferas narrativas sonoras 


• Producción 


• Locución 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los fundamentos narrativos, los formatos y géneros de la ficción sonora.  


• Conocer y poner en práctica fundamentos, técnicas y procesos de producción de una 
ficción sonora. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 
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Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 18 


Denominación  Públicos y audiencias 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Conceptos básicos de marketing y marketing 
digital: necesidades, deseos y demandas. 


• Mercado, entorno y comportamiento del 
consumidor. 


• Las 4 Ps de Kotler 


• Análisis de audiencias de los medios. 


• Posicionamiento online y generación de tráfico: 
SEO, SEM, display, social media, afiliación 


• Google analytics y funnel de conversión 


• Definición de KPIs y cuadro de mando. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC03 Comprender el funcionamiento de los diversos 
sectores de las industrias culturales 
CC11 Entender el proceso de venta de un producto 
narrativo y sus ventanas de distribución 
CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las herramientas propias del Marketing y aplicarlas a distintas ramas de la venta 
de productos audiovisuales.  


• Conocer el funcionamiento de medición de audiencias. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 
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Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 19 


Denominación  Teoría de la literatura y teoría comparada 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Básica 


Organización temporal Curso 2; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• El texto literarioTeoría de los géneros 
literariosParadigmas de la teoría de la  literatura 


• Ámbitos del comparatismo literarioGenología 
comparatista y códigos literariosComparatismo y 
recepción. 


• La identificación y relación entre los principales 
textos y contextos teatrales estudiados, así como 
su influencia en la contemporaneidad. 


• Las disciplinas: la crítica literaria, la historia de la 
literatura, la teoría literaria y la literatura 
comparada. 


• Estado de la cuestión: la reflexión literaria hoy. 


• Transtextualidad: la intertextualidad 


• Las relaciones e influencias literarias desde la 
literatura comparada 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura  


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la Teoría de los géneros literarios. 


• Capacidad para analizar los ámbitos del comparatismo literario. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   
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Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 20 


Denominación  Taller de proyectos I 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 2; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Análisis de oferta y demanda narrativa 


• Creación de textos y contenidos diversos 


• Producción de proyectos. 


• Difusión o revisión del producto final 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Analizar el entorno audiovisual para crear un proyecto competitivo.  


• Integrar los conocimientos adquiridos en las distintas asignaturas para crear un proyecto 
audiovisual. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 
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Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 21 


Denominación  Diseño de videojuegos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Géneros y formatos de videojuegos 


• Flujos de trabajo en la creación del videojuego 


• Introducción al ecosistema de los videojuegos 


• El guion de videojuego 


• Personajes, interactividad y jugador 


• Narrativas paramétricas, ramificadas y diseños de 
mundo abierto. 


• Práctica de diseño narrativo y guion de videojuego 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las características y evolución histórica de los videojuegos.  


• Conocer y aplicar los procesos y tecnologías para la creación de un videojuego. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 
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Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 22 


Denominación  Guion de series 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Caracterización y evolución de las narrativas 
seriadas en los distintos formatos y soportes 


• Géneros y técnicas 


• Mapa de tramas 


• La biblia de ficción 


• Características propias de las estructuras y los 
personajes de ficciones seriadas 


• Prácticas de escritura seriada 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP07 Desarrollar narrativas seriadas siguiendo las 
características formales y de contenido de cada 
soporte 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Desarrollar narrativas seriadas en distintos formatos y soportes.  


• Conocer la teoría, técnicas y géneros de las narrativas seriadas. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


106 
 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 23 


Denominación  Redacción publicitaria 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Estructura de la producción publicitaria 


• Técnicas de redacción  


• Redactar textos publicitarios atendiendo a su 
interacción con el público objetivo 


• La figura del redactor publicitario, sus funciones, 
habilidades y contribución al logro de un objetivo 
de comunicación persuasiva. 


• Práctica de la redacción publicitaria 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC08 Conocer las diferentes técnicas de redacción de 
textos y mensajes con objetivos comerciales o 
corporativos 


Habilidades y 
destrezas  


HD03 Elaborar contenidos narrativos orientados a la 
creación y venta de productos o valores de marca 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los procesos y técnicas de la creación publicitaria. 


• Elaborar textos publicitarios aplicando principios narrativos. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 
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Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 24 


Denominación  Cómic y novela gráfica 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Los orígenes de cómic. 


• Diferencias entre novela gráfica y cómic 


• Procesos de creación de cómics, historietas, tiras 
cómicas y novelas gráficas 


• Guion e ilustración para cómics y novelas gráficas 


• Características y técnicas de la bande dessiné, 
cómics, tiras cómicas y novelas gráficas. 


• Práctica de guion de cómic y novela gráfica 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las similitudes, influencias y diferencias entre los tebeos, bande dessiné, cómics, 
tiras cómicas y novelas gráficas. 


• Crear de cómics, historietas, tiras cómicas y novelas gráficas. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 
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Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 25 


Denominación  Propiedad intelectual y derechos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Regulación jurídica en la creación y puesta en 
marcha de empresas de entretenimiento 


• Tratamiento de los procesos comunicativos: 
derechos de imagen y de obra, propiedad 
intelectual. 


• Marco constitucional en el que se sitúa la libertad 
de expresión o el derecho a la información. 


• Los derechos de autor de las obras audiovisuales 
y de las emisiones en televisión. 


• Los derechos de autor de las obras literarias. 


• Legislación y derechos en los nuevos entornos 
digitales 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC07 Conocer los aspectos legales y derechos de 
autor relacionados con los diferentes tipos de 
narraciones y la creación de contenidos 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los aspectos legales que aplican al ámbito de la creación en la industria del 
entretenimiento.  


• Conocer los fundamentos de los derechos de autor aplicados a los distintos sectores de 
la creación narrativa 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 26 


Denominación  Investigación y metodología científica 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Paradigmas cuantitativos y cualitativos en la 
teoría de la comunicación 


• Relevancia del método científico y del sistema 
IMDC en la redacción académica 


• Introducción al análisis de datos y a la 
documentación científica. 


• Repositorios nacionales e internacionales en el 
ámbito académico. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 
CP03 Elaborar informes y análisis narrativos de obras 
en relación con su interés comercial y dramático 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer de los procesos de recogida, valoración y exposición cuantitativa y cualitativa de 
proyectos de investigación en el campo de la comunicación.  


• Conocer los repositorios nacionales e internacionales para la elaboración de una 
investigación académi 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 
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Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 27 


Denominación  Producción ejecutiva 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Las fases de producción, financiación y exhibición 
en cine y TVTipos de presupuesto. 


• Patrimonio empresarial 
o Activo y pasivo 
o Balance de situación y Cuenta de 


Pérdidas y ganancias 
o Ratios financieros y económicos. 


• La producción ejecutiva en cine: financiación y 
creatividad 


• La producción ejecutiva en televisión: 
showrunner, producción independiente y 
producción de cadena 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC03 Comprender el funcionamiento de los diversos 
sectores de las industrias culturales 
CC07 Conocer los aspectos legales y derechos de 
autor relacionados con los diferentes tipos de 
narraciones y la creación de contenidos 
CC11 Entender el proceso de venta de un producto 
narrativo y sus ventanas de distribución 


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP05 Elaborar documentos y discursos de venta para 
posicionar proyectos narrativos en la industria del 
entretenimiento 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las fases de producción y gestión de una obra audiovisual 


• Comprender los principios financieros que componen una obra audiovisual 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 
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Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 28 


Denominación  Taller de proyectos II 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 3; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Puesta en marcha, mejora o modificación de los 
proyectos creados en Taller de proyectos I 


• Análisis crítico del trabajo realizado previamente, 
propuesta de mejora e implementación de la 
nueva fase de producción 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Analizar y detectar áreas de mejora en proyectos narrativos.  


• Integrar los conocimientos adquiridos en las distintas asignaturas para crear un proyecto 
narrativo avanzado 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


 


 


  


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


119 
 


Asignatura 29 


Denominación  Documental y no-ficción 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• La cultura de la imagen para elaborar un producto 
de no ficción. 


• Documental clásico, documental observacional y 
documental poético 


• Límites y posibilidades de los sistemas 
documentales de Nichols y de 
Zumalde/Zunzunegui 


• Nuevos formatos: cine-ensayo, diario fílmico, 
documental interactivo, documental experimental. 


• Falsos documentales 


• El guion documental: de la escaleta al trabajo de 
guion en la postproducción 


• Práctica de escritura de guion y postproducción 
de documental y no ficción 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC06 Identificar los conceptos y elementos básicos 
del guion y las características de su aplicación 
práctica según las pautas formales del formato 
específico 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 


Competencias 
CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la evolución y características formales del relato documental y de no ficción.  


• Aplicar los principios narrativos del documental y no ficción en la generación de narrativas 
originales. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


120 
 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 30 


Denominación  
Creación de contenidos en plataformas y redes 
sociales 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Características y técnicas para generar 
contenidos en redes y plataformas digitales 


• Plataformas digitales de distribución de 
contenidos 


• Creadores de contenidos frente a la narrativa 
clásica 


• Narrativa, fragmentación e inmediatez 


• La narrativa streamer y el personaje influencer 


• Narrativas sociales e interacción con la 
audienciaModeración y gestión de comunidades. 


• Práctica de creación, diseño narrativo y ejecución 
de contenidos en plataformas y redes sociales 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC09 Distinguir las características y técnicas 
utilizadas en el desarrollo de contenidos en redes y 
plataformas 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 
CP07 Desarrollar narrativas seriadas siguiendo las 
características formales y de contenido de cada 
soporte 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Identificar las características formales de la narrativa en los medios digitales.  


• Conocer las plataformas digitales de distribución de contenidos. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 
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Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 31 


Denominación  Venta de proyectos y marca personal 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Mercados, ferias y encuentros nacionales e 
internacionales 


• Técnica y práctica del pitch como herramienta de 
venta de proyectos en mercados y festivales. 


• Estudio y elaboración del documento de venta  


• Definición, diferenciación y promoción del 
individuo para su posicionamiento competitivo en 
el entorno industrial. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC03 Comprender el funcionamiento de los diversos 
sectores de las industrias culturales 
CC07 Conocer los aspectos legales y derechos de 
autor relacionados con los diferentes tipos de 
narraciones y la creación de contenidos 
CC11 Entender el proceso de venta de un producto 
narrativo y sus ventanas de distribución 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 
CP05 Elaborar documentos y discursos de venta para 
posicionar proyectos narrativos en la industria del 
entretenimiento 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la técnica y práctica del pitch y del documento de venta como herramienta de 
venta de proyectos en la industria del entretenimiento.  


• Aplicar conceptos narrativos y comerciales para la creación del relato del personal en 
entornos reales o digita 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 32 


Denominación  Narrativas interactivas y participativas 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Cultura para narrativas participativas: de 
espectadores a usuarios 


• Fandom y activismo narrativo 


• Narración lineal vs discontinua 


• Interacción y participación: el espectador se 
convierte en usuario 


• Narración horizontal: colaboración, creación de 
comunidades y mecanismos de engagement 


• Estructuras: Crossmedia, multimedia y 
transmedia 


• Guion y producción de narrativas interactivas y 
participativas 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC09 Distinguir las características y técnicas 
utilizadas en el desarrollo de contenidos en redes y 
plataformas 
CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 
CP06 Crear universos narrativos exportables y 
ampliables en técnicas y formatos diferentes. Crear 
universos narrativos adaptables a distintas técnicas y 
formatos 
CP07 Desarrollar narrativas seriadas siguiendo las 
características formales y de contenido de cada 
soporte 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las técnicas narrativas para integrar al usuario y las marcas en los procesos 
narrativos aplicando estrategias multidisciplinares del ámbito de la comunicación.  


• Crear narrativas multiformato y multisoporte 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


126 
 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


 


 


  


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


127 
 


Asignatura 33 


Denominación  Tecnocreatividad 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 1 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Estudio y aplicación de las nuevas herramientas 
tecnológicas para la creación narrativa 


• Inteligencia artificial, creatividad y co-creación 


• Narrativas en entornos inmersivos: realidad 
virtual, aumentada y mixta. 


• Ética y deontología en las nuevas tecnologías. 


• Práctica de creación y producción básica de 
narrativas tecnológicas 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 
CP08 CP09 Generar relatos que expresen una visión 
autoral Generar textos dramáticos siguiendo los 
principios formales y de contenido de cada formato 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la evolución de la tecnología en su relación con la creación y consumo narrativo. 


• Aplicar las nuevas herramientas tecnológicas para la creación narrativa 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 34 


Denominación  Prácticas Académicas Externas 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 
• Puesta en práctica de los conocimientos teórico-


prácticos aprendidos en el Grado. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 
CP09 CP10 Aplicar los conocimientos adquiridos en 
el programa en un contexto de aprendizaje de práctica 
profesional 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Puesta en práctica de los conocimientos teórico-prácticos aprendidos en el Grado. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Seminarios  4 4 


Tutorías  5 0 


Realización de las prácticas 
académicas externas en la empresa / 
institución / organización 


120 120 


Elaboración de la memoria de 
prácticas 


21 0 


Total  150 124 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Informe del tutor académico 20 30 


Informe del tutor de la empresa / 
institución 


40 60 


Memoria de Prácticas 20 30 


Total  80 120 
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Asignatura 35 


Denominación  Trabajo Fin de Grado 


Número total de créditos ECTS 12 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Curso 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Integración de un escenario de aprendizaje con la 
aplicación en la realidad profesional 


• Creatividad, desarrollo de proyectos e 
investigación científica del objeto de estudio 


• Creatividad e innovación aplicada a proyectos 
profesionales 


• Técnicas de presentación y venta de proyectos 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 


CP10 CP11 Elaborar un trabajo o proyecto individual 
y original, de carácter integrador de los resultados de 
aprendizaje adquiridos en el título que se expondrá y 
defenderá públicamente ante un tribunal. 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Desarrollar proyectos de investigación científica dentro del ámbito de la narrativa. 


• Desarrollar un proyecto narrativa creativo e innovador siguiendo las metodologías 
profesionales. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Seminarios  8 8 


Tutorías  15 0 


Trabajo autónomo  276 0 


Exposición y defensa pública del 
trabajo fin de título 


1 1 


Total  300 9 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación del Trabajo Fin de Título 40 60 


Evaluación de la Defensa del Trabajo 
Fin de Título 


40 60 


Total  80 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Seminarios  SÍ 8 8 


Tutorías  NO 15 0 


Trabajo autónomo  NO 276 0 


Exposición y defensa 
pública del trabajo fin de 
título 


SÍ 1 1 


Total  300 9 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación del Trabajo Fin de Título 40 60 
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Evaluación de la Defensa del Trabajo 
Fin de Título 


40 60 


Total  80 120 


Observaciones   
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Asignatura 36 


Denominación  Género, multiculturalidad y comunicación 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Análisis y creación de textos con sensibilidad en 
cuestiones éticas, integradoras, democráticas y 
en consonancia con la Declaración de los 
Derechos Humanos 


• Relevancia de las teorías feministas, colonialistas 
y reivindicadoras de identidades en el campo de 
la comunicación 


• Límites y ventajas de los Estudios Culturales          


• Evolución de las teorías de género y 
multiculturalidad. 


• Políticas de la identidad, la diferencia y el 
reconocimiento en los medios de comunicación. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 
HD04 Comunicar, tanto oralmente como por escrito, 
problemas narrativos de manera eficaz tanto a 
compañeros expertos como no expertos para un 
correcto desarrollo 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Ser capaz de tomar decisiones éticas en el proceso de trabajo atendiendo a categorías 
como la inclusión, la diversidad y la pluralidad de las realidades ciudadanas.  


• Conocer la relevancia de los movimientos identitarios, su incidencia en el campo de la 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 
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Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 37 


Denominación  Comunicación política 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción a los conceptos básicos de la 
comunicación política para elaborar mensajes y 
discursos políticos 


• Interacción entre la dimensión política y la 
comunicativa, las estrategias metodológicas 
básicas, y los retos actuales 


• El relato político como construcción narrativa. 


• Técnica y práctica de la elaboración del discurso 
político. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


HD03 Elaborar contenidos narrativos orientados a la 
creación y venta de productos o valores de marca 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las técnicas y procesos de la creación del discurso político. 


• Aplicar los principios narrativos para generar discursos políticos 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  28 28 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  28 28 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 13 13 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 13 13 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 
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Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 38 


Denominación  Adaptación e intertextualidad 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Introducción a la adaptación de textos narrativos 


• Análisis de la estructura y las características del 
relato para su adaptación a distintos soportes. 


• Forma y contenidosLenguaje y contexto. 


• Los mecanismos de la ficciónLa intertextualidad. 


• Construcción dramática. Elección y justificación 
de espacios, personajes y tiempos a partir del 
original 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC04 Identificar los aspectos formales, de género y 
de contenido de los clásicos de la literatura  


Habilidades y 
destrezas  


HD01 Evaluar la calidad de una obra en relación con 
su interés y representatividad del público al que se 
dirige 


Competencias 


CP02 Crear relatos originales o adaptados para su 
comercialización según las necesidades formales y de 
contenidos de cada formato 
CP06 Crear universos narrativos exportables y 
ampliables en técnicas y formatos diferentes. Crear 
universos narrativos adaptables a distintas técnicas y 
formatos 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la metodología para la adaptación de una obra original a un nuevo soporte.  


• Entender el dialogo entre textos atendiendo a sus relaciones implícitas o explícitas; de 
Intersubjetividad, interdiscursividad e intermedialidad. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  38 38 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  18 18 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  80 130 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 18 18 
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Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 8 8 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


60 60 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 39 


Denominación  Branded content 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Storytelling aplicado al relato industrial y personal 


• La marca como personaje: caracterización y 
conflicto 


• Canales de distribución de contenido 


• Marketing experiencial 


• Diseño de campañas de contenido patrocinado. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC08 Conocer las diferentes técnicas de redacción de 
textos y mensajes con objetivos comerciales o 
corporativos 


Habilidades y 
destrezas  


HD03 Elaborar contenidos narrativos orientados a la 
creación y venta de productos o valores de marca 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Ser capaz de integrar al usuario y las marcas en los procesos narrativos aplicando 
estrategias multidisciplinares del ámbito de la comunicación.  


• Capacidad para analizar los valores de marca e integrarlos en un relato que alcance los 
objetivos de market 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 
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Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 


 


 


  


C
SV


: 7
10


10
74


22
99


69
08


47
07


35
77


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710107422996908470735775





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 


140 
 


Asignatura 40 


Denominación  Comunicación corporativa 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Tipología y flujos de comunicación corporativa  


• Estructuras de los gabinetes de prensa y agencias 
de comunicación 


• Técnicas narrativas aplicadas al relato 
empresarial 


• Comunicación de empresa pública y empresa 
privada 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC08 Conocer las diferentes técnicas de redacción de 
textos y mensajes con objetivos comerciales o 
corporativos 


Habilidades y 
destrezas  


HD03 Elaborar contenidos narrativos orientados a la 
creación y venta de productos o valores de marca 


Competencias  


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer la estructura comunicativa en las organizaciones. 


• Aplicar las técnicas narrativas aplicadas al relato empresarial 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 
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Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 41 


Denominación  Gamificación 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Narrativa del juego aplicada a distintos ámbitos  


• Estudio de las mecánicas ludonarrativas y de su 
aplicación concreta en la dinamización de 
proyectos de entretenimiento. 


• Mecánicas de juego como técnica de fidelización 
de usuarios, trabajadores o clientes. 


• Gamificación en e-learning. 


• Práctica de creación y producción básica de 
narrativa gamificada 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 
HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP06 Crear universos narrativos exportables y 
ampliables en técnicas y formatos diferentes. Crear 
universos narrativos adaptables a distintas técnicas y 
formatos 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los fundamentos de la gamificación y su aplicación a las distintas disciplinas de 
la comunicación.  


• Aplicar la gamificación para la creación narrativa en distintos sectores industriales 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 
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Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 42 


Denominación  Narrativas y visualización de datos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Los datos en las industrias de la creación de 
contenidos digitales y del entretenimiento 


• Tipología y fuente de datos, así como la 
privacidad y el marco legal que impera en el 
manejo de los mismos 


• Minería y análisis de datos 


• Visualización de datos y su dimensión narrativa. 


• Práctica de creación narrativa de visualización de 
datos 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las técnicas y herramientas para la obtención y procesamiento de grandes 
cantidades de datos.  


• Aplicar el análisis de datos para crear productos narrativos. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 
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Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 43 


Denominación  Prácticas Académicas Externas II 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 
• Puesta en práctica de los conocimientos teórico-


prácticos aprendidos en el Grado. 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


 


Habilidades y 
destrezas  


 


Competencias 
CP09 CP10 Aplicar los conocimientos adquiridos en 
el programa en un contexto de aprendizaje de práctica 
profesional 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Puesta en práctica de los conocimientos teórico-prácticos aprendidos en el Grado. 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Seminarios  4 4 


Tutorías  5 0 


Realización de las prácticas 
académicas externas en la empresa / 
institución / organización 


120 120 


Elaboración de la memoria de 
prácticas 


21 0 


Total  150 124 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Informe del tutor académico 20 30 


Informe del tutor de la empresa / 
institución 


40 60 


Memoria de Prácticas 20 30 


Total  80 120 
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Asignatura 44 


Denominación  Formatos contemporáneos de creación 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Creación narrativa experimental en literatura, 
teatro, audiovisual y entorno digital. 


• Vanguardia y creación 


• Ruptura formal y la no-narrativa 


• Experimentación y audiencias 


•  Ficciones del yo. 


• Práctica de experimentación narrativa 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC02 Identificar las técnicas, herramientas y modos 
de creatividad y de documentación utilizados en la 
creación de universos narrativos reales o imaginados 
CC12 Entender la psicología y el comportamiento del 
individuo relacionado con la sociedad de su tiempo 


Habilidades y 
destrezas  


HD02 Aplicar las técnicas narrativas propias de cada 
formato en la generación de relatos originales 


Competencias 


CP04 Crear narrativas especializadas para las 
plataformas y soportes de nueva generación. Crear 
narrativas innovadoras para las nuevas plataformas y 
soportes 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer los fundamentos de la gamificación y su aplicación a las distintas disciplinas de 
la comunicación.  


• Aplicar la gamificación para la creación narrativa en distintos sectores industriales 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 
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Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 


Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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Asignatura 45 


Denominación  Taller de producción en streaming 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Curso 3 o 4; Semestre 2 


Modalidad Presencial y Virtual 


Idioma Castellano 


Contenidos 


• Principios teóricos y técnicos de la señal 
audiovisual por streaming 


• Estudio y uso del hardware y software necesarios 
para las retransmisiones en directo. 


• Creación, producción, realización y distribución de 
un canal de contenido en Internet 


Resultados de 
aprendizaje 
TÍTULO 


Conocimientos 
y contenidos  


CC10 Conocer las nuevas herramientas tecnológicas 
empleadas en la creación narrativa 


Habilidades y 
destrezas  


HD05 Aplicar herramientas tecnológicas en el proceso 
de creación narrativa 


Competencias 


CP01 Trabajar en equipos multidisciplinares 
orientados al desarrollo contenidos de ficción y 
entretenimiento en los distintos formatos y soportes 
para la industria del entretenimiento 
CP07 CP08 Aplicar las herramientas tecnológicas 
para desarrollar narrativas interactivas y participativas 


Resultados de aprendizaje ASIGNATURA 


• Conocer las herramientas y tecnología para la producción y distribución de un contenido 
en directo por Internet 


• Aplicar los principios técnicos y narrativos específicos para la creación de contenido 
distribuido en directo por Internet 


Modalidad 
Presencial 


Actividades formativas Horas totales 
Horas 


presenciales 


Clases Expositivas  18 18 


Seminarios  2 2 


Clases prácticas  38 38 


Tutorías  12 0 


Trabajo autónomo  76 0 


Prueba de evaluación final  4 4 


Total  150 62 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
presencial 


40 40 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  60 110 


Observaciones   


Modalidad 
Virtual 


Actividades 
formativas 


¿Es 
síncrona? 


Horas totales 
Horas de 


interactividad 
síncrona 


Clases Expositivas 
Síncronas 


SI 8 8 


Seminarios  SI 2 2 


Clases prácticas 
Síncronas 


SI 18 18 
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Actividades Dirigidas 
Asíncronas 


NO 24 0 


Tutorías  NO 12 0 


Trabajo autónomo  NO 82 0 


Prueba de 
evaluación final  


SI 4 4 


Total  150 32 


Sistemas de evaluación MÍNIMO MÁXIMO 


Evaluación final: prueba o examen 
virtual  


50 50 


Resolución problemas  10 30 


Estudio casos - Proyectos  10 30 


Otras actividades de evaluación 
continua  


0 10 


Total  70 120 
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4.2 Actividades y metodología docentes 


 
Actividades formativas 
 


Descripción 


Clases Expositivas: El profesor expone los fundamentos teóricos de la 
asignatura. El estudiante interviene, complementando o dando feedback a la 
exposición del profesor.  


Seminarios: Sesiones donde el docente/experto ofrece a los estudiantes una 
panorámica complementaria o innovadora de la materia, tras la cual se realiza 
una discusión dirigida. Todas estas sesiones se sustentan en contenidos 
previamente explicados en las lecciones magistrales.   


Clases prácticas: sesiones de trabajo en las que el profesor desarrolla junto 
con los estudiantes actividades prácticas que se basan en los fundamentos 
teóricos vistos en las clases expositivas. Se contemplan diferentes 
metodologías para este tipo de AF, tal y como se puede observar en la tabla 
posterior. 


Tutorías: Se realizan encuentros formativos entre el profesor y uno o varios 
grupos de estudiantes para orientar el aprendizaje de estos y resolver posibles 
dudas.  


Trabajo autónomo:  
Individual: Lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, 
reflexión sobre problemas planteados, resolución de actividades propuestas, 
búsqueda, análisis y elaboración de información. 
En grupo: Puesta en común y discusión de lecturas y reflexiones en torno al 
material para la realización de tareas  


Prueba de evaluación final: Como parte de la evaluación de cada una de las 
asignaturas teórico-prácticas, se realiza una prueba presencial.  


Realización de las prácticas académicas externas en la empresa - 
institución - organización. 


Elaboración de la Memoria de Prácticas 


Exposición y defensa pública del trabajo fin de título. 


Clases expositivas síncronas: El profesor expone los fundamentos teóricos 
de la asignatura en sesiones síncronas. El estudiante interviene, 
complementando o dando feedback a la exposición del profesor. 


Seminarios síncronos: Sesiones síncronas donde el docente/experto ofrece 
a los estudiantes una panorámica complementaria o innovadora de la materia, 
tras la cual se realiza una discusión dirigida. Todas estas sesiones se 
sustentan en contenidos previamente explicados en las lecciones magistrales.   


Clases prácticas síncronas: Sesiones de trabajo síncronas en las que el 
profesor desarrolla las  actividades prácticas que se basan en los fundamentos 
teóricos vistos en las clases expositivas. Se contemplan diferentes 
metodologías para este tipo de AF, tal y como se puede observar en la tabla 
posterior. 
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Actividades Dirigidas Asíncronas: constituye un conjunto de actividades 
planificadas y guiadas por los docentes, vinculadas a los contenidos de la 
asignatura, donde los estudiantes pueden acceder a recursos educativos y 
realizar tareas de manera flexible y autónoma, sin necesidad de coincidir en 
tiempo real con el profesor o compañeros. Estas actividades, tanto individuales 
como grupales, están diseñadas para alcanzar los objetivos y resultados de 
aprendizaje establecidos en el plan de estudios de la titulación, permitiendo a 
los estudiantes aprender a su ritmo y adaptándose a sus horarios individuales.  
Su versatilidad abarca distintos propósitos, desde la introducción-motivación, 
hasta refuerzo o profundización, pasando por detección de conocimientos o 
desarrollo y consolidación. Además, el feedback asíncrono e individualizado 
proporcionado por los docentes facilita la progresividad del aprendizaje, lo que 
permite a los estudiantes avanzar según supera sus propios objetivos.  
En resumen, esta actividad formativa encaja a la perfección en la modalidad 
de la titulación, al proporcionar adaptabilidad y personalización del aprendizaje 
y fomentar el avance progresivo hacia la consecución de los resultados de 
aprendizaje. 


 
Metodología docente 
 


Metodología Explicación AF Asociada 


Lección magistral 
participativa 


En la lección magistral el objetivo es la 
transmisión de conocimientos por 
parte del profesorado como experto en 
la disciplina. Se pueden utilizar 
diferentes tecnologías de apoyo como 
presentaciones, vídeos, etc. y realizar 
actividades formativas de análisis, 
reflexión, debates de la información 
proporcionada, que dinamicen la 
participación e implicación del 
estudiantado. 


• Clases 
expositivas 


• Seminarios 


• Clases 
expositivas 
síncronas 


• Seminarios 
síncronos 


Estudio de casos 


El estudio de casos facilita el 
aprendizaje por descubrimiento, el 
estudiante asume el papel de 
protagonista activos de su propio 
aprendizaje, potenciando la 
adquisición de las competencias 
asignadas a la asignatura mediante el 
estímulo de hacer preguntas y 
formular sus propias respuestas, así 
como a deducir principios de ejemplos 
prácticos o experiencias.   


• Clases 
prácticas 


• Clases 
prácticas 
síncronas  


• Actividades 
Dirigidas 
Asíncronas 


• Trabajo 
Autónomo 


Aprendizaje 
Basado en 
Problemas o 
Problem Based 
Learning 


En este caso el profesor plantea un 
conjunto de problemas que los 
estudiantes deben resolver. Esta 
metodología suele desarrollarse en 
grupos reducidos de estudiantes. El 
profesor presenta el problema, los 


• Clases 
prácticas 


• Clases 
prácticas 
síncronas 
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Metodología Explicación AF Asociada 
estudiantes buscan información que 
les permita resolverlo y presentan una 
solución basada en sus conocimientos 
y destrezas adquiridas o desarrolladas 
bajo la supervisión del profesor. 


• Actividades 
Dirigidas 
Asíncronas 


• Trabajo 
Autónomo 


Simulación 


Mediante esta actividad se recrea una 
situación real en la que el estudiante 
mediante una simulación se enfrenta a 
un escenario y un problema concreto 
planteado por el profesor. 


• Clases 
prácticas 


• Clases 
prácticas 
síncronas 


Aprendizaje 
basado en el juego 
(Game-based 
Learning, Serious 
Games) 


Esta metodología utiliza el juego como 
factor motivador del aprendizaje. Se 
realizan mediante juegos propuestos 
por el profesor. Generalmente son 
juegos ya existentes, con normas 
concretas y suelen adaptarse a las 
materias o contenidos de aprendizaje 
que se quieren abordar. Pueden ser 
juegos digitales también  


• Clases 
prácticas 


• Clases 
prácticas 
síncronas 


• Actividades 
Dirigidas 
Asíncronas 


Aprendizaje 
Orientado a 
Proyectos o 
Basado en 
Proyectos (ABP) o 
Learning by 
Projects o Project 
Based Learning 
(PBL) 


Los estudiantes realizan un proyecto 
(o varios) en un tiempo determinado. 
Los proyectos pueden orientarse a la 
creación de un producto final, la 
elaboración de un contenido, el diseño 
de un programa de intervención 
profesional o la resolución de un 
problema. Exige utilizar un proceso 
adecuado de análisis y recogida de 
información, planificar los 
procedimientos, estrategias y recursos 
necesarios, para el diseño y la 
elaboración del producto, etc. En este 
proceso, los estudiantes deben aplicar 
los conocimientos, destrezas y 
competencias adquiridas y utilizar los 
recursos adecuados o disponibles. El 
profesor actúa como supervisor y 
asesor del trabajo del de los 
estudiantes. Estos proyectos pueden 
realizarse en grupo o de manera 
individual. 


• Clases 
prácticas 


• Clases 
prácticas 
síncronas 


• Actividades 
Dirigidas 
Asíncronas 


• Trabajo 
Autónomo 


• Elaboración de 
la memoria de 
prácticas 


• Exposición y 
defensa pública 
del trabajo fin 
de título 


Observación 


El profesor propone al estudiante la 
visualización de los recursos 
didácticos audiovisuales como base 
para la adquisición de contenidos 
teóricos 


• Actividades 
Dirigidas 
Asíncronas 


• Trabajo 
Autónomo 


Aprendizaje 
Basado en 


El profesor supervisa y realiza el 
seguimiento de los estudiantes que 
realizan las prácticas académicas 


• Realización de 
las prácticas 
académicas 
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Metodología Explicación AF Asociada 


Entornos 
Laborales 


externas en la empresa, institución u 
organización. 


externas en la 
empresa / 
institución / 
organización 


Seguimiento 
El profesor realiza tareas de 
orientación y seguimiento al 
estudiantado. 


• Tutorías 


• Trabajo 
Autónomo 


 


4.3 Sistemas de Evaluación 


 
La evaluación se entiende como una parte integral del proceso de enseñanza y 
aprendizaje, de modo que se desarrolla de forma constante y está diseñada para 
que ofrezca información y retroalimentación tanto a los estudiantes, a los que 
permite mejorar su aprendizaje y alcanzar su promoción, como al profesorado, 
al que proporciona criterios que le permiten sustentar su juicio para establecer 
una calificación y le dota de elementos para revisar su programa educativo. Por 
ello, se ha diseñado un modelo de evaluación de carácter formativo, 
transparente, en el marco de la igualdad de oportunidades para los estudiantes, 
flexible, relevante e integral. 
 


Descripción 


Evaluación Final: prueba o examen presencial: Hace referencia a la 
evaluación, de carácter sumativo, de la prueba final. La unidad de evaluación 
es la asignatura. Esta prueba valora de manera específica el nivel de 
adquisición de los resultados de aprendizaje adquiridos en cada asignatura, 
realizándose al finalizar la misma.  
Los instrumentos para la evaluación pueden ser igualmente diversos, según la 
naturaleza de la asignatura, pudiendo ser exámenes tales como: pruebas 
objetivas de carácter estandarizado (con diferentes tipos de ítems), pruebas 
de respuesta corta, pruebas de ensayo, pruebas de respuesta larga, pruebas 
de desarrollo, pruebas orales (individual, en grupo, presentación de temas-
trabajos…) o tratarse de la realización de supuestos prácticos, entre otros. 


Resolución de problemas: Se desarrolla a lo largo de todo el trascurso de la 
asignatura, y tiene una doble finalidad: formativa y sumativa. La unidad de 
evaluación es la asignatura. De esta forma, se realiza el seguimiento 
directamente en cada asignatura, y se extrae una síntesis del desempeño 
mostrado por el estudiante en cada una de ellas. 
Este sistema de evaluación permite recoger un conjunto de evidencias tanto 
del proceso de aprendizaje como de lo aprendido, fruto y resultado de las 
actividades formativas realizadas por el estudiante en su recorrido por la 
asignatura.  
De manera general, y para una asignatura de 6 ECTS, se diseñan entre 3 y 6 
actividades que aportarán evidencias del aprendizaje desarrollado por el 
estudiante.  
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Los elementos que componen esta evaluación son los problemas que realizan 
los estudiantes en el marco de las clases teórico-prácticas. 
Los instrumentos para realizar la evaluación de estos trabajos variarán en 
función de los resultados de aprendizaje a alcanzar y de la especificidad de los 
contenidos de la asignatura, así como de la naturaleza de cada actividad. 


Estudio de casos / Proyectos: Se desarrolla a lo largo de todo el trascurso 
de la asignatura, y tiene una doble finalidad: formativa y sumativa. La unidad 
de evaluación es la asignatura. De esta forma, se realiza el seguimiento 
directamente en cada asignatura, y se extrae una síntesis del desempeño 
mostrado por el estudiante en cada una de ellas. 
Este sistema de evaluación permite recoger un conjunto de evidencias tanto 
del proceso de aprendizaje como de lo aprendido, fruto y resultado de las 
actividades formativas realizadas por el estudiante en su recorrido por la 
asignatura.  
De manera general, y para una asignatura de 6 ECTS, se diseñan entre 3 y 6 
actividades que aportarán evidencias del aprendizaje desarrollado por el 
estudiante.  
Los elementos que componen esta evaluación son el análisis o estudio de 
casos o el diseño de proyectos individuales o grupales que realizan los 
estudiantes en el marco de las clases teórico-prácticas. 
Los instrumentos para realizar la evaluación de estos trabajos variarán en 
función de los resultados de aprendizaje a alcanzar y de la especificidad de los 
contenidos de la asignatura, así como de la naturaleza de cada actividad. 


Otras actividades de evaluación continua: Se desarrolla a lo largo de todo 
el trascurso de la asignatura, y tiene una doble finalidad: formativa y sumativa. 
La unidad de evaluación es la asignatura. De esta forma, se realiza el 
seguimiento directamente en cada asignatura, y se extrae una síntesis del 
desempeño mostrado por el estudiante en cada una de ellas. 
Este sistema de evaluación permite recoger un conjunto de evidencias tanto 
del proceso de aprendizaje como de lo aprendido, fruto y resultado de las 
actividades formativas realizadas por el estudiante en su recorrido por la 
asignatura.  
De manera general, y para una asignatura de 6 ECTS, se diseñan entre 3 y 6 
actividades que aportarán evidencias del aprendizaje desarrollado por el 
estudiante.  
Los elementos que componen esta evaluación son los trabajos o actividades 
no enmarcadas en los sistemas anteriores que realizan los estudiantes en el 
marco de las clases teórico-prácticas (videos, entrevistas, bibliografía, 
proyectos, problemas, casos, experimentos, trabajos realizados por propia 
iniciativa, comentarios formativos sobre el trabajo del estudiante realizados por 
otras personas -profesores, compañeros, tutores-, reflexiones del estudiante) 
y como resultado del trabajo individual o grupal utilizándose, entre otras, las 
siguientes evidencias para su evaluación: 


− Cuadernos de prácticas realizadas: Grabaciones en audio y vídeo, 
fotografías, dibujos, prototipos. 


− Comentarios críticos de documentos y recursos bibliográficos. 


− Participación en grupos de debate y foros. 
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− Registros de observación directa en el caso del trabajo cooperativo y 
simulación. 


Los instrumentos para realizar la evaluación de estos trabajos variarán en 
función de los resultados de aprendizaje a alcanzar y de la especificidad de los 
contenidos de la asignatura, así como de la naturaleza de cada actividad, 
pudiendo utilizarse diferentes modelos de rúbricas de evaluación, según las 
características propias de cada uno de los elementos.  
Estas rúbricas, que se incluyen en la guía docente de la asignatura, valoran 
tanto el proceso como los resultados de aprendizaje. Es decir: 


− La adquisición de los resultados de aprendizaje de la asignatura. 
− Los aspectos más genéricos como la relevancia de los materiales 


utilizados, la cobertura de la actividad respecto a los objetivos de la 
misma, la precisión conceptual y terminológica, la coherencia, la 
organización y la estructuración de la actividad, así como la profundidad 
en el análisis personal, entre otros (proceso). 


Evaluación Final: prueba o examen virtual: Hace referencia a la evaluación, 
de carácter sumativo, de la prueba final. La unidad de evaluación es la 
asignatura. Esta prueba valora de manera específica el nivel de adquisición de 
los resultados de aprendizaje adquiridos en cada asignatura, realizándose al 
finalizar la misma.  
Los instrumentos para la evaluación pueden ser igualmente diversos, según la 
naturaleza de la asignatura, pudiendo ser exámenes tales como: pruebas 
objetivas de carácter estandarizado (con diferentes tipos de ítems), pruebas 
de respuesta corta, pruebas de ensayo, pruebas de respuesta larga, pruebas 
de desarrollo, pruebas orales (individual, en grupo, presentación de temas-
trabajos…) o tratarse de la realización de supuestos prácticos, entre otros. 
Para garantizar la calidad de la realización de las pruebas o exámenes 
virtuales, la Universidad ha elaborado el “Programa de garantía de calidad 
en los procesos de evaluación con exámenes no presenciales de UNIE” 
que se puede consultar al final de esta dimensión. 
Se establecen dos supervisores (docente/tutor/técnico) por cada 50 
estudiantes para hacer un seguimiento adecuado del proceso de evaluación 
virtual. 


Informe del tutor académico: este elemento se relaciona con las actividades 
formativas, puesto que el tutor participa en todas ellas. Se diseña un 
instrumento de evaluación específico que vela por un correcto seguimiento de 
la estancia en el centro. 


Informe del tutor de la empresa / institución: hace referencia a la valoración 
que realiza el tutor de prácticas del centro y, por tanto, se asocia especialmente 
a la actividad “Realización de las prácticas académicas externas en la empresa 
/ institución / organización”. Se diseña un instrumento de evaluación específico 
en este sentido, orientado a conocer, entre otras cuestiones, el nivel de 
adquisición de los resultados de aprendizaje asociados a cada periodo de 
prácticas. 


Memoria de Prácticas: En ella el estudiante debe evidenciar su progreso a 
través de un informe escrito documento destinado a contener esencialmente 
información sobre el aprovechamiento curricular de las prácticas: relación 
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entre el trabajo realizado y los estudios en curso, aprendizaje de herramientas, 
valoración de la integración laboral del estudiante en un equipo humano, 
detalle de las actividades realizadas y valoración del aprendizaje, 
principalmente. 


Evaluación del Trabajo Fin de Título: hace referencia a la valoración que 
realiza el tutor sobre la calidad del trabajo en su conjunto.  
Los criterios de evaluación se reflejan en la rúbrica de la guía docente e 
incluyen, entre otros, los siguientes aspectos: 


− Dominio y aplicación de conocimientos. 


− Recopilación y análisis de la información de la fundamentación teórica. 


− Capacidad de analizar y recoger adecuadamente información 
proveniente de fuentes diversas. 


− Dominio de metodologías de análisis de datos e información. 


− Capacidad de síntesis  


− Capacidad crítica. 


− Compromiso ético en la toma de decisiones y conclusiones. 
− Autonomía en la elaboración del Trabajo. 


Evaluación de la Defensa del Trabajo Fin de Título: El tribunal valora la 
calidad del trabajo en base a la exposición y defensa que el estudiante realiza 
del mismo. Se toman como criterios de evaluación que se reflejan en la rúbrica 
del tribunal aspectos como: 


− El dominio del contenido. 


− La estructura y el formato del trabajo escrito y de la presentación oral. 


− La comunicación verbal y no verbal durante la exposición y defensa. 


− La descripción adecuada de los objetivos del trabajo, del material y 
métodos empleados y de las conclusiones. 


− La respuesta adecuada a las preguntas formuladas por el tribunal. 
− La gestión del tiempo 


 


4.4 Estructuras curriculares específicas: Mención Dual 


No aplica. 
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1. INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA  


La garantía de la calidad en los procesos de evaluación debe ser parte del 
compromiso de responsabilidad social de nuestra Universidad, consciente del 
contexto de globalización de los mercados laborales y universitarios en los que 
participa. 


Aspiramos a un modelo de gobernanza interna en el proceso de evaluación que 
responda con garantías al reto de la rendición de cuentas (acreditación, plan de 
mejora, etc.), la transparencia y la calidad de forma rigurosa. 


Este documento describe las operaciones del Programa de garantía de calidad 
en los procesos de evaluación con exámenes no presenciales UNIE que son de 
aplicación en todas las titulaciones oficiales.  


Estudiantes y profesorado reciben la pertinente formación en el programa, tanto 
en lo que respecta a su capacitación técnica, como en el segundo caso, a su 
capacitación metodológica. 


La normativa de evaluación de la Universidad Internacional de la Empresa 
recoge todos los extremos relacionados con los procesos de garantía y 
seguridad en la evaluación, se realice de manera presencial o no presencial, en 
escenarios físicos o virtuales, como es la acreditación de la identidad del 
estudiante, la regulación de la autoría de los trabajos universitarios y el control 
del fraude académico durante la realización de la prueba. 


2. OBJETIVOS DEL PROGRAMA 


• Incorporar pruebas de evaluación con exámenes no presenciales que 
garanticen la adquisición de resultados de aprendizaje, al igual que 
en una prueba de evaluación presencial al uso. 


• Asegurar que el estudiante que se matricula es el que efectivamente 
accede al campus y se evalúa, mediante la solicitud de identificación 
biométrica del mismo en cada tramo del proceso.  


• Establecer un sistema de doble validación técnica y humana para 
asegurar la autoría en las pruebas de evaluación, ya sean estas de 
contenido (examen) o de evaluación continua (portfolio de asignaturas). 


• Controlar el fraude: 
o Asegurar la integridad de las pruebas de evaluación que el 


estudiante realiza mediante medidas y software orientado a 
detectar el fraude. 


o Establecer un sistema de doble validación técnica y humana para 
el control del entorno que garantice que el estudiante puede 
desempeñar sin ayuda externa las pruebas de evaluación. 
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3. ELEMENTOS DEL PROGRAMA 


El programa se compone de los siguientes elementos: 


• Diseño de pruebas de evaluación que garanticen la adquisición de 
resultados de aprendizaje 


• Acceso y acogida del estudiante (safe digital onboarding) 


• Acreditación de la autoría y tutela de los exámenes no presenciales 


• Herramientas antiplagio 


• Medidas de seguridad extraordinarias y disuasorias 
 
Estos elementos están plenamente relacionados con la trayectoria que sigue el 
estudiante desde que es admitido en nuestra Universidad, hasta que se evalúa 
en cada una de las materias con las entregas parciales (porfolio) y la prueba final 
(examen), incluida la evaluación de las prácticas externas (memoria) y del 
Trabajo Fin de Título (trabajo y defensa pública). 


3.1. DISEÑO DE PRUEBAS DE EVALUACIÓN 
 


La evaluación de resultados de aprendizaje va más allá de actividades lineales, 
o exámenes de tipo test, exclusivamente. El entorno virtual, favorece a la 
incorporación de recursos multimedia e instrumentos que pueden servir de 
apoyo tanto para la medición como para la valoración de los trabajos de los 
estudiantes.  


Las pruebas de evaluación son instrumentos diseñados para medir los 
resultados de aprendizaje alcanzados relacionados con la asignatura. Estas 
pruebas pueden ser tanto objetivas como subjetivas, o una combinación de 
ambas.  


En el diseño de estas pruebas los profesores velan por el cumplimiento de dos 
aspectos fundamentales: 


1. Ser representativas respecto a los resultados de aprendizaje que se 
esperan de los estudiantes en la asignatura. 
o Incluir preguntas apropiadas para medir los resultados de aprendizaje 


según el nivel de desempeño.  
o Reflejar una correspondencia entre lo que se ha visto en la asignatura 


y la prueba tanto en el contenido como en el nivel. 
 


2. Estar bien construida para que ofrezca información valida y fiable del 
aprendizaje logrado por los estudiantes.  
o Las preguntas deben tener diferente nivel de dificultad respecto al 


contenido de la asignatura para que puedan discriminar el aprendizaje 
de los estudiantes.  


o Conviene que las pruebas, especialmente en las que haya varios 
profesores, sean colegiadas y analizada su validez y fiabilidad de un 
curso a otro.  
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A continuación, se describe el uso de los tipos más generales de pruebas de 
evaluación a utilizar con exámenes no presenciales:  
 


Tipo Descripción de uso 


Cuestionarios con 
regulación de 
tiempo y material 


• Se usará el elemento “Examen” de Blackboard con diferentes 
tipos de preguntas: Formula calculada, ensayo, rellenar el espacio 
en blanco, emparejamiento o correspondencia, opción múltiple. 


• Se regulará el tiempo límite de respuesta al cuestionario: pueden 
ser tiempos cortos (minutos) o largos (días) si son cuestionarios 
complejos.  


• La bolsa de preguntas estará proporcionada al número de 
estudiantes y aparecerán de forma aleatoria, configurándose 
como único el cuestionario que se le presenta al estudiante. 


• Definición de un solo intento de entrega, para evitar la difusión y 
transmisión a otros estudiantes.  


Exámenes orales 
por 
videoconferencia 


• Se utilizará la herramienta Blackboard Collaborate Ultra, para 
realizar exámenes orales.  


• Se llevarán a cabo con interacción directa entre el docente y el 
estudiante, dejando constancia del examen a través de la 
grabación de la sesión en el aula de asignatura para su posterior 
revisión si fuera necesario.  


• Las recomendaciones para las sesiones de examen oral son las 
siguientes:  
o Duración entre 20-30 minutos por estudiante.  
o Grabar el examen para su posible revisión.  
o Si es la primera vez que se realiza un examen oral, tener 


explicitada una guía básica de corrección y una rubrica de 
corrección.  


o Conceder tiempos para la reflexión y elaboración de las 
respuestas por parte de los estudiantes. Puede dejarse 
tener un papel y un bolígrafo para que el estudiante pueda 
hacerse un esquema de su respuesta. 


Exámenes escritos 
no presenciales 


• Se usará el elemento “Examen” de Blackboard con diferentes 
tipos de preguntas: Formula calculada, ensayo, rellenar el espacio 
en blanco, emparejamiento o correspondencia, opción múltiple, 
verdadero/Falso.  


• Se regulará el tiempo del examen hasta un máximo de 2 horas.  


• La bolsa de preguntas estará proporcionada al número de 
estudiantes y aparecerán de forma aleatoria, configurándose 
como único examen para cada estudiante. 


• No se permitirá volver atrás una vez avanzado el examen.  


• Definición de un solo intento de entrega, para evitar la difusión y 
transmisión a otros estudiantes.  


• Se recomienda el uso de la rúbrica de calificación relativa no sólo 
al contenido de la respuesta sino también a la presentación, 
redacción, etc. evaluación para que el estudiante tenga claro los 
criterios de corrección.  


• Los exámenes serán monitorizados a través de la herramienta de 
proctorización y tutelados por un docente. 


 
La utilización de las rúbricas asociadas a todas las actividades que el estudiante 
entrega en el campus virtual, permite sistematizar las distintas dimensiones de 
los resultados de aprendizaje y los diferentes niveles de logro de una manera 
clara y explícita. El uso de las rúbricas también permite dar un feedback 
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automático a todos los estudiantes con coherencia y transparencia respecto a 
los criterios. 


3.1.1. Accesibilidad en las pruebas de evaluación no presenciales 
Las pruebas de evaluación se diseñarán de manera que cumplan criterios de 
accesibilidad a todo el estudiantado, desde los aspectos más comunes 
(ampliación y ajustes de la fuente, tamaño, colores, espaciado), como otros 
aspectos más específicos que las herramientas de evaluación de Blackboard 
permiten incorporar, tales como: 


• Interacciones personalizadas 


• Inclusión de elementos visuales: imágenes, pictogramas, gráficos, tablas 


• Resaltadores 


• Contraste de color 


• Lectores de pantalla 


• Calculadora con teclado  


• Transcripción de texto a voz y viceversa 


• Blocs de notas 
 


3.2. ACCESO Y ACOGIDA DEL ESTUDIANTE (SAFE DIGITAL ONBOARDING) 
La primera toma de contacto del estudiante con el campus virtual es a través del 
Portal de Bienvenida. El primer aviso que recibe tiene que ver con el proceso de 
registro e identificación en las dos principales tecnologías que gestiona el 
programa de seguridad, así como la aceptación de la normativa de la 
Universidad. 


 
 
Si el estudiante no se registra e identifica, le aparecerá siempre la acción 
pendiente y no podrá acceder ni realizar ninguna prueba de evaluación. 


A través del “Registro personal” se autentica la identidad del estudiante con la 
herramienta de reconocimiento biométrico y contraste con el DNI.  
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El procedimiento en síntesis consiste en un servicio multidispositivo de video-
identificación desde el campus virtual con validación y OCR (reconocimiento 
óptico de caracteres) del documento de identidad y firma de esta identificación 
con aceptación expresa de la normativa de autoría académica. El proceso se 
realiza garantizando los máximos estándares de garantía legal del proceso de 
identificación. 


Las operaciones que el estudiante debe de llevar a cabo son las siguientes: 


1. Acceso por primera vez al campus: se inicia 
una landing page al Prestador de Servicios 
de Confianza Cualificado que tiene la 
misma imagen corporativa que la 
Universidad. 


2. Inicio de la video-identificación: se captura 
el selfie, el anverso y el reverso de su 
documento de identidad. 
 
 


3. Con el OCR del documento se cumplimenta 
un formulario personalizable del que se 
genera el documento de aceptación de 
identidad y normativa de autoría de los 
trabajos de evaluación continua. 


 
 
 


4. El estudiante firma con un código PIN que 
se le envía a dispositivo móvil que haya 
seleccionado. 


 
 
 
Una vez finalizado este proceso y firmado el documento, la Universidad recoge 
la traza técnica del proceso y genera el certificado acreditativo de la video-
identificación y firma del documento. 


Este certificado vendrá firmado electrónicamente por el prestador de Servicios 
de Confianza y tendrá un sellado de tiempo que garantizará la integridad de la 
información recogida en dicho documento. 


Este prestador actúa como certificador de confianza por su acreditación (cuenta 
con el reconocimiento de la Comisión Nacional de los Mercados y la 
Competencia, dependiente del Ministerio de Economía, CNMC). La tutela del 
proceso y la comprobación de los datos corresponde a la Universidad como parte 
incuestionable del proceso de onboarding.  


El resultado de esta primera fase de la cadena de garantías arroja una evidencia 
de identificación y aceptación de la normativa de autoría que se custodia por el 
plazo de 5 años de cara a las acreditaciones de los títulos. 
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Para garantizar que el estudiante matriculado es el que efectivamente está 
realizando las pruebas de evaluación parciales o finales y que, además, durante 
el desarrollo de éste su comportamiento es el adecuado y no comete fraude, así 
como el control recurrente del entorno, UNIE emplea la herramienta SMOWL.  


La Universidad ha elegido esta tecnología por disponer del reconocimiento 
europeo Seal of Excellence de la Comisión Europea. SMOWL es un sistema 
integrado en el campus virtual de la Universidad Internacional de la Empresa 
(Blackboard) que permite un registro continuo de autenticación de la identidad 
del estudiante virtual. Utiliza un algoritmo de reconocimiento facial automático 
para verificar la identidad del usuario y detectar comportamientos incorrectos a 
través de todo el proceso de desempeño de la prueba parcial o final (examen). 
Se combinan validación automática y supervisión manual por parte de los 
profesores que realizan el examen para garantizar todos los resultados. 


Cuando el estudiante accede al “Identificación para exámenes” se inicia el 
proceso de “enrollment” en la herramienta SMOWL, con un link externo a la 
aplicación. Aunque los estudiantes llevan a cabo muchos exámenes, solo se 
precisa llevar a cabo el proceso de alta en la herramienta una sola vez. 


El proceso de alta en SMOWL por parte del estudiante es muy sencillo, tan sólo 
debe tener la cámara (webcam) activa para tomarse tres fotografías de 
identificación y volver de nuevo al campus. De esta forma se crea su modelo 
biométrico y el control de su entorno (escritorio). El proceso de alta de una 
prueba de SMOWL se ha automatizado para evitar operaciones intervenidas que 
son susceptibles de error humano.  


De esta forma, los exámenes se convierten en pruebas válidas de evaluación 
soportadas por una tecnología que acredita que el estudiante es el que 
efectivamente se ha matriculado y además se vigila que su comportamiento 
durante el examen sea el idóneo y no hay nadie junto a él en el curso del examen 
ni abre páginas web. 


Una vez el estudiante se registra en las herramientas, se le invita a realizar los 
tutoriales de uso general del campus, de las asignaturas, de los sistemas de 
control de exámenes no presenciales y de las videoconferencias para descubrir 
sus funcionalidades.  


3.3. ACREDITACIÓN DE LA AUTORÍA Y TUTELA EN LA EVALUACIÓN CON 


EXÁMENES NO PRESENCIALES 
 
Es preciso considerar desde dos enfoques este requerimiento, por un lado, la 
acreditación de la autoría en el proceso de evaluación continua (trabajos, 
actividades prácticas, ejercicios, etc) entregados por el estudiante y que forman 
parte del portfolio. Y por el otro, la acreditación de la autoría y el proceso de tutela 
para evitar el fraude que se lleva a cabo durante las pruebas parciales y finales, 
esto es, los exámenes no presenciales. 
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3.3.1. Acreditación de la autoría en el proceso de evaluación continua 
(portfolio) 


 
En la metodología de enseñanza virtual de UNIE, el estudiante no autogestiona 
la manera en la que adquiere el conocimiento, sino que el proceso de 
enseñanza-aprendizaje se articula a través de una metodología planificada y un 
diseño instruccional que, además de las clases síncronas semanales, incorpora 
la realización de actividades guiadas en tiempo real, dinámicas de grupo, 
tutorías, correcciones de trabajos en directo, etc.  


Por lo que el estudiante se encuentra acompañado durante todo el proceso 
formativo y con una participación activa en las clases. Si bien la asistencia a las 
clases síncronas no es obligatoria, éstas se quedan grabadas, por lo que la 
metodología garantiza un acompañamiento al estudiante que mantiene un 
contacto permanente con el profesor. 


Como se ha expuesto anteriormente, durante el proceso del Safe Digital 
Onboarding el estudiante se identifica y acepta la normativa de autoría de los 
trabajos. Asimismo, en el proceso de matrícula se recogen las credenciales del 
estudiante, por lo que el profesor dispone de información para comprobar su 
identidad de forma continua.  


Además, se cuenta con los siguientes sistemas de verificación. 


A. El Sistema de Gestión del Aprendizaje-LMS 


 
El Learning Management System (LMS) es la plataforma que sirve como espacio 
compartido de trabajo entre el estudiante y el profesor. Se trata de un espacio 
logado, al que se accede tras la introducción de las credenciales personales de 
cada estudiante. En campus, existe un aula por cada una de las asignaturas, 
donde se alojan los materiales, se generan las videoconferencias, se realizan las 
actividades y se produce el proceso de evaluación. 
 
3.4. La herramienta de videoconferencia. 
 
Las videoconferencias, que se generan a través de la plataforma LMS, se 
materializan en una segunda solución donde tienen lugar las sesiones de trabajo 
síncrono entre el estudiante y el profesor y entre los propios estudiantes. Se trata 
de una herramienta que permite proyectar una presentación para guiar la sesión, 
crear grupos de trabajo, realizar tours a través de la web o compartir recursos en 
tiempo real entre otras cuestiones. 
 
La Universidad Internacional de la Empresa ha implantado la herramienta de 
videoconferencias BlackBoard Collaborate en versión Ultra. Se trata de un 
sistema con mayor calidad de definición para el desarrollo de una experiencia 
formativa más inmersiva y que, por tanto, permite un control de la identidad de 
estudiante más preciso que la versión anterior. 
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B. Acreditación de la autoría en el proceso de evaluación de pruebas parciales y 


finales (exámenes no presenciales) 


 
Para reforzar la garantía de prevención del fraude, las pruebas están 
configuradas en un día y una hora concreta en cada una de las aulas del campus 
virtual. Por otra parte, las pruebas tienen asignadas un tiempo determinado para 
su realización. Una vez concluido ese tiempo, se cierran, enviándose los datos 
de la prueba automáticamente al profesorado, con lo que el estudiante no puede 
volver a acceder a la misma. 


La aceptación del estudiante del uso de la herramienta SMOWL durante el 
proceso del Safe Digital Onboarding tiene como objetivo su identificación 
previamente a las pruebas, la captura de imágenes durante su desarrollo, así 
como la alerta sobre situaciones que puedan suponer riesgos para esta 
identificación y la gestión de alertas de situaciones comprometedoras durante la 
realización del mismo para el control del entorno y la garantía la seguridad a dos 
niveles: 


• Que el estudiante que realiza la prueba es el efectivamente matriculado. 


• Que el estudiante que está realizando la prueba está en un entorno 
controlado, a solas y sin ningún tipo de ayuda externa (personas, 
documentación o tecnologías) para la garantía de la integridad académica 
y la honestidad en el proceso de consecución de los resultados de 
aprendizaje en ajuste a los niveles de exigencia requeridos en el título. 


 
A lo largo de la prueba el estudiante debe tener obligatoriamente la cámara web 
encendida mientras la está cumplimentando. SMOWL captura imágenes de 
forma aleatoria (y silenciosa), 2 cada minuto, y las compara con el patrón 
biométrico inicial del estudiante.  


Además, en todo momento se monitoriza el escritorio del estudiante, realizando 
un seguimiento de posibles accesos a otros recursos de información en su 
dispositivo, o bien acceder a otras ventanas en su navegador que no sea la del 
examen. 


Con estas imágenes se informa al profesor y al personal de soporte del control 
el comportamiento del estudiante durante el desarrollo de la prueba.  


Una vez terminada la prueba el estudiante abandona el campus y finaliza el 
proceso. Cuarenta y ocho horas después el profesor de la asignatura podrá 
descargarse el informe que le sintetiza y concluye todos los requerimientos, tal y 
como se verá a continuación. 


Los profesores configuran los reportes de la herramienta durante el desarrollo de 
los exámenes estableciendo situaciones de alerta a través de filtros, como la 
ausencia del estudiante ante la cámara, la falta de visibilidad derivada de 
obstáculos ante la cámara, la falta de luz, la presencia de más de una persona 
en la habitación o el intento de acceso a la prueba con un IP diferente. 
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En todo el proceso se combinan validación automática síncrona, junto 
supervisión manual síncrona y asíncrona (revisión de las evidencias posterior al 
examen) para garantizar todos los resultados, control del fraude y control del 
entorno durante el examen. 


Esta información le permite detectar situaciones de fraude durante la realización 
del examen e intervenir disciplinariamente. 


C. Informe sobre el desarrollo de la evaluación con exámenes no presenciales 


 
La evidencia que pone de manifiesto la garantía de la calidad y seguridad en el 
proceso de evaluación es el informe que genera SMOWL cuarenta y ocho horas 
después del examen. 


Este informe es concluyente porque ofrece información muy detallada de todo el 
proceso del examen como refuerzo de datos a la vigilancia del profesor. 


Para acceder al informe, el profesor de la asignatura debe descargarlo desde el 
aula del campus virtual en la que se ha llevado a cabo la prueba con exámenes 
no presenciales. Podrá acceder en línea o descargar el informe para almacenarlo 
como evidencia de cara al proceso de acreditación. 


En el primer panel de control, el profesor se encontrará una síntesis de la 
actividad de su alumnado durante la prueba de evaluación.  


 
 
Los exámenes correctos y que no presentan incidencias, son señalados 
pertinentemente y se visualizan en color verde. 


Los signos de exclamación indican que se han detectado acciones que son 
susceptibles de ser revisadas. Es potestad del profesor revisar y esclarecer las 
razones por las que el sistema le advierte de peligro de fraude u otra situación, 
si es que no pudieron hacerlo en el transcurso del examen con exámenes no 
presenciales. 
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Desplegando el menú de detalles de cada estudiante el sistema explicita con 
imágenes la evidencia del fraude en el proceso de control del entorno. Llegado 
el caso, el profesor realizará la intervención disciplinar correspondiente tipificada 
en la normativa de la universidad. 


 
 
El informe especifica el momento en el curso del examen en el que se ha 
producido el potencial fraude marcándolo en rojo. 


 
Así mismo el número de incidencias que se han producido. 
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3.3.2. Aseguramiento de la identidad del estudiante en el proceso de 
pruebas parciales y finales (exámenes no presenciales y control de 
entorno)  


 
Tal y como se indica en el punto 3.2, todos los estudiantes de la Universidad 
Internacional de la Empresa deben realizar el “enrollment” a través del apartado 
“Identificación para exámenes”. Gracias a esta herramienta, el sistema SMOWL 
realiza un modelo biométrico a través del uso de un algoritmo de reconocimiento 
facial automático que permite la verificación de identidad del estudiante. 


SMOWL se encuentra integrado en el campus virtual de la Universidad, funciona 
sobre un navegador y utiliza la webcam del usuario para capturar imágenes 
aleatoriamente durante toda la prueba para generar evidencias de lo sucedido 
durante la evaluación virtual, de manera que también permite un registro 
continuo de autenticación de la identidad del estudiante virtual. Utiliza un 
algoritmo de reconocimiento facial automático para verificar la identidad del 
usuario y detectar, en su caso, comportamientos incorrectos a través de todo el 
proceso de desempeño de la prueba final. Se combinan la validación automática 
y la supervisión manual por parte de los profesores que realizan el examen para 
garantizar todos los resultados.  La herramienta SMOWL está disponible en 
Inglés y Español, lo que permite a los estudiantes comprender perfectamente el 
funcionamiento de la misma. SMOWL permite que el estudiante pueda validar 
que está siendo monitorizado correctamente y avisa en caso de que se detecte 
un problema técnico durante la realización de la prueba. 


Una vez el estudiante accede al examen, el sistema comprueba la identidad del 
estudiante conforme a las imágenes biométricas tomadas en el “enrollment”, 
corroborando de esta forma que el estudiante que realiza el examen es el 
estudiante matriculado y verificado con anterioridad por el sistema. Las fotos 
tomadas se irán contrastando con la base de datos creada para el estudiante y 
dará lugar a un informe personal de verificación 
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El sistema consta de varios sistemas de control: 


 


Por un lado, en todo momento, el estudiante conocerá el estatus de 
monitorización: 


• En la parte superior Indica al usuario si está en modo “Comprobación” o 
en modo “Examen en curso”. 


− Durante el modo “Comprobación” se revisa la correcta conexión con 
SMOWL. 


− En el modo “Examen en curso” se monitoriza tu actividad. 


• En la parte inferior, avisa si detecta problemas técnicos en la 
monitorización, cambiando el recuadro del status a rojo e indicando que 
es lo que está fallando. 


 


Por otro lado, la imagen y el audio se refleja a tiempo real durante el desarrollo 
de la prueba de evaluación. 


Debajo de la imagen, se indica el estatus de la herramienta que muestra los 
sistemas activos durante la monitorización de la prueba. 


 


Y, por último, dispone de un botón de ayuda en la esquina superior derecha 
donde se encuentra un desplegable con diferentes acciones en función de la 
monitorización. 
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En caso de estar experimentando problemas, el usuario puede pulsar en 
“Actualizar” para que el bloque de monitorización SMOWL, se cargue de nuevo 
dentro de la página de evaluación. 


El sistema SMOWL emplea la cámara propia del dispositivo donde se está 
realizando la prueba de evaluación, generalmente un ordenador, y la cámara 
propia de un segundo dispositivo externo (teléfono o Tablet).  


Antes de iniciar la actividad en línea, será necesario que el estudiante tenga 
preparado el espacio de trabajo, así como las 2 cámaras que va a utilizar, tanto 
la cámara frontal, como el dispositivo que utilizarás para la cámara externa.  


• Cámara: Se puede utilizar la cámara interna del dispositivo del estudiante 
o una cámara web conectada por USB, que apuntará hacia la cara del 
examinado, la cual debe verse centrada en la imagen y bien iluminada. 


• Cámara externa: Se debe colocar la cámara externa de forma lateral al espacio 
de trabajo, de manera que se pueda visualizar el ordenador del estudiante, sus 
manos y él mismo. Esta cámara se colocará en modo “paisaje” u horizontal y el 
estudiante deberá asegurarse que tenga suficiente batería, o mantenerla 
conectada al cargador durante toda la prueba de evaluación. 


 


En el caso de que la cámara no esté operativa, aparecerá un “aspa roja” 
indicando que todavía no ha sido activada. 
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Para que la monitorización con la cámara externa sea válida, se debe apreciar: 


• Parte de la cara. 


• La superficie superior de la mesa de trabajo (sin elementos no permitidos como: 
móvil, tablet, auriculares…). 


• La pantalla del ordenador (no utilizar más de una pantalla). 


Para ello, el estudiante deberá colocar la cámara externa: 


• En un lateral. 


• A una altura de unos 30 cm respecto de la mesa de trabajo, para que capte toda 
la superficie de la misma (derecha e izquierda del ordenador), con una leve 
inclinación hacia el ordenador. 


• A una distancia de unos 60 cm y no más de 1,5 metros respecto del ordenador. 


• No colocarla ni detrás, ni delante, ni a una altura inferior o igual a la mesa de 
trabajo. 


Además, se debe recordar que: 


• La imagen debe aparecer dentro del recuadro de la cámara  


• Asegurarse de tener unas condiciones de luz adecuadas. 


• No utilizar nada que cubra la cabeza ni la cara. Únicamente las gafas de 
lectura están permitidas. 


• El estudiante debe estar solo/a en la habitación donde realice la prueba 
de evaluación. Si hay más personas, el sistema lo detectará y lo marcará 
como incidencia. 


• Es necesario terminar primero la actividad en el campus virtual y después cerrar 
la ventana del navegador de la cámara externa, para asegurar que se ha 
controlado todo el proceso de evaluación. 
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Se ofrece información completa al estudiante en el momento de registro en la 
aplicación SMOWLTECH, y de forma previa a la realización de las pruebas, en 
concreto se transmite información adecuada sobre: 


a. Responsable de tratamiento y delegado de protección de datos. 


b. Finalidad del tratamiento y bases de legitimación aplicables. 


c. Derechos de los interesados. 


d. Plazos de conservación de la información, procedencia, destinatarios y 
sobre transferencias internacionales. 


e. Sobre la seguridad de los datos. 


Ante posibles reclamaciones, la Agencia Española de Protección de Datos 
(AEPD) ha analizado la información aportada por estudiantes de otras 
universidades, por las universidades implicadas y SMOLWTECH sobre el 
tratamiento de datos personales, concluyendo que no se han encontrado 
evidencias que acrediten la existencia de infracción en el ámbito competencial 
de la Agencia Española de Protección de Datos 
(https://www.aepd.es/es/documento/ai-00086-2022.pdf). 


De esta forma, los exámenes se convierten en pruebas válidas de evaluación 
soportadas por una tecnología que acredita que el estudiante es el que 
efectivamente se ha matriculado y además se vigila que su comportamiento 
durante el examen sea el idóneo y no hay nadie junto a él en el desarrollo de la 
prueba de la evaluación ni abre páginas web. 


El sistema SMOWL permite verificar en todo momento que las pruebas de 
evaluación se desarrollan conforme a las normativas y mecanismos efectivos 
para controlar la identidad del estudiantado en los procesos de evaluación virtual. 


D. Sistemas para el control del entorno: cámara de control del entorno. 


El sistema SMOWL, tal y como se ha comentado anteriormente, es un sistema 
multidispositivo ya que se incorpora al proceso de seguimiento y control del 
fraude, una segunda cámara que audita el plano trasero o lateral del estudiante 
dominando de esta forma toda la estancia en la que se encuentra el estudiante 
realizando la prueba. 


Adicionalmente a la cámara frontal, se le toman fotos también con la cámara de 
su móvil que está integrada en el Sistema SMOWL. Las imágenes quedan 
registradas por el procedimiento mencionado anteriormente y reflejadas en el 
informe final. 


Si bien el registro de alta en la herramienta es SMOWL para la activación se 
realiza una única vez y su activación es automática al iniciar un examen, la 
instalación de la cámara de entorno debe realizarse en cada una de las pruebas 
para la garantía de control del fraude y asegurar que el estudiante está solo en 
la estancia y no recibe ayuda exterior. 
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Mediante un tutorial que se activa al inicio de cada examen, se guía al estudiante 
paso a paso a lo largo del proceso de configuración de la segunda cámara o 
cámara de entorno, realizando una exploración de la habitación, incluyendo los 
alrededores, el techo y debajo de la mesa.  


Cuando cierra el examen todas las imágenes de ambas fuentes (dos cámaras) 
se reponen e integran en el informe SMOWL final para la determinación de la 
conducta adecuada. 


Consecuente con lo anterior, esta solución integrada con hardware de dos 
cámaras proporciona una vista de 360 grados del entorno del examen, la 
biometría para autenticar la identidad de la persona que realiza la prueba y el 
software que captura todos los datos de audio y video. 


Durante la supervisión en vivo, el profesor puede intervenir cuando sea 
necesario, para dar una advertencia al candidato. 


En el caso de incidencia el equipo de soporte técnico dispone de pautas para 
asistir al estudiante y al profesor. 


3.3.3. Herramientas antiplagio 
 
Las medidas que la Universidad adopta para el control y prevención del fraude e 
impedir la apropiación de ideas en la evaluación continua (portafolio) es la 
incorporación de herramientas antiplagio en el campus virtual, principalmente 
Turnitin y Safeassing. 


Estas herramientas antiplagio permiten identificar si existen coincidencias entre 
las propuestas entregadas por los estudiantes a modo de actividad u otros 
documentos multimedia publicados en la web o en el marco de la propia 
Universidad.   


La implementación de estas dos herramientas se incluye a través de la 
configuración de las tareas y/o pruebas de evaluación en el aula de cada 
asignatura dentro del campus por parte del profesor.  


Los profesores son los responsables de gestionar el riesgo de la mala conducta 
académica y comprobar la integridad académica de las pruebas de evaluación, 
comparando el contenido producido con las bases de datos de que incluye 
Internet, trabajos estudiantiles y artículos científicos indexados. 


Al inicio de cada curso académico se informa a los estudiantes de las 
implicaciones académicas que puede tener el plagio, las consecuencias que 
pueden derivarse de la detección de un caso de suplantación de la identidad o 
fraude de cualquier otra naturaleza durante la realización de las diferentes 
pruebas de evaluación. 
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3.4. MEDIDAS DE SEGURIDAD EXTRAORDINARIAS Y DISUASORIAS 
 
Como medidas de seguridad extraordinarias y disuasorias, se ha implementado 
un sistema de ventanas emergentes en la navegación del campus virtual. El 
objetivo de este sistema de ventanas emergentes, al margen de servir como 
canal informativo, es convertirse en un elemento disuasorio ante una posible 
mala praxis por parte del estudiante. 


El sistema contempla dos tipos de acciones diferenciadas: 


• Recordatorios sobre la normativa vigente en la universidad en relación a 
la evaluación. En estos recordatorios se recogen indicaciones específicas 
para la realización de exámenes no presenciales, así como los requisitos 
técnicos mínimos de los equipos para afrontar de un modo adecuado las 
pruebas de evaluación y las consecuencias de quebrantar la misma. 


• Control remoto de escritorio: Se informa a los estudiantes, previamente a 
la realización de cada una de las pruebas que, tanto el profesor como los 
técnicos de soporte podrán solicitar en cualquier momento la aceptación 
para tomar control remoto del ordenador desde donde se realiza el 
examen. Negarse o no seguir estrictamente las instrucciones recibidas 
supondría la expulsión inmediata de la sala y la no superación del 
examen. 


4. RECURSOS TÉCNICOS Y HUMANOS DEL PROGRAMA 


La Universidad ha establecido como referencia que un profesor/tutor/coordinador 
tutele a un grupo máximo de 50 estudiantes durante el desarrollo de una prueba 
de evaluación con exámenes no presenciales.  


La tabla que sigue a continuación detalla el proceso, la tecnología y el perfil 
profesional de las personas que forman parte de la gestión, implantación y 
seguimiento del programa. 


ELEMENTOS TECNOLOGÍA RECURSOS HUMANOS 


DISEÑO DE 


PRUEBAS DE 


EVALUACIÓN 


• Herramientas del Campus 
virtual: Exámenes, encuestas, 
rúbricas, videoconferencia 


• Director del título 


• Coordinadores de 
especialidad/mención. 


• Profesor de la asignatura. 


Safe Digital 
onboarding 


• Acreditación Biométrica. 


• Contraste con la 
documentación acreditativa del 
estudiante. 


• Firma y aceptación del proceso 
de evaluación con exámenes no 
presenciales. 


• Coordinadores académicos 
online para atención de 
estudiantes y profesorado 


• Equipo de soporte técnico. 


Control de autoría, 
control del entorno 
y control del fraude 
en los exámenes 
no presenciales. 


• Acreditación Biométrica. 


• Control del entorno con 
webcam. 


• Control de escritorio. 


• Coordinadores académicos 
online para atención de 
estudiantes y profesorado 


• Equipo de soporte técnico.  
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• Coordinadores de 
especialidad y Trabajos fin 
de título. 


• Profesor de la asignatura 


Control del fraude 
con Turnitin y 
Safeassing 


• Software especializado en 
control del fraude en el empleo 
de fuentes 


• Coordinadores de 
especialidad y TFG/TFM. 


• Profesor de la asignatura. 


 
El proceso de soporte tecnológico en caso de incidencia técnica es 
responsabilidad del departamento de soporte técnico. El equipo de soporte 
técnico de la Universidad Internacional de la Empresa atiende a demanda a los 
estudiantes que lo requieren tanto vía telefónica, como vía online. Están en la 
propia sede de la Universidad en horario de 09.00 a 22.00h para dar respuesta 
especializada a las incidencias que deriven de los exámenes habida cuenta de 
su importancia. Al mismo tiempo y en el resto de las horas de atención se dispone 
de un servicio 24 horas, 7 de días a la semana, para atender consultas generales 
sobre tecnología y el funcionamiento del campus. 


El equipo de soporte cuenta con un sistema de comunicación para la gestión 
remota de equipos que le permite la gestión a distancia de los ordenadores de 
los estudiantes en el caso de que se precisara solventar cualquier incidencia de 
orden técnica. Este equipo de soporte da servicio tanto al proceso de onboarding 
seguro, como al servicio de tutela de exámenes. 


El perfil del personal de apoyo a la titulación en modalidad virtual es el siguiente: 


ÁREA FUNCIONES N.º 


CATEGORÍA ADMINISTRATIVA 
EXPERIENCIA 
PROFESIONAL CATEGORÍA 


N.º 
PUESTOS 


Coordinadores 
académicos 
online: 


estudiante y 
profesorado 


Atención a cursos online: Ayuda al 
profesorado (subida de material; 
resolución de dudas; comprobación 
aula). 
Formación del personal de apoyo en 
destrezas para la enseñanza online. 


1 


Grupo II: Personal no 
docente 


Subgrupo 1: Titulados. 
Nivel 1: Titulados 


Grado universitario no 
dedicados a docencia  


1 De 2 a 5 Años 


Atención a cursos online: 
Estudiantado (explicación y apoyo 
en el funcionamiento plataforma; 
resolución de dudas; comprobación 
de clases síncronas). 


2 


Grupo II: Personal no 
docente 


Subgrupo 2: Personal 
de apoyo a la gestión. 


Nivel IV: quien 
desarrolla con dominio 
tareas administrativas 


o cualquier otra 
especialidad.  


1 De 2 a 5 Años 


1 De 5 a 10 Años 


Equipo de 
Soporte técnico 


Plataforma de desarrollo del curso: 
Mantenimiento, gestión usuarios y 
resolución de incidencias. 


1 


Grupo II: Personal no 
docente 


Subgrupo 2: Personal 
de apoyo a la gestión. 


Nivel V: empleado 
encargado del 


funcionamiento, 
manejo y conservación 


de los sistemas 
informáticos. 


1 De 5 a 10 Años 
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5. CUMPLIMIENTO DE REQUISITOS DE LA FUNDACIÓN 


MADRI+D 


DIMENSIÓN 4: PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS  


Recomendación Vinculación con memoria 


• Debe concretarse si las pruebas de evaluación tienen 
carácter presencial o virtual en cada materia o 
asignatura.  


Concretado en las fichas de cada asignatura (anexo 
Dimensión 4) 


• Debe describirse qué tipos de pruebas se realizarán y 
el peso o ponderación otorgado a las mismas. Se trata 
de asegurar que hay adecuación entre las herramientas 
de evaluación y los resultados de aprendizaje que se 
pretenden evaluar (las pruebas de evaluación en 
formato virtual han de ser viables académicamente). 


Las pruebas de evaluación se encuentran descritas en 
el apartado 4.3, así como la ponderación otorgada a las 
mismas. 


• En caso de existir diferentes modalidades de 
evaluación, se debe justificar la ausencia de diferencias 
en la capacidad evaluativa de las pruebas. Se debe 
justificar que los estudiantes pueden demostrar, en 
igualdad de condiciones, la adquisición de los 
resultados de aprendizaje independientemente de los 
sistemas de evaluación que se utilicen en cada 
modalidad de enseñanza.  


No procede 


• Las pruebas de evaluación de conocimientos 
(exámenes) han de tener una ponderación mínima del 
50% de la calificación global. Si se presentaran 
excepciones deberán justificarse. 


Todas las pruebas mencionadas ya tienen una 
ponderación del 60%, superior al mínimo solicitado. 


• Las universidades pueden utilizar otros medios 
(trabajos, exposiciones, entregas de tareas…) y otros 
criterios de evaluación de la adquisición de resultados 
de aprendizaje, por ejemplo, investigaciones y 
proyectos, informes y escritos, casos/problemas. El 
conjunto de todas ellas no superará el citado 50%. En 
cada caso ha de asegurarse la autoría efectiva del 
estudiante de estos medios de evaluación y las 
medidas adoptadas por la universidad para asegurarla.  


Los otros sistemas para la evaluación utilizados se 
encuentran definidos en la dimensión 4.3, así como la 
ponderación otorgada a las mismas.  


Concretamente, estos siempre constituirán el 40% de 
la evaluación, cumpliendo con el requisito.  


Respecto a los medios para asegurar la autoría 
efectiva, se seguirá lo establecido en el presente 
anexo, concretamente en los apartados 3.2, 3.3.1.A) y 
3.3.2. 


 
DIMENSIÓN 5: PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA  


Recomendación Vinculación con memoria 


• Deben describirse los procedimientos de control e 
informar de los recursos humanos que se van a utilizar para 
gestionar la realización de las pruebas de evaluación de 
conocimientos (exámenes).  


Los procedimientos de control se encuentran definidos 
en el presente anexo (apartado 3.2 y 3.3.1. B) y C)), así 
como los recursos humanos (apartado 4),. 


Así mismo, los recursos humanos definidos para 
gestionar la realización de las pruebas de evaluación 
de conocimientos (exámenes), y para la modalidad 
virtual en sí se han incluido en el apartado 5.3. 


• Se debe aportar el perfil del personal que va a participar 
en el seguimiento de los actos de evaluación de las pruebas 
de evaluación de conocimientos, y en concreto, aportar:  
o cuánto personal es necesario en función del número de 
estudiantes a evaluar  
o cómo se va a realizar el seguimiento del acto de 
evaluación  
o cuántos estudiantes se evaluarán en cada sesión y  
o los supervisores necesarios según la tipología de la 
prueba  
o los recursos, humanos y materiales, que se van a utilizar 
para gestionar la información que se derive de la utilización 
de las herramientas de evaluación (control ex post) 


Se aporta el perfil del personal que participará en el 
seguimiento de los actos de evaluación de las pruebas 
de evaluación de conocimientos, tanto en el presente 
anexo (apartado 4), como la dimensión 5.3. 


• Se establece como mínimo un único supervisor 
(docente/tutor/técnico) por cada 50 estudiantes 


Cumpliendo con las indicaciones de la Fundación, la 
ratio será de dos supervisores (docente/tutor/técnico) 
por cada 50 estudiantes. Esto se encuentra 
especificado en el apartado 4 del anexo. 
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DIMENSIÓN 6: RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E 
INFRAESTRUCTURAS, PRÁCTICAS Y SERVICIOS  


Recomendación Vinculación con memoria 
• El sistema de evaluación de las pruebas virtuales ha de 
establecer sistemas de monitorización de la prueba que 
posibiliten:  
a) identificar al estudiante de forma unívoca.  
b) el control del entorno de evaluación del estudiante, de 
forma que se garantice la autoría de la prueba, sin que 
haya posibilidades razonables de apoyo externos no 
autorizados. Este sistema debe ser efectivo a lo largo de 
toda la prueba.  


El sistema de evaluación para las pruebas virtuales viene 
especificado en el presente anexo (apartado 3.3), 
garantizando tanto la identificación del estudiante como 
el control del entorno de evaluación. 


• Todo ello exige que se aporte la Información suficiente 
y adecuada que permita valorar objetivamente el 
cumplimiento efectivo de estos criterios. En concreto, han 
de permitir:  
o Controlar el entorno durante toda la realización de la 
prueba,  
o Asegurar la identidad del estudiante en la prueba de 
evaluación  
o Asegurar, igualmente, que el estudiante no reciba 
ayuda externa o utilice materiales no autorizados durante 
la realización de la prueba.  


La información solicitada, tal y como se ha dicho en el 
apartado anterior, se encuentra recogido en el presente 
anexo. 


• En el caso de entregas de tareas, informes, trabajos, 
exposiciones etc. se ha de asegurar el control de la 
autoría del estudiante. Sería recomendable que estos 
elementos pudieran evaluarse mediante una prueba 
virtual síncrona que asegure la efectiva realización por 
parte del estudiante de los trabajos o tareas propuestos.  


Si bien por el momento no se contempla realizar una 
prueba virtual síncrona con dicho fin, se tendrá en cuenta 
para valorar un desarrollo a futuro. 
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5. Personal académico y de apoyo a la docencia 


5.1 Perfil básico del profesorado 


 
La Universidad Internacional de la Empresa se rige según el Convenio Colectivo 
Nacional de universidades privadas, centros universitarios privados y centros de 
formación de postgraduados vigente.  
 
Para la inscripción en la sede electrónica del profesorado asignado al título, se 
indicará de la siguiente forma: 
 


− Nivel III:   Indicado como Profesor Contratado Doctor 


− Nivel IV:  Indicado como Ayudante Doctor 


− Nivel V:   Indicado como Profesor Colaborador Licenciado 
 
5.1.a) Información básica de estructuración de grupos de docencia. 
 
Para calcular el número de docentes que forman parte de este título, se ha tenido 
en cuenta que los estudiantes se organizarán en grupos de 40 estudiantes. Cada 
docente tendrá a su cargo un máximo de 40 estudiantes, aspecto que facilita el 
correcto desarrollo de la docencia y las diferentes actividades relacionadas con 
la asignatura.   
 
Tabla 5a. Agrupaciones de estudiantes 
 


Modalidad Núm. de grupos 
Núm. de estudiantes por 


grupo 


Presencial 1 40 


Virtual 1 40 


 
5.1.b) Información básica sobre la previsión de docencia para supervisión 
de prácticas académicas externas y TFG 
 
Tabla 5b. Prácticas académicas externas y Dirección de TFG 
 


Modalidad 
Actividad del 


profesor 


Conjunto de horas en el 
título de dedicación del 
profesorado destinadas 


Horas de dedicación 
media por estudiante 


destinadas 


Presencial 


Dirección de 
TFG 


400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 


200 horas 
400 horas 


5 horas 
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Modalidad 
Actividad del 


profesor 


Conjunto de horas en el 
título de dedicación del 
profesorado destinadas 


Horas de dedicación 
media por estudiante 


destinadas 


Académicas 
Externas I 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


Virtual 


Dirección de 
TFG 


400 horas 
600 horas 


10 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas I 


200 horas 
400 horas 


5 horas 


Supervisión 
Prácticas 
Académicas 
Externas II 


200 horas 5 horas 


 
5.1.c) Estructura de profesorado 
 
Tabla 5c. Resumen del profesorado asignado al título 
 


Categoría Núm. 
ECTS 


asignados 
/ (%) 


Horas de 
actividades 
docentes 


asignadas / 
(%) 


Doctores/as 
(%) 


Acreditados/as 
(%) 


NIVEL III 7 
132 / 


22,60% 
3300 / 


22,60% 
100,0% 100,0% 


NIVEL IV 7 
158 / 


27,05% 
3950 / 


27,05% 
100,0% 0,0% 


NIVEL V 14 
294 / 


50,34% 
7350 / 


50,34% 
0,0% 0,0% 


TOTAL 28 
584 /  
100% 


14600 / 
100% 


50,0% 
50,0% del total 


de doctores 


 
5.1.d) Coordinación del Título 
 
La Coordinación del Título recaerá en el perfil 13, que cuenta con jornada a 
tiempo completo en la Universidad y experiencia docente e investigadora en el 
ámbito del título. 
 
La Coordinación de las Prácticas Académicas Externas recaerá en el perfil 24, 
que cuenta con jornada a tiempo completo y experiencia en la gestión de las 
prácticas. 
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La Coordinación del Trabajo Fin de Grado recaerá en el perfil 27, que cuenta con 
jornada a tiempo completo y experiencia en la gestión de trabajos fin de 
grado/máster.
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5.2 Perfil detallado del profesorado 


 
5.2.a) Especificación del profesorado asignado al título 
 
Tabla 5d. Detalle del Profesorado asignado al título. Información básica y docencia asignada por perfil 
 


PERFIL 
PDI 


ÁREA DE 
CONOCIMIENTO 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


DOCTO-
RADO 


ACREDI-
TACIÓN 


TIPO 
JORNADA 
UNIVER-
SIDAD 


NIVEL DE 
IDIOMA 


EXTRAN-
JERO 


EXPERIENCIA DOCENTE 
UNIVERSITARIA 


ASIGNATURAS 
ECTS 
ASIG. 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 
DOCENTES DE 


LAS 
ASIGNATURAS 


MOD. 
PRESENCIAL 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 


DOCENTES 
DE LAS 


ASIGNATURA
S MOD. 


VIRTUAL 


HORAS 
DEDICACIÓN 
TOTALES AL 


GRADO 


1 Historia del Arte. NIVEL III SI CUP PP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la estética, la creación y el impacto 
de la imagen. 


Estética, pensamiento y 
creación 


6 150 150 


600 
Género, multiculturalidad 
y comunicación 


6 150 150 


2* 
Literatura 
Española. 


NIVEL III SI CUP PP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la investigación y la metodología 
científica. Experiencia en la 
dirección de TFG. 


Investigación y 
metodología científica 


6 150 150 


400 


Trabajo Fin de Grado 12 100 0 


3* Sociología. NIVEL III SI CUP PP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al análisis del impacto social de los 
medios. Experiencia en la dirección 
de TFG. 


Sociología y psicología 
del espectador 


6 150 150 


400 


Trabajo Fin de Grado 12 100 0 


4 
Literatura 
Española. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación y análisis literario. 
Experiencia en la dirección de TFG. 


Análisis e Interpretación 
de textos 


6 150 150 


600 


Estilo literario 6 150 150 
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PERFIL 
PDI 


ÁREA DE 
CONOCIMIENTO 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


DOCTO-
RADO 


ACREDI-
TACIÓN 


TIPO 
JORNADA 
UNIVER-
SIDAD 


NIVEL DE 
IDIOMA 


EXTRAN-
JERO 


EXPERIENCIA DOCENTE 
UNIVERSITARIA 


ASIGNATURAS 
ECTS 
ASIG. 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 
DOCENTES DE 


LAS 
ASIGNATURAS 


MOD. 
PRESENCIAL 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 


DOCENTES 
DE LAS 


ASIGNATURA
S MOD. 


VIRTUAL 


HORAS 
DEDICACIÓN 
TOTALES AL 


GRADO 


5 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL III SI CUP PP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al análisis y la creación narrativa 


Narrativa audiovisual 6 150 150 


600 
Documentación para la 
creatividad 


6 150 150 


6* 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a las nuevas narrativas. Experiencia 
dirigiendo TFG. 


Narrativas interactivas y 
participativas 


6 150 150 


400 


Trabajo Fin de Grado  12 0 100 


7* 
Literatura 
Española. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación literaria. Experiencia en 
la dirección de TFG. 


Trabajo Fin de Grado 12 50 50 100 


8* 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la de proyectos audiovisuales. 
Experiencia en la dirección de TFG. 


Trabajo Fin de Grado 12 50 50 100 


9* 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al diseño narrativo de experiencias 
inmersivas. Experiencia en la 
dirección de TFG. 


Trabajo Fin de Grado 12 50 50 


400 
Narrativas y visualización 
de datos 


6 150 150 


10* 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación, producción y 
realización radiofónica 


Ficción sonora 6 150 150 


400 


Trabajo Fin de Grado  12 0 100 


11 
Teoría de la 
Literatura y 


NIVEL III SI CUP PNP B1 
Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 


Adaptación e 
intertextualidad 


6 150 150 300 
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PERFIL 
PDI 


ÁREA DE 
CONOCIMIENTO 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


DOCTO-
RADO 


ACREDI-
TACIÓN 


TIPO 
JORNADA 
UNIVER-
SIDAD 


NIVEL DE 
IDIOMA 


EXTRAN-
JERO 


EXPERIENCIA DOCENTE 
UNIVERSITARIA 


ASIGNATURAS 
ECTS 
ASIG. 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 
DOCENTES DE 


LAS 
ASIGNATURAS 


MOD. 
PRESENCIAL 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 


DOCENTES 
DE LAS 


ASIGNATURA
S MOD. 


VIRTUAL 


HORAS 
DEDICACIÓN 
TOTALES AL 


GRADO 


Literatura 
Comparada. 


a la adaptación y la intertextualidad 
narrativa 


12 


Teoría de la 
Literatura y 
Literatura 


Comparada. 


NIVEL III SI CUP PP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al análisis y creación de textos 
teatrales 


Literatura Dramática 6 150 150 


600 


Dramaturgia 6 150 150 


13* 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al guion de cine 


Creación de personajes 6 150 150 


650 Guion de Cine 6 150 150 


Trabajo Fin de Grado  12 0 50 


14 
Literatura 
Española. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la escritura y análisis literario 


Novela 6 150 150 300 


15 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación y desarrollo de 
formatos de entretenimiento 


Desarrollo de formatos 
de entretenimiento 


6 150 150 300 


16 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación y producción 
audiovisual 


Taller de proyectos I 6 150 150 


900 Taller de proyectos II 6 150 150 


Gamificación 6 150 150 


17 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creación de documentales 


Documental y no-ficción 6 150 150 300 


18 NIVEL V NO NO PP B1 Públicos y audiencias 6 150 150 600 
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PERFIL 
PDI 


ÁREA DE 
CONOCIMIENTO 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


DOCTO-
RADO 


ACREDI-
TACIÓN 


TIPO 
JORNADA 
UNIVER-
SIDAD 


NIVEL DE 
IDIOMA 


EXTRAN-
JERO 


EXPERIENCIA DOCENTE 
UNIVERSITARIA 


ASIGNATURAS 
ECTS 
ASIG. 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 
DOCENTES DE 


LAS 
ASIGNATURAS 


MOD. 
PRESENCIAL 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 


DOCENTES 
DE LAS 


ASIGNATURA
S MOD. 


VIRTUAL 


HORAS 
DEDICACIÓN 
TOTALES AL 


GRADO 


Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
de marketing y el branded content 


Branded content 6 150 150 


19 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la producción audiovisual y la 
venta de proyectos 


Producción ejecutiva 6 150 150 


600 
Venta de proyectos y 
marca personal 


6 150 150 


20 Periodismo. NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la comunicación pública y 
corporativa 


Comunicación política 6 150 150 


600 
Comunicación 
corporativa 


6 150 150 


21 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a las nuevas narrativas digitales 


Creación de contenidos 
en plataformas y redes 
sociales 


6 150 150 


900 
Tecnocreatividad 6 150 150 


Taller de producción en 
streaming 


6 150 150 


22 


Teoría de la 
Literatura y 
Literatura 


Comparada. 


NIVEL III SI CUP PNP B1 


Experiencia docente de más de 10 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la teoría de la literatura y teoría 
comparada 


Teoría de la literatura y 
teoría comparada 


6 150 150 300 


23 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al guion audiovisual 


Estructuras narrativas, 
tramas y géneros 


6 150 150 
600 


Guion de series 6 150 150 


24# 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la creatividad publicitaria. 


Redacción publicitaria 6 150 150 


500 
Prácticas académicas 
externas I 


6 100 0 
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PERFIL 
PDI 


ÁREA DE 
CONOCIMIENTO 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


DOCTO-
RADO 


ACREDI-
TACIÓN 


TIPO 
JORNADA 
UNIVER-
SIDAD 


NIVEL DE 
IDIOMA 


EXTRAN-
JERO 


EXPERIENCIA DOCENTE 
UNIVERSITARIA 


ASIGNATURAS 
ECTS 
ASIG. 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 
DOCENTES DE 


LAS 
ASIGNATURAS 


MOD. 
PRESENCIAL 


HORAS DE 
DEDICACIÓN 


PARA LAS 
ACTIVIDADES 


DOCENTES 
DE LAS 


ASIGNATURA
S MOD. 


VIRTUAL 


HORAS 
DEDICACIÓN 
TOTALES AL 


GRADO 


Experiencia gestionando prácticas 
externas 


Prácticas académicas 
externas II 


6 100 0 


25 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL V NO NO PP B1 


Experiencia docente de más de 2 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al estudio y análisis de las industrias 
culturales 


Industrias culturales 6 150 150 


900 
Historia de los medios 
audiovisuales 


6 150 150 


Propiedad intelectual y 
derechos  


6 150 150 


26# 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
a la tecnología audiovisual 


Herramientas 
tecnológicas para la 
creación narrativa 


6 150 150 


500 Prácticas académicas 
externas I 


6 0 100 


Prácticas académicas 
externas II 


6 0 100 


27*# 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al diseño e videojuegos  o novelas 
gráficas. Experiencia dirigiendo TFG 


Trabajo Fin de Grado 12 50 0 


550 


Diseño de videojuegos 6 150 150 


Prácticas académicas 
externas I 


6 100 0 


Prácticas académicas 
externas II 


6 100 0 


28# 
Comunicación 
Audiovisual y 
Publicidad. 


NIVEL IV SI NO PNP B1 


Experiencia docente de más de 5 
años en el ámbito universitario 
impartiendo asignaturas vinculadas 
al análisis y creación de la teoría y 
práctica de la narrativa 
contemporánea 


Formatos 
contemporáneos de 
creación 


6 150 150 


800 
Cómic y novela gráfica 6 150 150 


Prácticas académicas 
externas I 


6 0 100 


Prácticas académicas 
externas II  


6 0 100 


TOTALES 7100 7100 14200 
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En el Perfil, con un * los profesores que dirigen TFG/TFM y con # los que supervisan Prácticas Académicas Externas. 
Acreditación: CD - contratado doctor, CUP - contratado de universidad privada, PT - profesor titular, CU - catedrático de universidad. 
En experiencia docente se señalan el número de años y las materias docentes impartidas estrictamente relacionadas con la propuesta. 
Las horas de actividades docentes del profesor es el conjunto de horas de su contrato o dedicación destinadas a las actividades derivadas de su acción docente (preparación de 
clases, diseño y revisión de materiales, tutorías personales, sesiones síncronas e interactivas de clases, grupos de trabajo, resolución de casos, atención de chats y foros, sesiones 
de problemas, corrección de trabajos y pruebas, etc.). 


 


DIRECCIÓN DE TFG: 


Los perfiles 2 y 3 dirigirán 10 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial.  


Los perfiles 6 y 10 dirigirán 10 TFG de los estudiantes de la modalidad virtual. 


Los perfiles 7, 8 y 9 dirigirán  5 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial y 5 TFG de la modalidad virtual. 


El perfil 13 dirigirá 5 TFG de los estudiantes de la modalidad virtual. 


El perfil 27 dirigirá 5 TFG de los estudiantes de la modalidad presencial.  
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Tabla 5e. Detalle del Profesorado asignado al título. Méritos docentes y de investigación. 
 


PERFIL 
PDI 


SEXENIO VIVO  
(Sí / No)  Méritos de investigación* Méritos Profesionales ** Competencias digitales 


1 No 1 SCOPUS Q1/Q2; 3 SCOPUS Q3/Q4  


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la estética, la 
creación y el impacto de la imagen. 


2 Sí   


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la investigación y la 
metodología científica. Experiencia en 
la dirección de TFG. 


3 No 1 SCOPUS Q1/Q2; 3 SCOPUS Q3/Q4  


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el análisis del 
impacto social de los medios. 


4 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como escritor o editor de textos 
literarios 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación y análisis 
literario.  


5 No 1 SCOPUS Q1/Q2; 3 SCOPUS Q3/Q4  


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el análisis y la 
creación narrativa 


6 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años como guionista o productor de 
narrativas interactivas o participativas 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con las nuevas 
narrativas.  


7 No  
Experiencia profesional de más de 5 
años como escritor o analista literario 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación literaria.  
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PERFIL 
PDI 


SEXENIO VIVO  
(Sí / No)  Méritos de investigación* Méritos Profesionales ** Competencias digitales 


8 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como guionista o productor 
audiovisual 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con los proyectos 
audiovisuales.  


9 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años como creador o productor de 
experiencias inmersivas 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el diseño narrativo 
de experiencias inmersivas.  


10 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como productor o guionista de 
ficciones sonoras 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación, 
producción y realización radiofónica 


11 No 1 SCOPUS Q1/Q2; 3 SCOPUS Q3/Q4  


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la adaptación y la 
intertextualidad narrativa 


12 Sí   


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el análisis y creación 
de textos teatrales 


13 No 2 SCOPUS Q3/Q4 
Experiencia profesional de más de 2 
años como guionista cinematográfico 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el guion de cine 


14 No  
Experiencia profesional de más de 5 
años como novelista 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la escritura y 
análisis literario 


15 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como guionista, productor o 
creador de formatos de entretenimiento 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación y 
desarrollo de formatos de 
entretenimiento 
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PERFIL 
PDI 


SEXENIO VIVO  
(Sí / No)  Méritos de investigación* Méritos Profesionales ** Competencias digitales 


16 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como creador y productor 
audiovisual de narrativas convencionales 
y gamificadas 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación y 
producción audiovisual 


17 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como guionista, productor o director 
de documentales 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creación de 
documentales 


18 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como analista de audiencias y la 
producción publicitaria 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el marketing y el 
branded content 


19 No  
Experiencia profesional de más de 5 
años como productor audiovisual 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la producción 
audiovisual y la venta de proyectos 


20 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años en gabinetes de prensa 
corporativos o políticos 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la comunicación 
pública y corporativa 


21 No  


Experiencia profesional de más de 5 
años como productor o gestor de 
proyectos en nuevas plataformas y 
tecnologías audiovisuales 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con las nuevas 
narrativas digitales 


22 Sí   


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la teoría de la 
literatura y teoría comparada 


23 No  
Experiencia profesional de más de 5 
años como guionista de series 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el guion audiovisual 
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PERFIL 
PDI 


SEXENIO VIVO  
(Sí / No)  Méritos de investigación* Méritos Profesionales ** Competencias digitales 


24 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años como redactor o creativo 
publicitario 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la creatividad 
publicitaria.  


25 No  
Experiencia profesional de más de 5 
años como gestor o analista cultural 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el estudio y análisis 
de las industrias culturales 


26 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años en departamentos técnicos de la 
producción audiovisual 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con la tecnología 
audiovisual 


27 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años como guionista de videojuegos o 
novelas gráficas 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el diseño e 
videojuegos  o novelas gráficas. 
Experiencia dirigiendo TFG 


28 No 2 SCOPUS Q3/Q4 


Experiencia profesional de más de 2 
años como productor o analista de 
narrativas contemporánea 


Experiencia de más de 2 años 
impartiendo, al menos 30 ECTS 
relacionados con el análisis y creación 
de la teoría y práctica de la narrativa 
contemporánea 


*En méritos de investigación se señala (sólo en caso de no tener sexenio vivo como máximo las 5 publicaciones más importantes de los últimos 5 años, junto con sus indicios de 
calidad. 
**En méritos profesionales debe indicarse (sólo en caso de máster con orientación profesionalizante y para los profesores con perfil profesional) la duración de la experiencia 
profesional y el tipo de experiencia que poseen relacionada con el título. 


 
 
 
 
 
Tabla 5f. Detalle del Profesorado asignado al título. Información básica y docencia asignada por perfil 
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Área de Conocimiento 
Nº 


Profesores 
Nº 


Profesoras 


Nivel III - 
Doctor 


Acreditado 


Nivel IV - 
Doctor no 
Acreditado 


Nivel V - 
Titulado 
Univ. no 
Doctor 


Nº materias 
/ 


asignaturas 


Nº de 
créditos 


PP PNP PP PNP PP PNP 


Comunicación Audiovisual y Publicidad. 9 9 1 0 5 2 4 6 74 410 


Historia del Arte. 1 0 1 0 0 0 0 0 4 24 


Literatura Española. 2 2 1 0 0 0 0 3 11 60 


Periodismo. 1 0 0 0 0 0 0 1 4 24 


Sociología. 1 0 1 0 0 0 0 0 3 18 


Teoría de la Literatura y Literatura Comparada. 2 1 1 2 0 0 0 0 8 48 


TOTAL 16 12 5 2 5 2 4 10 104 584 


PP: Profesorado Permanente 
PNP: Profesorado No Permanente 
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Tabla 5g. Horas de dedicación a las actividades docentes de cada uno de los profesores al título. Modalidad Presencial 
 


PERFIL 
PDI 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


TIPO 
JORNADA 


ASIGNATURA 
ECTS  
ASIG. 


ECTS 
TOTALES 


HORAS 


DOCENCIA 
TEÓRICA - 
PRÁCTICA 


PRESENCIAL 


TUTORÍAS  


PREPARACIÓN 
CLASES, 


MATERIALES, 
PRUEBAS DE 
EVALUACIÓN, 


CORRECCIONES
… 


TUTORIZACIÓN 
/ SEGUIMIENTO 
/ EVALUACIÓN 


PRÁCTICAS 
ACADÉMICAS 


EXTERNAS 


 TUTORIZACIÓN 
/ DIRECCIÓN / 
EVALUACIÓN 


TFG 


DEDICACIÓN 
ANUAL 


1 NIVEL III PP 
Estética, pensamiento y creación 6 


12 
60 12 78   


300 
Género, multiculturalidad y comunicación 6 60 12 78   


2 NIVEL III PP 
Investigación y metodología científica 6 


12 
60 12 78   


250 
Trabajo Fin de Grado 12     100 


3 NIVEL III PP 
Sociología y psicología del espectador 6 


12 
60 12 78   


250 
Trabajo Fin de Grado 12     100 


4 NIVEL V PNP 
Análisis e Interpretación de textos 6 


12 
60 12 78   


300 
Estilo literario 6 60 12 78   


5 NIVEL III PP 
Narrativa audiovisual 6 


12 
60 12 78   


300 
Documentación para la creatividad 6 60 12 78   


6 NIVEL IV PNP Narrativas interactivas y participativas 6 6 60 12 78   150 


7 NIVEL V PNP Trabajo Fin de Grado 12 3     50 50 


8 NIVEL V PNP Trabajo Fin de Grado 12 3     50 50 


9 NIVEL IV PP 
Trabajo Fin de Grado 12 


9 
    50 


200 
Narrativas y visualización de datos 6 60 12 78   


10 NIVEL V PNP Ficción sonora 6 6 60 12 78   150 


11 NIVEL III PNP Adaptación e intertextualidad 6 6 60 12 78   150 


12 NIVEL III PP 
Literatura Dramática 6 


12 
60 12 78   


300 
Dramaturgia 6 60 12 78   


13 NIVEL IV PP 
Creación de personajes 6 


12 
30 12 108   


300 
Guion de Cine 6 60 12 78   


14 NIVEL V PNP Novela 6 6 60 12 78   150 


15 NIVEL V PNP 
Desarrollo de formatos de 
entretenimiento 


6 6 60 12 78   150 


16 NIVEL V PP 


Taller de proyectos I 6 


18 


60 12 78   


450 Taller de proyectos II 6 60 12 78   


Gamificación 6 60 12 78   


17 NIVEL V PNP Documental y no-ficción 6 6 60 12 78   150 


18 NIVEL V PP 
Públicos y audiencias 6 


12 
60 12 78   


300 
Branded content 6 60 12 78   


19 NIVEL V PNP Producción ejecutiva 6 12 60 12 78   300 
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PERFIL 
PDI 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


TIPO 
JORNADA 


ASIGNATURA 
ECTS  
ASIG. 


ECTS 
TOTALES 


HORAS 


DOCENCIA 
TEÓRICA - 
PRÁCTICA 


PRESENCIAL 


TUTORÍAS  


PREPARACIÓN 
CLASES, 


MATERIALES, 
PRUEBAS DE 
EVALUACIÓN, 


CORRECCIONES
… 


TUTORIZACIÓN 
/ SEGUIMIENTO 
/ EVALUACIÓN 


PRÁCTICAS 
ACADÉMICAS 


EXTERNAS 


 TUTORIZACIÓN 
/ DIRECCIÓN / 
EVALUACIÓN 


TFG 


DEDICACIÓN 
ANUAL 


Venta de proyectos y marca personal 6 60 12 78   


20 NIVEL V PNP 
Comunicación política 6 


12 
60 12 78   


300 
Comunicación corporativa 6 60 12 78   


21 NIVEL V PP 


Creación de contenidos en plataformas y 
redes sociales 


6 


18 


60 12 78   


450 
Tecnocreatividad 6 60 12 78   


Taller de producción en streaming 6 60 12 78   


22 NIVEL III PNP Teoría de la literatura y teoría comparada 6 6 60 12 78   150 


23 NIVEL V PNP 
Estructuras narrativas, tramas y géneros 6 


12 
60 12 78   


300 
Guion de series 6 60 12 78   


24 NIVEL IV PP 


Redacción publicitaria 6 


14 


60 12 78   


350 Prácticas académicas externas I 6    100  


Prácticas académicas externas II 6    100  


25 NIVEL V PP 


Industrias culturales 6 


18 


60 12 78   


450 Historia de los medios audiovisuales 6 60 12 78   


Propiedad intelectual y derechos  6 60 12 78   


26 NIVEL IV PP 
Herramientas tecnológicas para la 
creación narrativa 


6 6 60 12 78   150 


27 NIVEL IV PP 


Trabajo Fin de Grado 12 


17 


    50 


400 
Diseño de videojuegos 6 60 12 78   


Prácticas académicas externas I 6    100  


Prácticas académicas externas II 6    100  


28 NIVEL IV PNP 
Formatos contemporáneos de creación 6 


12 
60 12 78   


300 
Cómic y novela gráfica 6 60 12 78   


 
 
 
 
  


C
SV


: 7
10


06
47


59
51


44
15


83
02


52
53


7 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710064759514415830252537





Memoria de Verificación 
Máster Universitario en Propiedad Intelectual, Competencia e Innovación Empresarial 


 


198 
 


Tabla 5h. Horas de dedicación a las actividades docentes de cada uno de los profesores al título. Modalidad Virtual 
 


PERFIL 
PDI 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


TIPO 
JORNADA 


ASIGNATURA 
ECTS  
ASIG. 


ECTS 
TOTALES 


HORAS 


DOCENCIA 
TEÓRICA - 
PRÁCTICA 
SÍNCRONA 


TUTORÍAS  


PREPARACIÓN 
CLASES, 


MATERIALES, 
PRUEBAS DE 
EVALUACIÓN, 


CORRECCIONES
… 


TUTORIZACIÓN 
/ SEGUIMIENTO 
/ EVALUACIÓN 


PRÁCTICAS 
ACADÉMICAS 


EXTERNAS 


 TUTORIZACIÓN 
/ DIRECCIÓN / 
EVALUACIÓN 


TFG 


DEDICACIÓN 
ANUAL 


1 NIVEL III PP 
Estética, pensamiento y creación  6 


12 
30 12 108   


300 
Género, multiculturalidad y comunicación  6 30 12 108   


2 NIVEL III PP Investigación y metodología científica  6 6 30 12 108   150 


3 NIVEL III PP Sociología y psicología del espectador  6 6 30 12 108   150 


4 NIVEL V PNP 
Análisis e Interpretación de textos 6 


12 
30 12 108   


300 
Estilo literario 6 30 12 108   


5 NIVEL III PP 
Narrativa audiovisual 6 


12 
30 12 108   


300 
Documentación para la creatividad 6 30 12 108   


6 NIVEL IV PNP 
Narrativas interactivas y participativas 6 


12 
30 12 108   


250 
Trabajo Fin de Grado  12     100 


7 NIVEL V PNP Trabajo Fin de Grado 12 3     50 50 


8 NIVEL V PNP Trabajo Fin de Grado 12 3     50 50 


9 NIVEL IV PP 
Trabajo Fin de Grado 12 


9 
    50 


225 
Narrativas y visualización de datos  6 30 12 108   


10 NIVEL V PNP 
Ficción sonora 6 


12 
30 12 108   


250 
Trabajo Fin de Grado  12     100 


11 NIVEL III PNP Adaptación e intertextualidad 6 6 30 12 108   150 


12 NIVEL III PP 
Literatura Dramática 6 


12 
30 12 108   


300 
Dramaturgia 6 30 12 108   


13 NIVEL IV PP 


Creación de personajes 6 


15 


30 12 108   


350 Guion de Cine  6 30 12 108   


Trabajo Fin de Grado 12     50 


14 NIVEL V PNP Novela 6 6 30 12 108   150 


15 NIVEL V PNP Desarrollo de formatos de entretenimiento 6 6 30 12 108   150 


16 NIVEL V PP 


Taller de proyectos I 6 


18 


30 12 108   


450 Taller de proyectos II 6 30 12 108   


Gamificación 6 30 12 108   


17 NIVEL V PNP Documental y no-ficción 6 6 30 12 108   150 


18 NIVEL V PP 
Públicos y audiencias 6 


12 
30 12 108   


300 
Branded content 6 30 12 108   


19 NIVEL V PNP Producción ejecutiva 6 12 30 12 108   300 
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PERFIL 
PDI 


CATEGORÍA 
ACADÉMICA 


TIPO 
JORNADA 


ASIGNATURA 
ECTS  
ASIG. 


ECTS 
TOTALES 


HORAS 


DOCENCIA 
TEÓRICA - 
PRÁCTICA 
SÍNCRONA 


TUTORÍAS  


PREPARACIÓN 
CLASES, 


MATERIALES, 
PRUEBAS DE 
EVALUACIÓN, 


CORRECCIONES
… 


TUTORIZACIÓN 
/ SEGUIMIENTO 
/ EVALUACIÓN 


PRÁCTICAS 
ACADÉMICAS 


EXTERNAS 


 TUTORIZACIÓN 
/ DIRECCIÓN / 
EVALUACIÓN 


TFG 


DEDICACIÓN 
ANUAL 


Venta de proyectos y marca personal 6 30 12 108   


20 NIVEL V PNP 
Comunicación política 6 


12 
30 12 108   


300 
Comunicación corporativa 6 30 12 108   


21 NIVEL V PP 


Creación de contenidos en plataformas y 
redes sociales 


6 


18 


30 12 108   


450 
Tecnocreatividad 6 30 12 108   


Taller de producción en streaming 6 30 12 108   


22 NIVEL III PNP Teoría de la literatura y teoría comparada 6 6 30 12 108   150 


23 NIVEL V PNP 
Estructuras narrativas, tramas y géneros 6 


12 
30 12 108   


300 
Guion de series 6 30 12 108   


24 NIVEL IV PP Redacción publicitaria 6 6 30 12 108   150 


25 NIVEL V PP 


Industrias culturales 6 


18 


30 12 108   


450 Historia de los medios audiovisuales 6 30 12 108   


Propiedad intelectual y derechos  6 30 12 108   


26 NIVEL IV PP 


Herramientas tecnológicas para la 
creación narrativa 


6 


14 


30 12 108   


350 
Prácticas académicas externas I 6 20 8 72 100  


Prácticas académicas externas II  6 20 8 72 100  


27 NIVEL IV PP Diseño de videojuegos  6 6 30 12 108   150 


28 NIVEL IV PNP 


Formatos contemporáneos de creación 6 


20 


30 12 108   


500 
Cómic y novela gráfica 6 30 12 108   


Prácticas académicas externas I 6    100  


Prácticas académicas externas II  6    100  
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PREVISIÓN DE CALENDARIO DE INCORPORACIÓN DEL PERSONAL 
ACADÉMICO NECESARIO 


Atendiendo a las necesidades del título y al cronograma de implantación en el 
criterio 7 de la presente memoria de verificación, se ha previsto un plan de 
contratación para llevar a cabo la puesta en marcha del Grado en Escritura 
Creativa y Desarrollo de Contenidos. 


Para el profesorado de nueva incorporación que imparta docencia se seguirá el 
siguiente plan de contratación: 


Procedimientos 
Primer y Segundo curso 


Calendario previsto 
1er. semestre 


Calendario previsto 
2º semestre 


Plan de reclutamiento activo para 
la búsqueda los perfiles 
necesarios de PDI.  


Marzo - Abril 2024 
Octubre - Noviembre 
2024 


Selección de los candidatos. Mayo - Junio 2024 Diciembre 2024 


Contratación de profesores. 
Junio - Septiembre 
2024 


Enero 2025 


Procedimientos 
Tercer y cuarto curso 


Calendario previsto 
3er. semestre 


Calendario previsto 
4º semestre 


Plan de reclutamiento activo para 
la búsqueda los perfiles 
necesarios de PDI.  


Marzo - Abril 2025 
Octubre - Noviembre 
2025 


Selección de los candidatos. Mayo - Junio 2025 Diciembre 2025 


Contratación de profesores. 
Junio - Septiembre 
2025 


Enero 2026 


 
Específicamente, se aporta la tabla de incorporación del profesorado pendiente 
de contratación. 
 


Perfiles Curso de incorporación 


Se garantizará la disponibilidad de 
todos los docentes con asignación en 
el primer y segundo curso de Grado 


2024/2025 


Se garantizará la disponibilidad de 
todos los docentes con asignación en 


el tercer y cuarto curso de Grado 
2025/2026 
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Perfiles Curso de incorporación 


3, 4, 12 2024/2025 


10, 14, 22, 16 2025/2026 


18, 20, 24, 27, 28 2026/2027 


6, 7, 9, 11, 17, 21 2028/2029 
NOTA: Todos los perfiles no mencionados en la tabla anterior ya se encuentran incorporados a 
la plantilla docente de la Universidad. 


 
PLAN DE FORMACIÓN CONTINUA DEL PROFESORADO 
 
La Universidad Internacional de la Empresa dispone de un Plan de Formación 
dirigido a su profesorado, permitiendo su capacitación y/o actualización en 
metodologías y tecnologías utilizadas en el desarrollo de la docencia. 
 
Todo profesor que se incorpore al título recibirá formación sobre la metodología 
y la tecnología utilizada en el proceso de enseñanza-aprendizaje antes del inicio 
del curso, así como en las competencias digitales necesarias para la impartición 
de la docencia dentro de la universidad.  
 
El Plan de Formación de UNIE contempla también el desarrollo de otras acciones 
formativas de refuerzo o mejora que se desarrollan con carácter permanente al 
hilo de las nuevas necesidades formativas que, por motivos metodológicos o 
tecnológicos, puedan surgir.  
 
En UNIE, la formación permanente está presente en la ejecución constante de 
dicho plan de formación interna, implementando diferentes tipos de acciones: 
 


• Formación en TIC, con atención preferente a herramientas utilizadas para la 
impartición de su docencia semipresencial y a distancia.  


• Formación en metodologías de enseñanza-aprendizaje semipresenciales y a 
distancia. 


• Formación en idiomas. 


• Formación en metodología de la investigación y análisis de datos. 


• Formación en calidad académica 


• Participación y asistencia de los profesores en congresos, foros, jornadas, 
reuniones, cursos y seminarios especializados.  


 
Adicionalmente, se planificarán, a requerimiento de las diferentes Direcciones, 
sesiones formativas adicionales para atender necesidades específicas de los 
profesores de un programa en concreto, lo que permite una profundización en el 
manejo de las herramientas más adecuadas para cada título y en el 
establecimiento de estándares comunes para todos los profesores de un mismo 
programa. 
  
UNIE informará adecuadamente a todos los profesores de la convocatoria de 
estos cursos y del carácter obligatorio / voluntario de los mismos, controlando 
la asistencia y expidiendo los certificados de aprovechamiento. 
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Formación inicial en competencias digitales: 


El Plan de Formación del PDI de UNIE engloba formación en competencias 
metodológicas, digitales e investigadoras que pretenden dar respuesta a las 
necesidades docentes de UNIE, desde una formación inicial básica para el PDI 
de nueva incorporación como una formación permanente que les permita 
afrontar con éxito los nuevos retos a lo largo de su carrera profesional en la 
universidad.    


El plan de formación incluye acciones específicas para la adquisición de 
competencias digitales necesarias para la impartición de docencia en la 
modalidad a distancia, donde se incluye: 


Formación en TECNOLOGÍA: Formación TIC dirigida a dotar al profesorado de 
las competencias digitales necesaria para la impartición de la docencia. Incluye 
contenidos relacionados con la formación en las aulas virtuales y el uso de los 
recursos docentes en el aula:  


• Manejo de la biblioteca digital, que permita a los profesores:  


o Conocer la Biblioteca de UNIE,  
o Uso del buscador,  
o Localización de recursos a disposición de los usuarios. 
o Compartir recursos en las aulas. 


• Manejo Básico del campus virtual, cuya finalidad es que los profesores 


sean capaces de configurar y gestionar las distintas funcionalidades de sus 


asignaturas dentro del campus virtual:  


o Instrucciones de acceso al campus virtual. 
o Manejo del calendario de las actividades de las asignaturas, programando 


los enlaces a las sesiones de Videoconferencias.  
o Uso del sistema de videoconferencia ‘Blackboard Collaborate Ultra’.  
o Configuración del aula: anuncios, actividades, documentación, foros, 


wikis, etc.  
o Gestión de grupos.  
o Diseño y configuración de pruebas objetivas online.  
o Uso de Herramientas de verificación de la identidad del estudiante y de 


antiplagio para preservar la integridad académica.  
o Configuración y manejo del centro de calificaciones y retención para hacer 


seguimiento del proceso de aprendizaje de los estudiantes y prevenir el 
abandono.  


o Publicación de actas. 


• Evaluación, pruebas y exámenes online, para dotar a los profesores de 


conocimiento para: 


o Evaluar el aprendizaje, diseñar pruebas de evaluación.  
o Creación de bancos de preguntas en el LMS para pruebas objetivas.  
o Gestión de pruebas de evaluación, diseño y configuración de Rúbricas. 
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o El feedback en el proceso de evaluación  
o Ciberplagio  


• Aplicación de recursos TIC para la docencia universitaria. 


o Generación de Contenidos digitales utilizando software avanzado, como:  
▪ ISPRING, creación de cursos basados en diapositivas, cuestionarios, 


simulaciones de diálogo, presentaciones en pantalla, conferencias en 
video y otros materiales de aprendizaje interactivos  


▪ VIDEXT, Creación de vídeos profesionales a partir de texto 


Formación en METODOLOGÍA: se incluye formación relativa a la capacitación 
y actualización metodológica de los docentes, que garantice a los estudiantes un 
aprendizaje experimental basado en Metodologías Activas relacionadas con 
experiencias del mundo profesional. 


• Metodologías Activas Innovadoras, cuyo objetivo es que los profesores 
sean capaces de aplicar diferentes metodologías y técnicas didácticas 
activas e inductivas durante las sesiones presenciales virtuales, además de 
aplicar modelos metodológicos innovadores vinculados particularmente con 
la tecnología digital y las metodologías activas para la instrucción lo más 
personalizada posible de los estudiantes. 
o Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) 
o Aprendizaje Basado en Casos (ABC) 
o Aprendizaje Basado en Retos (ABR) 
o Aprendizaje Cooperativo 
o Gamificación 


• Diseño pedagógico de un programa docente, donde se incluyen 
Estrategias didácticas para entornos virtuales: 
o Herramientas para crear presentaciones motivadoras en las clases. 
o Diseñar y elaborar recursos de aprendizaje en sus asignaturas. 
o Claves para la utilización del blog como portfolio del estudiantado. 
o Aprendizaje colaborativo mediante la herramienta de Glosario. 
o Claves para dinamización en los foros.  
o Generar anuncios motivantes e impactantes 
o Compartir aplicaciones para una sesión síncrona diferente.  


• Talleres de Innovación Docente adaptados a entornos virtuales: 
o B-Learning. 
o Flipped Classroom. 
o Visual Thinking. 
o Design Thinking. 
o Art Thinking. 
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructuras, 
prácticas y servicios 


 


6.1 Recursos materiales y servicios 


 
Los espacios específicos del título y la actividad formativa se desarrollarán en 
las instalaciones del Grupo Planeta de Madrid Content City, en el municipio de 
Tres Cantos, avenida de España, 4. 
 
Las instalaciones contarán con los siguientes espacios académicos y servicios 
generales: 


Superficies en instalaciones del Edificio Avenida de España, 4 


ESPACIO N.º M2 


Laboratorios 12 1.868 


Aulas 19 1.542 


Biblioteca 1 102 


Cafetería 1 108 


Zona administrativa   1.000 


Instalaciones, circulaciones y usos auxiliares   3.350 
 Total 7.970 
   


SERVICIOS 
   


Internet inalámbrico Disponible 


Acceso a personas con discapacidad Disponible 


 
Los Laboratorios específicos disponibles para el título son: 
 


− Estudios de televisión (3): tres platós con sus respectivos controles de 
realización. Uno de los platós (de 189 metros cuadrados) con cuatro 
líneas de cámara, ciclorama, croma pared y suelo, más control de imagen, 
control de audio y control de iluminación. Otros dos platós (de 180 metros 
cuadrados) con tres líneas de cámara, ciclorama, croma pared y suelo, 
más control de imagen, control de audio y control de iluminación. Los tres 
platós están preparados para la recreación y difusión de todo tipo de 
programas para ser grabados y emitidos en el campus. Los 
estudios/platós tienen como anexo dos almacenes, uno para los 
materiales técnicos y el otro para los de ambientación, además de dos 
camerinos.  


− Estudios de radio (2): dos estudios de radio con sus respectivos locutorios 
diseñados para realizar programas radiofónicos reales con equipamiento 
profesional y gestor de audio para los diferentes programas. Además, 
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estos estudios cumplen la función de estudio de sonido digital y doblaje 
con la tecnología y software específico de postproducción de audio para 
posibles ejercicios de doblaje y para sonorización de diferentes piezas. 
Cuentan también los estudios con instrumentos musicales (guitarras, 
batería y bajo…). 


− Plató de fotografía (de 120 metros cuadrados): diseñado para la creación 
de sets profesionales de fotografía, contando con equipo digital, luz 
continua y flash, fondos, ect, todo lo necesario para la captación de 
imágenes, así como para su posterior retoque e impresión. 


− Aulas Multimedia: equipada con los programas necesarios para la 
creación y diseño de páginas web e interactivas, RRSS y nuevos formatos 
(entre otros, software disponible Adobe Creative Cloud). 


− Equipación Audiovisual: material disponible para el rodaje de 
producciones audiovisuales como accesorios de iluminación, cámaras de 
cine, cámaras de vídeo, microfonía y equipos de grabación de sonido 
profesional 


− Aula de edición y postproducción: aula destinada para los trabajos de 
edición, montaje y etalonaje audiovisual, instalado hardware y software 
apropiado para estos tipos de trabajo. 


− Estudio de pintura y escultura: 
o Sala 120 m2 para el desarrollo de actividades relacionadas con la 


adquisición de habilidades y competencias en el ámbito de las 
artes plásticas (pintura, escultura, dibujo…).  


o Dotada con mesas de dibujo, tornetas, caballetes, taburetes altos 
y bajos, tarima para modelos, focos para iluminación, fregadero, 
camerino para modelos, elementos de almacenaje, útiles de 
pintura y herramientas para el modelado en arcilla. 


− Aulas Multimedia 3D: Aulas de 100 metros cuadrados equipadas con 
hardware de última generación para la utilización de software específico 
(como Auotdesk Maya o Motion Builder). Una de las aulas está equipada, 
además, con tarjetas gráficas Wacom y granja de render 


− Aula estudio de Animación Clásica: Aula de 100 metros cuadrados 
equipada para la realización y diseño de animación clásica (además, 
equipada con pileta y agua).  


− Aulas Multimedia: equipadas con los programas necesarios para la 
creación de elementos de diseño gráfico, páginas web e interactivas, 
RRSS y nuevos formatos (entre otros, software disponible Adobe Creative 
Cloud). 


 
En cualquier caso, se garantiza la disponibilidad de puestos multimedia para 
todos los estudiantes del título. 
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Recursos específicos disponibles para el título 
 


ASIGNATURA SOFTWARE 


Herramientas tecnológicas para la 


creación narrativa 
Suite Adobe 


Desarrollo de formatos de 


entretenimiento 
Final draft, Suite adobe 


Estructuras narrativas, tramas y 


géneros 
Final draft 


Dramaturgia Final draft 


Ficción sonora Final draft 


Guion de Cine Final draft 


Taller de proyectos I Final draft, Suite adobe 


Cómic y novela gráfica Final draft, Suite adobe 


Diseño de videojuegos Final draft, Suite adobe 


Guion de series Final draft 


Producción ejecutiva Final draft, Suite adobe 


Taller de proyectos II Final draft, Suite adobe 


Documental y no-ficción Final draft 


Creación de contenidos en plataformas 


y redes sociales 
Final draft, Suite adobe 


Venta de proyectos y marca personal Final draft, Suite adobe 


Narrativas interactivas y participativas Final draft, Suite adobe 


Tecnocreatividad Final draft, Suite adobe 


TFG Final draft, Suite adobe 


Narrativas y visualización de datos Suite adobe, Power BI 


Taller de producción en streaming Final draft, Suite adobe, Vmix 


Branded content Final draft, Suite adobe 


Gamificación Final draft, Suite adobe 


Formatos contemporáneos de creación Final draft, Suite adobe 


 


SOFTWARE ESPECÍFICO PARA EL GRADO EN ESCRITURA CREATIVA 


Y DESARROLLO DE CONTENIDOS 


Programa Función 


Final Draft Escritura de guiones 


Suite Adobe 


Conjunto de software de Adobe Systems Incorporated 


que se utiliza comúnmente para tareas relacionadas con 


el diseño de documentos de venta, dossiers, edición de 
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SOFTWARE ESPECÍFICO PARA EL GRADO EN ESCRITURA CREATIVA 


Y DESARROLLO DE CONTENIDOS 


Programa Función 


video y audio, fotografía, ilustración, diseño web, entre 


otros. 


Power BI Herramienta de tratamiento y visualización de datos 


Vmix Software para producción de señal en streaming 


 
Recursos disponibles por modalidad 
 
Asignatura Recursos presencial Recursos online 


Herramientas 
tecnológicas para la 
creación narrativa 


Cámaras, luces 


Cámara de ordenador 
personal, iluminación 
personal, móvil o cámara 
propia.  


Ficción sonora Estudio de radio 
Ordenador personal y suite de 
Adobe 


Tecnocreatividad Equipo de realidad extendida 
Ordenador personal, teléfono 
móvil 


Taller de producción 
en streaming 


Cámaras, luces, mesas de 
mezcla, plató 


Cámara de ordenador 
personal, iluminación 
personal, móvil o cámara 
propia, suite Adobe y software 
libre tipo OBS 


Taller de proyectos I 
Según la naturaleza del 
proyecto, ninguno o cualquiera 
de los anteriores 


Según la naturaleza del 
proyecto, ninguno o cualquiera 
de los anteriores 


Taller de proyectos 
II 


Según la naturaleza del 
proyecto, ninguno o cualquiera 
de los anteriores 


Según la naturaleza del 
proyecto, ninguno o cualquiera 
de los anteriores 


 
Campus Virtual para la formación en línea 
 
El Campus Virtual Blackboard es la plataforma tecnológica sobre la que se 
articula la formación en línea de los programas. Está diseñado para que el 
estudiante tenga acceso a todos los recursos académicos y toda la información 
actualizada sobre el curso, apuntes, evaluaciones, materiales académicos o 
biblioteca digital, además de recibir la convocatoria a actividades, eventos y 
conferencias organizadas en la Universidad. 
 
Blackboard es un sistema de gestión del aprendizaje (LMS) y software que 
facilita la experiencia educativa virtual, promoviendo la excelencia mediante la 
mejora continua. 
 
Blackboard Learn es un sistema que cuenta con interfaz moderna, intuitiva y 
multiplataforma para ofrecer una experiencia de enseñanza y aprendizaje fácil 
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de usar y disponible desde cualquier lugar que cubre las necesidades de la 
universidad. 
 
Esta tecnología de gestión del aprendizaje se basa en los fundamentos de cómo 
aprenden las personas y las hacen adaptables a tantas organizaciones.  
 
La aplicación Blackboard está especialmente diseñada para que los estudiantes 
puedan ver el contenido y participar en los cursos. La versión actual de la 
aplicación está disponible en dispositivos móviles iOS y Android. 
 
En la aplicación Blackboard, se pueden realizar las siguientes tareas:  
 
- Ver los elementos y los anuncios de las asignaturas. 
- Interactuar con el profesor y con su clase en Blackboard Collaborate. 
- Participar en debates. 
- Realizar actividades y pruebas. 
- En cada asignatura, tanto en la vista del profesor como en la vista del 


estudiante, se puede acceder a los siguientes elementos: 
o Calificaciones: muestra sus calificaciones en primer plano, de manera 


que siempre esté al tanto de su desempeño. 
o Fechas de entrega: permite conocer cuáles son los próximos trabajos. 
o Anuncios y notificaciones del profesor o de los directores o coordinadores 


del título. 
o Contenido de la asignatura. 
o Foros y Debates. 


 
Blackboard Collaborate permite la conexión síncrona del profesor con los 
estudiantes que, mediante un tablero interactivo, posibilita las notificaciones 
cronológicas de levantamiento de mano, las amplias funciones de chat, las 
encuestas bajo demanda, los grupos de trabajo moderados, etc… 
 
Al combinar Blackboard Collaborate con Blackboard Learn, se consigue una 
experiencia de conexión síncrona perfectamente integrada entre los profesores 
y los estudiantes en el aula virtual. La integración crea flujos de trabajo rápidos 
y sencillos, devolviendo el enfoque hacia lo que importa: la enseñanza y el 
aprendizaje. Esto permite que: 
 
− Las salas de curso estén siempre disponibles para evitar la necesidad de 


crear nuevas sesiones. 
− Todos los estudiantes de una misma asignatura obtengan acceso 


automático a la sala. 
− Las grabaciones son inmediatamente accesibles dentro de la asignatura 


una vez que finalizan las sesiones. 
− La asistencia está automatizada, lo que permite que Blackboard 


Collaborate envíe los detalles a la página de asistencia en la asignatura en 
Blackboard Learn para su revisión y calificación. 
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Blackboard garantiza que los usuarios puedan utilizar los productos y servicios 
que ofrece, así como acceder a ellos, sin importar su edad, habilidad o situación. 
La aplicación Blackboard está diseñada de forma nativa, por lo que funciona con 
las características de accesibilidad integradas en los dispositivos con iOS y 
Android. 
 
El Campus Virtual incorpora la tecnología Blackboard Mobile que permite al 
estudiante el acceso a todas las funcionalidades del campus desde su bolsillo a 
través de cualquier dispositivo, ya que está totalmente optimizado para móviles, 
tabletas y otros dispositivos móviles que funcionen con Android, iOS o 
BlackBerry. 
 
BlackBoard Mobile es, en la actualidad, el campus que utilizan universidades de 
prestigio internacional como Princeton, Stanford o Duke. Para facilitar el 
aprendizaje del estudiante, algunas de las funcionalidades que incorpora el 
Campus Virtual son Blackboard Elluminate (videotutorías, webinars y trabajos 
online en grupo), sincronización con Google Drive y Dropbox, sistema de avisos 
para estar informado al minuto, Wimba Chat (chats personalizados para trabajos 
en equipo) o BlackBoard IM (videoconferencias entre varios usuarios). 
 
Además, la Universidad cuenta con las herramientas Unicheck y SafeAssign 
integradas en el Campus Virtual para la detección de plagio en las actividades 
del portafolio de las diferentes asignaturas, incluyendo el Trabajo Fin de Título. 
Específicamente, se usará Safeassign para asegurar la autoría de los trabajos 
que formen parte de la evaluación continua, y Unicheck para las entregas finales 
y para el TFM. En todo caso la universidad pondrá todos los medios y 
procedimientos necesarios para asegurar la autoría de las entregas y trabajos. 
 
Además de lo anterior, el título hace uso los siguientes recursos transversales 
de la universidad de los transversales de la universidad, descritos en el Anexo I 
del procedimiento específico PG17_Gestión de los Recursos Materiales y 
Servicios y , el cual se puede consultar en el siguiente enlace: 
https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-
gestion-de-la-calidad/ 
 


• Infraestructura tecnológica. Sistemas incluidos en el proceso de 
comunicación digital. 


• Laboratorios Virtuales. 


• Recursos de enseñanza-aprendizaje basados en software. 


• Laboratorios transversales y programas de ofimática. 


• Biblioteca y aulas de estudio. 


• Recursos Bibliográficos. 


• Bases de datos. 
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6.1.1 Servicios de apoyo y orientación al estudiantado 


 
Una vez matriculados, los/as estudiantes disponen de medios para introducirse 
en la dinámica de su titulación y Facultad dado que en el acto de bienvenida se 
les informará de todo aquello que necesiten tanto en el ámbito del programa 
formativo como otras cuestiones necesarias para su vivencia de la experiencia 
universitaria (servicios e instrumentos que podrá utilizar). Esta será la jornada de 
acogida inicial del estudiante de nuevo ingreso con la cual tendrá un primer 
contacto con la Universidad, la Facultad y su titulación.  
 
Por otra parte, se plantea una acción tutorial como el servicio de atención al 
estudiantado, mediante el cual, el profesorado orienta, informa y asesora de 
forma personalizada. 
 
La orientación que propicia la tutoría constituye un soporte al estudiantado para 
facilitar su adaptación a la universidad, y persigue un doble objetivo: por un lado, 
realizar un seguimiento en cuanto a la progresión académica y, por otro, asesorar 
respecto a la trayectoria curricular y el proceso de aprendizaje (métodos de 
estudio y recursos disponibles). El tutor/a se asigna al inicio de su proceso de 
aprendizaje y seguirá durante todo el período de estudio. 
 
Las acciones de tutoría previstas en la titulación son las siguientes: 
 
1. Tutoría inicial individual con cada estudiante con el objetivo de obtener la 


información necesaria sobre su situación, dedicación, etc.; su formación y 
conocimientos previos, así como sus expectativas 


2. Tutoría de seguimiento académico; como mínima una anual, aunque podrán 
realizarse tutorías adicionales 


3. Tutoría de seguimiento profesional que se realizará durante los últimos 
cursos en el caso de grado y durante el curso en el caso del máster, con el 
objetivo de orientar en su futuro profesional al estudiante, así como 
asesorarle en relación a las prácticas a realizar. 


 
Asimismo, se implementará el Servicio de Carreras Profesionales cuyo objetivo 
principal dar respuesta a las necesidades de los estudiantes actuales y de los 
egresados en materia de orientación e inserción laboral, con el fin de que 
mantengan un posicionamiento adecuado ante el mercado laboral. 
 
Igualmente, la Universidad constituirá la Asociación Alumni, de antiguos 
estudiantes, cuya función es fomentar la difusión en la sociedad de las 
actividades científicas, culturales y artísticas que realiza la Universidad, así como 
servir de puente con el entorno laboral para un mejor desarrollo profesional del 
estudiante una vez haya acabado sus estudios.  
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Por último, indicar que, como se describe en otros apartados, la Secretaria 
Académica de la Facultad será la unidad de soporte a los estudiantes para la 
movilidad internacional.   
 
Los estudiantes de la modalidad a distancia aparte de contar con los sistemas 
de apoyo anteriormente mencionados cuentan con el Campus Virtual que tiene 
una comunicación frecuente con los estudiantes Online desde el momento en 
que se matriculan. 
 


A) Acceso a personas con discapacidad (artículo 8.3) 
 
El campus de la Universidad Internacional de la Empresa reúne las 
condiciones de prevención de riesgos laborales, y de los requerimientos 
acústicos y de habitabilidad que exige la legislación vigente. Asimismo, se 
disponen de las condiciones arquitectónicas que posibilitan el acceso y 
movilidad de personas con discapacidad. Todos los edificios cumplen con 
la normativa exigible en materia de accesibilidad para personas con 
movilidad reducida. 
 


B) Servicio de Carreras Profesionales  
 
Como se ha descrito en el apartado 4.3, el campus de la Universidad 
Internacional de la Empresa dispondrá de un Servicio de Carreras 
Profesionales que tiene como objetivo principal dar respuesta a las 
necesidades de los estudiantes actuales y de los egresados en materia de 
orientación e inserción laboral, con el fin de que mantengan un 
posicionamiento adecuado ante el mercado laboral. 
 
El Servicio de Carreras Profesionales es, además, el órgano encargado de 
promover el establecimiento de convenios con empresas para la realización 
de prácticas curriculares, si bien la evaluación académica de las mismas 
corresponde al claustro docente designado por parte de la Dirección de la 
titulación correspondiente. 
 
Este servicio incluye, no sólo la asistencia tradicional en la investigación de 
contratos de prácticas o estables, sino en todos los aspectos prácticos 
relacionados con la orientación profesional, desde la ayuda en la redacción 
de un currículum vitae, hasta la preparación en técnicas de selección de 
personal (entrevistas, pruebas psicotécnicas, etc.). 
 


C) Oficina de Atención al Estudiante 
 
La Oficina del Estudiante es un servicio de atención y apoyo a los 
estudiantes (además de que se pueda realizar a través del Campus Virtual), 
que tiene como objetivo facilitar la integración del estudiante durante su 


C
SV


: 7
10


06
47


71
50


85
77


18
22


30
26


9 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=710064771508577182230269





 


Memoria de Verificación 
Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos 


 
 


219 
 


estancia académica. La Oficina del Estudiante tiene asignadas las 
siguientes funciones: 
 


− Ser un punto de apoyo de los estudiantes para resolver sus problemas 
o necesidades, bien directamente o bien canalizándolos hacia otros 
departamentos. 


− Atender las necesidades académicas del estudiantado con necesidades 
específicas de apoyo educativo. 


− Ofrecer información sobre actividades socioculturales, deportivas o 
artísticas, organizadas por la Universidad o por los estudiantes, que sean 
de interés para su desarrollo. 


− Informar de los distintos servicios y departamentos existentes y 
orientación sobre a quién acudir en cada caso. 


− Informar sobre la Bolsa de Alojamiento y las residencias universitarias 
en Madrid.  


− Recogida de comentarios, sugerencias y aportaciones constructivas 
sobre el funcionamiento de la Universidad y de sus servicios. 


 
Además, poniendo el énfasis en lo que es uno de los principios 
fundamentales que definen este proyecto de universidad como es el impacto 
e interconexión con el tejido productivo adyacente, se cuenta con una serie 
de actividades y contactos que tratan de potenciar el contacto con la 
realidad empresarial y con las necesidades del mercado laboral para 
incrementar la empleabilidad de los estudiantes. 
 


D) Alumni 
 
La Asociación de Estudiantes y Antiguos Estudiantes de la Universidad 
Internacional de la Empresa se deberá encargar de mantener los vínculos 
entre sus miembros y la Institución, así como mantener contactos a nivel 
personal, profesional o académico. La Asociación organiza Conferencias y 
Seminarios sobre las últimas tendencias de gestión y dirección de 
empresas. Estos encuentros permiten intercambiar opiniones y 
experiencias profesionales y hacer realidad uno de los principios básicos 
que inspira la Universidad de permanente conexión con el tejido 
empresarial. 
 


6.2 Procedimiento para la gestión de las prácticas académicas externas 


 
Las prácticas académicas externas se entienden como una actividad docente 
oficial y regulada que se realiza en un entorno profesional, como un factor clave 
en la formación integral de los estudiantes y, asimismo, se contempla como uno 
de los principales instrumentos de trabajo para la empleabilidad el estudiantado, 
una vez haya completado sus estudios y deba insertarse en un mercado laboral. 
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El procedimiento para la gestión de las prácticas académicas externas de la 
Universidad Internacional de la Empresa se encuentra establecido en el PG12 
del Sistema de Aseguramiento Interno de la Calidad, consultable en el siguiente 
enlace: https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-
de-gestion-de-la-calidad/ 
 
A continuación, se aporta la relación de convenios vigentes para la realización 
de Prácticas Académicas Externas por los estudiantes.  
 


Empresa Plazas 
PUBLYDEA 5 
Software Product Creation 5 
TWENTYFOUR SEVEN GROUP, S.L. 5 
Academy of Art S.L. 5 
ISMARK 1 
TEAM HERETICS 5 
EUROPEAN PADEL MARKET S.L 5 
FUNDACION ANDE 5 
REDD PARTS SLU 5 
NEX TYRES SL 5 
QALEON SOLUTION SL 1 
LINEA DIRECTA ASEGURADORA 5 
BLACKFISH SL 2 
SPANISH STARTUPS ECOSYSTEM SL 5 
MONTCHISCAKES SL 5 
Imaweb Ibérica 2000, S.L 5 
DINAMARKA COMUNICACION 5 
ORLANDA DIGITAL SL 1 
Smart Coworking S.L. 5 
Intelligent Chemistry S.L 5 
The Amazing  Agency 5 
Fremantlemedia España 5 
VITERBIT SL 5 
MARKETING MEDIA, S. L. 5 
EYCLICK SL 5 
AVANADE 5 
QUALSEVOL NIT 5 
MISTER NILSON SL 5 


Total 125 


 
Estos Convenios con instituciones y empresas garantizarán en el inicio de 
actividad de la titulación, sin menoscabo de ampliación de la lista en el futuro. 
Puede consultarse en el siguiente enlace: https://cutt.ly/PwbMd9yR  
 


6.3 Previsión de dotación de recursos materiales y servicios 
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Para garantizar la dotación de los recursos materiales necesarios para la 
implantación de los estudios, se ha establecido la siguiente previsión: 
 


Procedimientos Calendario previsto 


Plan de previsión de materiales y servicios 
específicos (primer curso).  


Marzo - Abril 2024 


Selección de los recursos materiales y servicios 
específicos a adquirir (primer curso). 


Mayo - Junio 2024 


Compra y equipamiento de los recursos y 
servicios correspondientes (primer curso). 


Julio – Septiembre 2024 


Plan de previsión de materiales y servicios 
específicos (segundo curso) 


Marzo - Abril 2025 


Selección de los recursos materiales y servicios 
específicos a adquirir (segundo curso). 


Mayo - Junio 2025 


Compra y equipamiento de los recursos y 
servicios correspondientes (segundo curso). 


Julio – Septiembre 2025 


Plan de previsión de materiales y servicios 
específicos (tercer curso) 


Marzo - Abril 2026 


Selección de los recursos materiales y servicios 
específicos a adquirir (tercer curso). 


Mayo - Junio 2026 


Compra y equipamiento de los recursos y 
servicios correspondientes (tercer curso). 


Julio – Septiembre 2026 


Plan de previsión de materiales y servicios 
específicos (cuarto curso) 


Marzo - Abril 2027 


Selección de los recursos materiales y servicios 
específicos a adquirir (cuarto curso). 


Mayo - Junio 2027 


Compra y equipamiento de los recursos y 
servicios correspondientes (cuarto curso). 


Julio – Septiembre 2027 


 
El mecanismo de revisión y mantenimiento de recursos y servicios se describe 
en el apartado 5 del PG17_Gestión de los Recursos Materiales y Servicios: 
https://www.universidadunie.com/universidad-privada-madrid/sistema-de-
gestion-de-la-calidad/ 
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7. Calendario de Implantación 


 


7.1 Cronograma de implantación de la titulación. 


 
La implantación progresiva del título se iniciará en el curso académico 2024/2025 
con la impartición del primer y segundo curso del título, y continuará con la 
impartición del tercer y cuarto curso en el curso académico 2025/2026. Este 
cronograma se cumplirá siempre y cuando el título obtenga el informe favorable 
del proceso de verificación establecido en el RD 822/2021, la autorización para 
su puesta en marcha y se mantenga inscrito en el RUCT. 
 


7.2 Procedimiento de adaptación 


 
No aplica. 
 


7.3 Enseñanzas que se extinguen 


 
No aplica. 
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5.3 Perfil básico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios 


El personal de apoyo a la titulación en la modalidad virtual es el siguiente: 
 


FUNCIONES N.º 


CATEGORÍA ADMINISTRATIVA 
EXPERIENCIA 
PROFESIONAL CATEGORÍA 


N.º 
PUESTOS 


Atención a cursos online: 
Ayuda al profesorado (subida 
de material; resolución de 
dudas; comprobación aula). 
Formación del personal de 
apoyo en destrezas para la 
enseñanza online. 


1 


Grupo II: Personal no docente 
Subgrupo 1: Titulados. 


Nivel 1: Titulados Grado 
universitario no dedicados a 


docencia  


1 De 5 a 10 Años 


Atención a cursos online: 
Estudiantado (explicación y 
apoyo en el funcionamiento 
plataforma; resolución de 
dudas; comprobación de 
clases síncronas). 


2 


Grupo II: Personal no docente 
Subgrupo 2: Personal de apoyo a 


la gestión. 
Nivel IV: quien desarrolla con 


dominio tareas administrativas o 
cualquier otra especialidad.  


1 De 5 a 10 Años 


1 De 5 a 10 Años 


Plataforma de desarrollo del 
curso: Mantenimiento, 
gestión usuarios y resolución 
de incidencias. 


1 


Grupo II: Personal no docente 
Subgrupo 2: Personal de apoyo a 


la gestión. 
Nivel V: empleado encargado del 


funcionamiento, manejo y 
conservación de los sistemas 


informáticos. 


1 De 5 a 10 Años 


 


La Universidad Internacional de la Empresa hará un uso transversal de los 
recursos humanos del Personal de Administración y Servicios (PAS) para todas 
sus titulaciones, garantizando la formación, experiencia y dedicación le permite 
garantizar un excelente nivel de servicio, dando soporte a todas las titulaciones.  


La distribución del PAS transversal actual de la Universidad Internacional de la 
Empresa se muestra en la tabla siguiente: 
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CATEGORÍA NIVELES ÁREA 
PERSONAS 
ACTUALES 


EXPERIENCIA 
ADECUACIÓN 


ÁMBITO 


PREVISIÓN 
CUARTO AÑO 
UNIVERSIDAD 


Subgrupo I.  


Nivel Único: pertenecen a este 
subgrupo y nivel los trabajadores 
que, por conocimiento o 
experiencia profesional, tienen 
atribuidas funciones directivas o 
de responsabilidad ejecutiva, 
vinculadas con objetivos 
generales de la Universidad, 
realizando las mismas con 
autonomía iniciativa y plena 
responsabilidad. Tienen 
capacidad de supervisión sobre 
otros trabajadores y 
responsabilidad a alto nivel, 
acordes con las funciones que 
tienen asignadas; habiendo sido 
nombrados directivos por la 
Universidad. 


SECRETARIA 
GENERAL 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 


DIRECCIÓN 
ADMISIONES 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 


DIRECCIÓN 
CARRERAS 
PROFESIONALES 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 


GERENCIA -     1 


Subgrupo II: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que tienen la 
responsabilidad directa en 
la gestión de una o varias 
áreas funcionales, toman 
decisiones o participan en 
la toma de decisiones, así 


Nivel I: pertenecen a este nivel 
los trabajadores que realizan 
funciones con responsabilidad 
directa sobre un equipo de 
trabajo. 


JEFATURA 
RELACIONES 
INTERNACIONALES 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 


JEFATURA 
EVENTOS Y 
COMUNICACIÓN 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 
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CATEGORÍA NIVELES ÁREA 
PERSONAS 
ACTUALES 


EXPERIENCIA 
ADECUACIÓN 


ÁMBITO 


PREVISIÓN 
CUARTO AÑO 
UNIVERSIDAD 


como participan en la 
definición y consecución 
de objetivos concretos 
tanto propios como, en su 
caso, del equipo que 
tengan asignado, en un 
marco de instrucciones 
generales de alta 
complejidad técnica. 
Desempeñan sus 
funciones con un alto 
grado de autonomía, 
conocimiento técnico y del 
área funcional, iniciativa y 
responsabilidad. 


Nivel II: pertenecen a este nivel 
los trabajadores que realizan 
funciones de alto grado de 
especialización y conocimiento 
técnico, así como, del área 
funcional con autonomía y 
responsabilidad. 


RELACIONES 
INTERNACIONALES 


-     2 


EVENTOS Y 
COMUNICACIÓN 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 2 


CARRERAS 
PROFESIONALES 


3 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 3 


CENTRO DE 
DOCUMENTACIÓN Y 
RECURSOS / 
BIBLIOTECA 


2 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 2 


Subgrupo III: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que ejecutan 
de forma habitual las 
funciones propias de 
sistemas y desarrollos 
informáticos, reuniendo la 
cualificación y 
conocimientos adecuados 
para ello. Tienen un 
contenido alto de actividad 
intelectual y de 
interrelación humana y 
supone la integración, 


Nivel I: pertenecen a este nivel el 
jefe de proyecto/coordinador. Es 
el trabajador encargado de dirigir 
un proyecto o conjunto de 
proyectos desde su definición 
hasta su ejecución, asegurando 
el cumplimiento de los plazos y 
presupuesto pudiendo, según el 
caso, coordinar un equipo de 
desarrolladores. 


JEFES 
INFORMÁTICOS 


1 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 1 


Nivel II: pertenecen a este nivel el 
analista funcional y el 
especialista. El analista 
funcional, es el encargado de la 


ANALISTAS 
FUNCIONALES 


4 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 6 
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CATEGORÍA NIVELES ÁREA 
PERSONAS 
ACTUALES 


EXPERIENCIA 
ADECUACIÓN 


ÁMBITO 


PREVISIÓN 
CUARTO AÑO 
UNIVERSIDAD 


coordinación y supervisión 
de tareas homogéneas, 
realizadas por un conjunto 
de colaboradores, en un 
marco de complejidad 
técnica. Se incluyen en 
este grupo los jefes de 
proyectos, analistas, 
técnicos de sistemas, 
técnicos de calidad, 
programadores y personal 
de soporte de sistemas y 
desarrollos informáticos. 


toma de datos y análisis del 
sistema informático antes de 
iniciar la fase de programación. 
El especialista es el informático 
experto en áreas como 
arquitectura, lenguajes de 
programación, bases de datos o 
tecnologías emergentes. 


Subgrupo IV: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que ejecutan 
de forma habitual las 
funciones de atender o 
gestionar llamadas 
comerciales o de atención 
a los estudiantes o 
potenciales estudiantes. 


Nivel I: pertenecen a este nivel 
quienes tienen encomendadas y 
realizan la coordinación de un 
grupo de trabajadores, 
responsabilizándose del 
desarrollo del trabajo del mismo 
en la totalidad de las actividades 
y procesos. 


JEFATURA 
ATENCIÓN 
ESTUDIANTE 
ADMISIONES 


2 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 2 


Nivel II: pertenecen a este nivel 
quienes atienden o emiten 
contactos siguiendo métodos de 
trabajo con actuaciones 
protocolizadas, y recepción de 
llamadas para la prestación o 
atención del servicio que tienen 
encomendado. 


ATENCIÓN 
ESTUDIANTES Y 
ADMISIONES 


4 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 6 
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CATEGORÍA NIVELES ÁREA 
PERSONAS 
ACTUALES 


EXPERIENCIA 
ADECUACIÓN 


ÁMBITO 


PREVISIÓN 
CUARTO AÑO 
UNIVERSIDAD 


Subgrupo V: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que con o sin 
responsabilidad de mando, 
realizan tareas en un marco 
de instrucciones precisas 
de complejidad técnica 
media con una autonomía 
limitada dentro del 
proceso. 


Nivel I: pertenecen a este nivel 
quienes realizan funciones que 
suponen la integración, 
coordinación y supervisión de 
tareas homogéneas, realizadas 
por un conjunto de colaboradores 
en un estadio organizativo 
menor. 


ADMINISTRACIÓN 9 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 15 


Subgrupo VI: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que dan 
apoyo, seguimiento, 
refuerzo y orientación a los 
estudiantes, a los docentes 
y a las facultades en la 
coordinación y 
organización de sus 
actividades propias. 


Nivel I: pertenecen a este nivel 
los trabajadores que realizan 
funciones que tienen relación y 
contacto directo con los 
estudiantes y/o los docentes. 


COORDINACIÓN 
ACADÉMICA 


10 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 14 


Subgrupo VII: pertenecen a 
este subgrupo los 
trabajadores que realizan 
funciones administrativas, 


Nivel I: pertenecen a este nivel 
los trabajadores que realizan 
funciones administrativas 
requiriendo supervisión de su 
línea de dirección. 


SECRETARIA 
ACADÉMICA 


5 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 5 
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CATEGORÍA NIVELES ÁREA 
PERSONAS 
ACTUALES 


EXPERIENCIA 
ADECUACIÓN 


ÁMBITO 


PREVISIÓN 
CUARTO AÑO 
UNIVERSIDAD 


mantenimiento, soporte o 
similar bajo supervisión. 


Nivel II: pertenecen a este nivel 
los trabajadores de soporte, 
encargado de atender el servicio 
de soporte y entrada de 
peticiones de trabajo al 
departamento. 


SERVICIOS 4 


Experiencia por 
antigüedad y 
adecuación 
perfil profesional 


Sí 7 


  TOTAL PAS 50   71 
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Esta plantilla inicial del Personal de Administración y Servicios (PAS) se irá 


adaptando a las necesidades requeridas para la prestación de servicios de la 


Universidad.  


PLAN DE CONTRATACIÓN DEL PERSONAL DE APOYO A LA DOCENCIA 


La política de la universidad respecto a la contratación está orientada a asegurar 
la calidad en la formación y atención que reciben los estudiantes. 


La contratación estará supeditada a la progresiva apertura de grupos de 
docencia en función de la demanda de los potenciales estudiantes. Sea como 
fuere, en todo momento los perfiles serán equivalentes a los establecidos en la 
presente memoria. 


Después del análisis de la plantilla actual de la Universidad y de los perfiles 
requeridos, se ha considerado que se disponen de suficientes recursos para la 
impartición del título. 


PLAN DE FORMACIÓN CONTINUA DEL PERSONAL DE APOYO 


La Universidad Internacional de la Empresa dispone de un Plan de Formación 
dirigido al personal de apoyo a la docencia, permitiendo su capacitación y/o 
actualización en metodologías y tecnologías utilizadas en el desarrollo de la 
docencia. 


El personal de apoyo contratado debe familiarizarse con la metodología y la 
tecnología utilizada en el proceso de enseñanza-aprendizaje antes del inicio del 
curso.  


El Plan de Formación de UNIE contempla también el desarrollo de otras acciones 
formativas de refuerzo o mejora que se desarrollan con carácter permanente al 
hilo de las nuevas necesidades formativas que, por motivos metodológicos o 
tecnológicos o de mejora de la calidad, puedan surgir. Entre estas acciones se 
destaca: 


• Formación digital y tecnológica 


• Formación en Management y liderazgo 


• Desarrollo personal y eficacia profesional 


• Formación en Idiomas 


• Formación en calidad y procesos. 


UNIE informará adecuadamente al personal de apoyo a la docencia de la 
convocatoria de estos cursos y del carácter obligatorio / voluntario de los 
mismos, controlando la asistencia y expidiendo los certificados de 
aprovechamiento. 


C
SV


: 6
81


14
59


64
52


37
37


65
59


41
52


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=681145964523737655941528



				2023-10-02T17:08:46+0200

		España












  Dirección General de Universidades 
 CONSEJERÍA DE EDUCACIÓN,  


CIENCIA Y UNIVERSIDADES  
 


 


 


 


 


 


A efectos de dar cumplimiento a lo previsto en el artículo 26.3 del Real Decreto 822/2021, de 28 de 


septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del 


procedimiento de aseguramiento de su calidad, esta Dirección General en virtud de las competencias 


que le son conferidas por el Decreto 38/2022, de 15 de junio, del Consejo de Gobierno, en relación 


con el Decreto 76/2023, de 5 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece la estructura 


orgánica básica de las Consejerías de la Comunidad de Madrid y a la vista de la información aportada 


por la Universidad Internacional de la Empresa, considera viable académica y socialmente su 


propuesta de plan de estudios de Grado en Escritura Creativa y Desarrollo de Contenidos, quedando 


sujeta su impartición efectiva a la obtención de la resolución positiva de verificación por parte del 


Consejo de Universidades y de su posterior autorización para la implantación por parte de esta 


Comunidad Autónoma. 


 


La presente resolución, que no agota la vía administrativa, podrá ser recurrida en alzada ante el 


mismo órgano que la ha dictado o ante el Consejero de Educación, Ciencia y Universidades, en el 


plazo de un mes a partir del día siguiente de su notificación, de conformidad con lo dispuesto en los 


artículos 121 y 122 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de 


las Administraciones Públicas, sin perjuicio de que los interesados puedan instar cualquier otro 


recurso que estimen pertinente.  


 
 
 
 


 
EL DIRECTOR GENERAL DE UNIVERSIDADES 


 
 


 
 
 


Nicolás Javier Casas Calvo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


RECTOR DE LA UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA EMPRESA 
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